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NIEQFICJALNY PORADNIK

Wprowadzenie

Poradnik do gry Age of Empires, powstat na podstawie angielskiej wersji programu z
zainstalowanym patchem 1.0c. Znajdziesz tu wszelkie niezbedne informacje, pomagajace w
zrozumieniu tej niewatpliwie kultowej gry. Oprécz wiec typowego rozwigzania ukazujgacego losy
trzech odrebnych cywilizacji, omdwienia dotycza takze takich zagadnien jak jednostki, budynki
technologie i wiele innych. Wszystko to zostato okraszone moimi spostrzezeniami i réwnoczesnie
sugerowang dziatalnoscia. Mam nadzieje, iz czas poswiecony na lekture poradnika nie bedzie
straconym i przyczyni sie on do odniesienia triumfu w licznie czekajacych Cie bataliach.

Daniel ,,Thorwalian” Kazek
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Informacje podstawowe

Na sam poczatek poznasz ogdlne porady, ktore bedq sie obracaty gtéwnie wokdt pracy wiesniakow.
Ma to stuzy¢ przede wszystkim jak najlepszym przygotowaniu osady i rozwijaniu jej z mysla o
zwawym postepie dziejowym. Zahaczymy jeszcze o kilka spraw militarnych.

Osadnicy przychodzg na $wiat w kwaterach gtéwnych i ich cena jest zazwyczaj okreslona na
poziomie 50 sztuk zywnosci. Jako, ze na poczatku gry nie jest to kwota mata, trzeba zastanowic sie
nad rozsadnym przypisaniem ich do odpowiednich prac. Grajac w kampanie, mozna za
posrednictwem odpraw lub korzystajac z tego poradnika, okreslic rodzaj czekajacego Cie
scenariusza. Wfasnie to powinno mie¢ wptyw na decyzje podejmowane z wykorzystywaniem
wiesniakéw. Najprosciej i najlepiej podzieli¢ jest misje na morskie i ladowe. W tych pierwszych,
nowo powstatych chlopdéw nalezy jak najgesciej posyta¢ do wycinki laséw, aby dostarczali
najcenniejsze w tej sytuacji drewno. Wszystkie jednostki produkowane w przystani skfadajq sie
tylko i wytacznie z tego surowca, dopiero w ostatecznej erze dochodzi zioto ale to jest teraz
niewazne. Zaopatrzony w pokazne rezerwy drewna bardzo szybko stworzysz silng flote, ktdra
bedzie odpiera¢ nieprzyjacielskie ataki, wliczajac w to oczywiscie réwniez proby desantu.
Koncentrujac sie zaopatrywaniu w drewno, to wtasnie zejscia na lad bedq dla Ciebie najwiekszym
zagrozeniem. Aby go zminimalizowa¢, powiniene$ takze wyszkoli¢ matg obrone naziemna, ktéra
bedzie reagowata na takie préoby konkurenta. Do tego potrzebne jest pozywienie, bo przeciez wcale
nie sugeruje aby$ z niego catkowicie rezygnowat, zresztg bez niego nie wytrenujesz kolejnych
pracownikéw. Chodzi tylko o to, abys pierwszych wiesniakéw liczniej desygnowat na drwali. Zresztg
odpowiedni schemat poznasz juz za chwile.

Inwestycja w przysztosc.

Analogiczna sytuacja wystepuje w misjach typowo powierzchniowych, tyle, ze tutaj nacisk nalezy
potozy¢ na produkcje zywnosci. Wrog zapewne bedzie systematycznie wysytat coraz to liczniejsze
oddziaty, a dostarczona zywnos$¢ pozwoli na wyszkolenie odpowiedniej formacji prewencji.
Naturalnie znowu nie nalezy zapominac¢ o drugim produkcie, czyli w tym przypadku drewnie. Ono
rowniez jest wazne, chocby do konstrukcji nowych budowli.

Aby bardziej zrozumie¢ co mam na mysli przez zwiekszenie liczby pracownikéw w obrdbce
konkretnego surowca, chciatbym aby$ zastanowit sie nad opracowanym przeze mnie szkieletem
dziatania. Nie musisz jednak z niego korzysta¢, bo catkiem mozliwie, ze stworzysz swoj wtasny
model, znacznie doskonalszy od tutaj zaprezentowanego. Dla przyktady zatézmy, iz na poczatek
rozgrywki dostajesz trzech wiesniakdw i jest to scenariusz naziemny. Dwoch z nich najlepiej bedzie
przemianowac¢ na mysliwych, czy tez wysta¢ do zbierania owocéw lub na farmy. Trzeci powinien
zajac sie destrukcjg lasdow. Z racji iz wskazana jest produkcja zywnosci, nowo wyszkolonymi
chtopami przyspiesz jej dystrybucje, osiagajac w ten sposob o$miu parobkéw pracujacych na tg
sfere gospodarki. W miedzyczasie, wysytaj jednego z dwdch, trzech ledwo narodzonych wiesniakow
do lasu. W ten sposdb zapewnisz sobie szybki wzrost stanu magazynowanego pokarmu oraz
zdazysz z wymagdana przez Twoja osade eksploatacjg drewna. Oczywiscie, z czasem i tutaj
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powinienes$ operowac¢ osmioma drwalami. Daruj sobie natomiast wydobywanie ztota oraz kamienia.
Na to przyjdzie pora w nieco pdzniejszym czasie.

A teraz dlaczego o$mioma. Prawde modwiac, nie nakfaniam Cie do korzystania z tej liczby, ale
wydaje mi sie jest ona najefektywniejsza. W Age of Empires istnieje limit mozliwych do
wytrenowania jednostek i dotyczy on réwniez chtopdéw. Aby mysle¢ o prowadzeniu wojny, nie
nalezy wiec szarzowaé z niepotrzebng aktywnoscig wiesniakéw. Postawienie na osmiu lub plus
minus jeden, zdecydowanie wystarczy i zapewni statga, systematyczng dostawe wymaganych
surowcéw. Przypominam o tym réwniez w nastepnym rozdziale, podobnie jak wysuwam sugestie
wykorzystywania czterech robotnikéw do obrébki kamienia i ztota. Jest to ilo$¢ optymalna.

Walka o egzystencje.

Oczywiscie wiesniacy to nie tylko narzedzie wydobywcze zaimplementowanych w grze surowcdw.
Chtopi rowniez wznoszg i naprawiajaq konstrukcje. Pamietaj, ze zamiast pojedynczego
budowniczego, mozesz skorzystac z ustug kolejnych co znacznie przyspieszy proces budowy. Ma to
ogromne znaczenie przy wznoszeniu cudow S$wiata, ktorych konstrukcja jest niezwykle
czasochtonna. Jezeli chodzi o naprawe, to warto posadzi¢ przynajmniej jednego chtopa w
strategicznym miejscu na brzegu. W razie powaznie wygladajacych uszkodzen okretow, szybko
dostarczysz im potrzebng pomoc. Troche inaczej nalezy podej$¢ do naprawy transportowcdow.
Wykonanie akcji na takiej jednostce spowoduje zatadowanie wiesniaka na poktad, tak wiec nalezy
skorzystac z odpowiedniej ikony w menu.

Kolejna rzecz to zdolnosci bitewne robotnikow. Czesto jest to cecha niedoceniana, jak sie jednak
okazuje, niestusznie. Nie raz mozesz sie natkna¢ na sytuacje, kiedy Twoja prymitywna obrona na
poczatku gry zostanie rozbita w pyt. W takich momentach zamiast decydowac sie na restart misji,
wiacz w bitwe swoich parobkoéow. Ich wartosé ataku jest mizerna ale dziatajac w grupie moga sporo
namiesza¢ w szeregach nieprzyjaciela. Idac dalej, komputer bardzo upodobat sobie kierowanie
swoich wojsk na oddziaty pracujace. Jezeli nie jeste$S w stanie przeciwstawi¢ sie wejsciu wroga w
$rodek osady, zbierz wszystkich chtopdéw i przenie$ ich w bezpieczne miejsce. Przy odrobinie
szczescia, nieprzyjacielska ofensywa zatrzyma sie na budowlach, co pozwoli na dotarcie grupy
Twoich wojakow i rozwigzanie problemu. Konczac ten zbrojny watek, chciatbym zwréci¢ uwage na
forme przeprowadzanych inwazji. Opieranie sie tylko na jednej odmianie wojsk jest
niedopuszczalne. Tworz mieszanine armii, zdolng odpowiedzie¢ na kazdy atak. Standardowym
posunieciem jest dokooptowanie do piechoty wspierajacych ich tucznikdw, no bo jak by wygladaty
przyktadowe centuriony, w momencie napotkania gromady miotaczy. Pozostata by z nich mokra
plama. Armia musi sie uzupetniaé, czyli ochrania¢ sie wzajemnie. Pamietaj o tej zasadzie.
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Ostatnig kwestiag do omowienia jest sposdb kreatywnego przechodzenie z ery do ery. Wszystkie
warunki poznasz w odpowiednim dziale, tutaj zajmiemy sie samg technika.

Najpowazniejszy problem pojawia sie kiedy rezydujesz w epoce kamienia. Ze wzgledu na jej
utomnos$é, nalezy jak najszybciej opracowac narzedzia. Kiropot znika, kiedy dysponujesz liczbg
surowca wymagang do zmiany statusu cywilizacyjnego. Niezaleznie czy zredukujq sie one do zera,
powinienes$ uczyni¢ postepowy krok w przdd. Jezeli nie ma takiej mozliwosci, trzeba o nig walczy¢.
To oznacza mozolne zbieranie pokarmu, bez zbytniego obracania sie na chtopéw oraz wojskowych.
Tych pierwszych mozesz kilku stworzy¢ ale nie przesadzaj, wszystko odbijesz sobie w nastepnej
erze. Catkowicie nie zalecam szkolenia wojownikéw. Ich zdolno$¢ operowania maczugg jest zatosna
i stracisz tylko cenne pozywienie. No chyba, ze wszystkie znaki na niebie i ziemi wskazuja, iz ataki
wroga beda czeste, a Ty nie masz perspektyw na rychte unowoczesnienie. Wszystko w gruncie
rzeczy sprowadza sie do jak najskromniejszego wydawania zywnosci i o tym powinienes w miare
mozliwoséci i wydarzen na ekranie zadbaé. W koncu 500 sztuk nie jest kwotg z gatunku
kuriozalnych.

Juz wkrétce ta archaiczna architektura ulegnie zapomnieniu.

Po takim przedsiewzieciu, w erze zelaza prawdopodobnie bedziesz odczuwat deficyt pokarmu.
Musisz to naprawi¢ wznoszac kilka farm (magiczne osiem?) co umozliwi szybki przyptyw tego
surowca. Zalecam takze do skorzystania z porad umiejscowionych w nastepnym rozdziale
dotyczacych zywnosci. Kiedy wymagang ilos¢ pokarmu bedziesz miat na koncie, wykonaj skok do
ery brazu. Tutaj juz nie musisz sie tak $pieszy¢ i odmawiac sobie wszystkiego, twdrz armie, opracuj
w koncu technologie dostepne juz w epoce narzedzi i szybko zajmij sie eksploatowaniem ziota,
bedzie ono wymagane do ostatecznego rozwoju.

Na sam koniec tego dziatu, chciatbym powiedzie¢, iz jest to jedynie wstep do omawianych tu
zagadnien. Ich rozwiniecie, a takze kolejne kwestie zwigzane z grg znajdziesz juz niebawem lub
duzo gtebiej. Nie szkodzi jezeli wiele z opisanych tu rzeczy nie zrozumiates. Dlatego tez, chciatbym
abys$ po przeczytaniu catego poradnika, wrdécit do tego rozdziatu i jeszcze raz sie z nim zapoznat.
Wszystko stanie sie klarowne, a przy okazji przypomnisz sobie o rzeczach podstawowych.
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