PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER
Age of Empires:

The Rise of Rome
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Age of Empires
The Rise of Rome

autor: Daniel ,,Thorwalian” Kazek

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdow, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ms_ebook

Age of Empires: The Rise of Rome - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Nowe cywilizacje 4
Rzymianie 4
Kartaginczycy 5
Palmyra 6
Macedonczycy 7
Nowe jednostki 8
Wykaz jednostek 10
Nowe technologie 12
Wykaz technologii 14
Kampanie 17
Rise of Rome 18

I - Birth of Rome 18

II - Pyrrhus of Epirus 21

III - Syracuse 23

IV - Metaurus 26

V - Zama 29

VI - Mithridates 32

Ave Caesar 35

I - Caesar vs Pirates 35

II - Britain 38

III - Alesia 41

IV - Caesar vs Pompey 44

Pax Romana 47

I - Actium 47

II - Year of the Four Emperors 51

III - Ctesiphon 54

IV - Queen Zenobia 57

V - Coming of the Huns 60
Enemies of Rome 64

I - Crossing the Alps 64

II - Third Greek War 67

III - Spartacus 70

IV - Odenathus vs Persians 73

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ms_ebook

Age of Empires: The Rise of Rome - Poradnik GRY-OnLine

l’.a‘-'i.l\."-gll.'_}.'\.

Wprowadzenie

Witaj Czytelniku w radach i poradach poswieconych The Rise of Rome, rozszerzeniu do gry Age of
Empires. Zebrane tu dane powstaly w oparciu o program w wersji 1.0a, jednak z powodzeniem
moga zosta¢ wykorzystane przez graczy, ktorzy nie zdecyduja sie na zainstalowanie oficjalnego
patcha - réznic majacych wybitny wptyw na sposob prowadzenia rozgrywki jest doprawdy niewiele.

Caty tekst to de facto dodatek do poradnika przygotowanego z myslg o podstawowej edycji gry.
Tam tez poruszam kwestie pierwszych krokow w programie, taktyk, a do przegladu jest kompletna
lista epok, cywilizacji, surowcdw, budynkdéw, jednostek i wynalazkow, ktorym towarzyszag stosowne
opisy i rady. Tutaj znajdziesz tylko to, co oferuje add-on.

Zanim przejdziesz do konsumpcji, zwré¢ uwage na dwie rzeczy. Po pierwsze w zestawieniu
jednostek spotkasz sie z niezrozumiatym by¢ moze oznaczeniem wartosci obrony. Cyfra w nawiasie
to nic innego jak specjalny pancerz chronigcy dang jednostke przed pociskami wystrzeliwanymi w
jej kierunku. Druga sprawa to tabelki. Oprocz uzupetnienia ich o nacje pojawiajagce w The Rise of
Rome, dodatem takze wykazy uwzgledniajgce wystepowanie innowacji u wczesniej poznanych
ludach. O wszystkim tym byta mowa w poradniku do zwyktego Age of Empires i tam tez raz jeszcze
cie odsytam jezeli szukasz konkretnej informacji na wybrany temat.

To byto na tyle. Teraz czeka na Ciebie prezentacja ponadplanowych narodéw, jednostek,
technologii, a na koncu obszerna relacja z czterech kampanii. Zapraszam do mam nadzieje
owocnej lektury.

Daniel , Thorwalian” Kazek
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Nowe cywilizacje

Rzymianie

Cechy charakterystyczne:
e Budynki tafnsze o 15% (nie dotyczy muru i cudu $wiata)
e Wieze tansze o 50%

e Czestotliwos¢ ataku swordsmena zwiekszona o 33%

Rzym posiada praktycznie wszystko co moze sobie wymarzy¢ prawdziwy konkwistador. Jedynym
mankamentem w tej wyjatkowej machinie wojennej jest tucznictwo, ktére z ledwo ulepszonym
miotaczem okazuje sie zupetnie nieprzydatne. Owg dziure skutecznie jednak zapetniajg balisty, do
spotki z bardziej szybkostrzelng odmiana. Piechota zwala z ndég. Mitosnicy koszar znajdg tu
wszystkich zotnierzy, a jeden z nich na doktadke walczy jak natchniony. Problem jednak w tym, ze
watpie aby znalazt sie kto$, kto chciatby wykorzysta¢ zaproponowang tu dogodnosé. W koncu
zawsze lepiej postawi¢ na legionistow lub wreszcie zgodnie z prawem nazywanych centuriondw.

Wizytujac stajnie, pomimo iz na pierwszy rzut oka nie zachwyca, z czasem mozna dojs¢ do
wniosku, ze nic wiecej do szczescia nie jest nam potrzebne. Zwykty kawalerzysta, ale wspierany
przez rydwan dla ubogich, do ktérego mozna przeciez przywigza¢ drugiego konia. Jeszcze lepiej
prezentuje sie flota - nie liczac nowej jednostki, dysponujemy catym asortymentem.

Jak Rzym byt religijny wie kazdy. Efektem tego jest obecnos¢ zdecydowanej wiekszosci technologii
Swigtynnych, a takg astronomie czy tez zycie po $mierci mozna przezy¢. Z pozostatych wynalazkéw
nie wida¢ tylko alchemii oraz nawadniania. Kuleje natomiast konstruowanie wiez, cho¢ to ze sg o
potowe tansze niz u innych nacji z pewnoscig musi dziata¢ na wyobraznie.
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Kartaginczycy

Cechy charakterystyczne:
e Transportowce szybsze o 30%
e 25% wiecej obrazen powodowanych przez galery ogniowe

e Wytrzymatos¢ jednostek akademickich i stoni podwyzszona o 25%

Kartagine mozna okresli¢ jako cywilizacje, ktéora mogta zawojowac swiat ale drobne niedociggniecia
spowodowaty, ze tak sie nie stato. Amatorzy legionistdw muszg niestety obej$¢ sie smakiem i
zwréci¢ uwage na kompletng akademie z bonusem. Na strzelnicy trenowani sg zaréwno tucznicy
konni oraz ci ujezdzajacy stonie, z tym ze tego pierwszego nie bedzie nam dane podtuczyc.
Operatorzy katapult ograniczg sie do podstawowej wyrzutni lub przesiagdg sie na jeden z dwdch
typow balist. Bublowatg marynarke ratujg galery ogniowy oraz ich mocniejsze dziata, chociaz
marna to pociecha.

Znaczaca kawaleria, do wyboru oprocz ciezkiej jazdy mamy takze opancerzonego stonia z lepszq
traba i tuptajacego wielbtada. Grajac Kartaginczykami nie przejmiemy wrogich budowli i kaptandw,
bo nieznane jest tu pojecie monoteizmu. Tak sie jednak sktada, ze to wtasciwie jedyny powazny
mankament tutejszej wiary.

Wszystko bytoby moze i pieknie, tyle ze powazne ostabienie ogarneto arcywazny magazyn. Nie da
sie w nim opracowa¢ metalurgii nie moéwiac juz o najlepszych pancerzach. Dobrze chociaz, ze
wszystkie trzy tarcze sg na miejscu. Centrum rzadowe w petni otworzy przed Tobg swojg mysl
naukowg, podobnie jak targowisko z absencjg zaledwie stanu oblezenia.
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Palmyra

Cechy charakterystyczne:
e Brak dodatkowych kosztéw przy ptaceniu trybutu
¢ Handel dostarcza podwdjng ilos¢ ztota

e Wiesniacy drozsi 50% przy jednoczesnym zaimplementowaniu jednego punktu obrony i
zwiekszeniu efektywnosci przy gromadzeniu surowcéw o 20%

e Jezdzcy na wielbtgdach poruszajg sie 0 25% szybciej

Mieszkancy starozytnego miasta Palmyra najwidoczniej upodobali sobie doskonalenie proceséw
produkcyjnych i kultywowanie bezkrwawych kontaktéw z innymi nacjami. Nardd catkowicie
pokojowy to jednak tez nie jest, skoro w jednej z dodatkowych kampanii przezywamy najazd
krélowej Zenobii. Niemniej spotykany tu wiesniak jest wprawdzie najdrozszy, ale wyrdznia sie
przede wszystkim jakoscia, za co jak wiadomo trzeba i w sumie powinno sie ptaci¢. Przechadzajac
sie po budowlach, w oko wpada niezwykta utomnos¢ w doborze piechoty. Raptem dwa ulepszenia
po stronie wojownika operujgcego mieczem i mozliwos¢ zwerbowania $redniej falangi. Co wiecej,
nieobecnos¢ arystokracji sprawia, ze niezaleznie na co sie zdecydujesz i tak bedziesz na przegranej

pozycji.

Armie wiec najlepiej oprze¢ na tucznikach i jednostkach hodowanych w stajni, jako ze tutaj mamy o
wiele szersze pole manewru. Wracajac do szarej rzeczywistosci, niemate problemy napotkasz
odwiedzajac port. Palmyrenczycy wpadajg w konsternacje zapytani o okrety obleznicze, tudziez
pojemniejszy transportowiec.

Przygnebiajaco wygladajga réwniez miejsca kultu. Gdyby chociaz byla cudownie ozdrawiajaca
medycyna, a zamiast tego serwuje nam rzeczy, ktorymi nawet gadatliwi kaptani zapewne
wzgardza. Palmyra na bakier jest ponadto z inzynierig, metalurgig i najlepszej klasy tarcza. Nie ma
sie natomiast co martwi¢ archaicznymi farmami i jako tako dopracowanymi siekierami, wiesniacy
sq przeciez najlepsi w swojej klasie. Trzeba to jednak jeszcze raz podkresli¢ - jazda i tucznictwo
wzbudza postrach.
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Macedonczycy

Cechy charakterystyczne:
e +2 do obrony przed bronig dalekosiezng dla jednostek z akademii
e Poszerzenie pola widzenia o dwa kwadraty walczagcym wrecz
e Twory warsztatu tansze o 50%

e Poczwdrna odpornos¢ wszystkich jednostek na konwersje ksiezy

Bardzo ciezko racjonalnie oceni¢ Macedonczykéw. Te wszystkie zaaplikowane suplementy mozna
takze nazwac stabosciami, no ale po kolei. Koszary odpadajq juz na wstepie, mozliwosc
wytrenowanie tylko sredniego piechura nie wystawig zbyt pochlebnego swiadectwa o tamtejszych
nauczycielach. Ochoczo nalezy sie za to zwroci¢ w kierunku akademii gdzie szkolony jest caty
pakiet, aplikujac mu dodatkowa ochrone przed bronig dalekosiezna. tucznictwo nie odbiega od
przyjetych standardéw i grunt, ze kraj ten moze utopi¢ ztoto w ciezkich konnych tucznikach.
Wowczas brak miotajacych stoni, czy tez rydwanow jest kompletnie niewidoczny.

Wbrew pozorom pewne ciecia dotyczg stajnie, gdyz mimo, iz stonie oraz kawalerzysci ewoluujg do
granic swoich mozliwosci, to nie mozesz tym ostatnim zaoferowal takiej sity przebicia jakq
zapewnia szlachta. Tak czy inaczej, nie rezygnuj z tej sity z powodu jednego niedopatrzenia. Na
obce wody wyptyng praktycznie najlepsze okret i za bardzo nie przeszkadza fakt, ze flota zostanie
woéwczas pozbawiona najlepszego okretu oblezniczego.

Kilka stow nalezy sie maszynom projektowanym w warsztacie. C6z z tego, ze sq do kupienia za
niewielkie pienigdze, jezeli nie jestes w stanie ich w zaden sposob wspomdc technologiq. To samo
tyczy sie $wiqtyni. Twoje jednostki beda stawia¢ poczwdrny opor ale na tym plusy sie koncza.
Macedonia nie uznaje zwierzchnictwa bogdw i co za tym idzie nie ma zamiaru traci¢ surowcow na
zbedne obiekty sakralne. Reszta wynalazkdw nie wywotuje jakich$ drastycznych dysonanséw, z
wyjatkiem moze przydatnego chtopom kota.
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