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Wprowadzenie

2005

Austria-Switzerland

PORADNIK DO 6RY

—@

Wstep

Na dtugo przed Mistrzostwami Euro 2008 najwspanialsi trenerzy zastanawiali sie, co zrobi¢, by
prowadzona przez nich druzyna osiggneta sukces w turnieju. Podobng zagwozdke zgotowano
graczom, ktorzy zdecydowali sie na zakup produkcji EA Sports. Jak wiadomo - takze w futbolu
diabet tkwi w szczegdtach. W niniejszym poradniku postaram sie przedstawi¢ je wszystkie, a
przynajmniej te warte Waszej uwagi.

Materiat zostat podzielony na kilka czesci dotyczacych réznych elementdw zabawy w UEFA Euro
2008. Zawarte w nim informacje na temat trybdéw, opcji menedzerskich, taktyki, pitkarzy, ich
umiejetnosci oraz kontroli na boisku powinny okazac sie receptg na sukces. Poradnik adresowany
jest do oséb na poziomie od poczatkujacego do Srednio zaawansowanego. Wyzsze umiejetnosci to
juz kwestia indywidualnego treningu i futbolowego geniuszu!

Jakub ,,Kuba” Kralka
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Menu gry

Pierwszy wybdér w UEFA Euro 2008 dotyczy wersji jezykowej, a konkretnie wersji wyswietlanego
tekstu. W grze nie uswiadczymy bowiem polskiego komentarza. Po podjeciu decyzji aplikacja prosi
o utworzenie wtasnego profilu, a po ostatecznym zapisaniu go - trafiamy do menu gtdwnego.
Najistotniejsze tryby opisane sa na osobnych podstronach, natomiast pozostate to:

- —-l\

LUEFAEURO2008™

GRAN

UEFA EURD 2008™
ROZGRYWE] EUROPEJSKIE
TRYBY GRY

GRA W SIEC)

MOJE UEFA EURD 2008™
DODATK! EA SPORTS™
WYISCIE

AUSITIO- Switzerlond

¢ IAPISI PROFIL ¢ SIYBKI MECT

GRAIJ! - umozliwia rozegranie szybkiego spotkania bez zbednego kombinowania przy ustawieniu
czy statystykach.

GRA W SIECI - pokonaj graczy z catego $wiata (a przede wszystkim Europy), rywalizujac za
posrednictwem Internetu. Potrzebne jest do tego utworzenie nowego konta EA Online lub
skorzystanie z juz istniejacego. Tryb ten umozliwia réwniez dokonywanie aktualizacji aplikacji,
miedzy innymi skfadéw druzyn narodowych. Posiadacze Windows Vista powinni pamieta¢ o
odblokowaniu sieciowych portéw dla aplikacji, o czym zresztg system sam przypomni.

MOJE UEFA EURO 2008 - ogdt zagadnien zwigzanych z ,techniczng” strong gry - znajdziemy tam
miedzy innymi informacje na temat dotychczasowych osiagnie¢, liste utworéw muzycznych,
mozliwo$¢ modyfikowania i tworzenia zawodnikéw, taktyki, a takze porady i wskazowki.

W tym miejscu mozemy tez na state zmienic taktyke/sktad dostepnych w grze druzyn. Po zapisaniu
zmodyfikowana wersja bedzie dostepna we wszystkich rozgrywkach, co umozliwia miedzy innymi
aktualizacje zespotéow Ilub poprawienie niedociagnie¢ ze strony tworcdw. Mozliwe jest réwniez
stworzenie ,samego siebie” i umieszczenie w jedenastce jednej z druzyn narodowych, a takze
skonfigurowanie sterowania dla klawiatury i pada oraz zmiana ustawien dotyczacych jakosci grafiki,
poziomu trudnosci zabawy, preferowanej kamery, tempa gry czy obecnosci sedziego na murawie.

DODATKI EA SPORTS - informacje na temat tworcéw oraz filmiki mozliwe do odblokowania w
trakcie zabawy w ROZGRYWKACH EUROPEJSKICH.
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Tryb UEFA EURO 2008

Tryb UEFA Euro 2008 jest z wiadomych wzgledoéw priorytetowym trybem tej produkcji i jak sama
nazwa wskazuje - umozliwia rozegranie Mistrzostw Europy z 2008 roku. Tworcy oddajg do
dyspozycji graczy ponad piecdziesigt europejskich zespotdw i wszystkie z nich mogg wzig¢ udziat w
turnieju — niektére jednak pod koniecznym warunkiem uprzedniego przejscia kwalifikacji.

TRYB KWALIFIKACIJI

Tryb kwalifikacji umozliwia rozegranie kilkunastu spotkan grupowych, w ktérych w drodze
eliminacji zostanie wybrana szesnastka najlepszych - przysztych uczestnikéw turnieju Euro 2008.
Przed rozpoczeciem zabawy wybieramy naszg druzyne spos$rod dostepnych w grze zespotéw. Po
kliknieciu przycisku ,sortuj druzyny” lista zamieni sie z alfabetycznej w swoisty ranking
umiejetnosci zespotéw - od najsilniejszego do najstabszego. Potencjat druzyn okreslony jest w
postaci widocznych pod ich flagami ,gwiazdek”. Poza listg znalazta sie Czarnogédra, jezeli jednak
chcemy, by wzieta udziat w kwalifikacjach, wystarczy podmieni¢ jg z innym zespotem przy pomocy
przycisku ,,dodaj/zastap druzyne”.

WYBIERZ UCZESTNIKOW TURNIEJU .~~~ TUEFAEURO2008™ ™)

C T >
NIEMCY
WLDCHY
HISZPANIA
ANGLIA
FRANCIA
PORTUGALIA

HOLANDIA
TURCJA
CIECHY

CHORWACIA NIEMCY

STWECIA
SERBIA LE & & &

* FORTU) DRUIYNY + [DALE}
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Nastepnie pojawia sie tryb prezentujacy wyglad grup eliminacyjnych - zgodny z pierwotnym
losowaniem UEFA. Dzieki przyciskowi ,,zamien zespoty” mozemy go modyfikowa¢ wedle wtasnego
uznania, zamieniajac pozycje rdéznych reprezentacji. Za pomocg przycisku ,losowo” rozmaite
decyzje powierzymy przypadkowi. Druzyna gracza jest oznaczona symbolem ludzika. Majac gotowy
zespot, mozemy rusza¢ do walki. Wiecej informacji na ten temat w rozdziatach [Zarzadzanie
zespotem] oraz [Na boisku]. W kwalifikacjach awansuja te druzyny, ktére w swoich grupach
zajety pierwsze lub drugie miejsce. W turnieju pojawia sie tez organizatorzy — Austria i Szwajcaria.

FAZA GRUPOWA " TUEFAEUROZ00B" )

L GRUPAE

POLSKA
ARGLIA ]
HOLANDIA
= FRANCIA
g . WELOCHY
EUROZ008™ memer

ity Seincere PORTUMGALIA

+ GOTOWE

TRYB EURO 2008

Jezeli zdecydujemy sie od razu na Mistrzostwa Europy, do wyboru bedziemy mie¢ jedynie
szesnascie druzyn - posortowanych w identyczny sposob jak w przypadku kwalifikacji, z
mozliwoscig sortowania alfabetycznego lub wedle statystyk. Po wybraniu druzyny (lub druzyn)
przechodzimy do widoku tabel i analogicznie do trybu kwalifikacji - mozemy dokonac¢ stosownych
ustawien. Dodatkowo program zapyta, czy domysinie wybieramy 23 zawodnikdw, ktérzy bedg
oddani do naszej dyspozycji w trakcie turnieju czy tez decydujemy sie na wybdr kadry wedtug
wiasnego uznania. Jest to rozwigzanie warte uwagi, poniewaz bardzo czesto w typowej ,rezerwie”
znajdziemy zawodnikéw nawet bardziej wartosciowych niz gracze pierwszego zespotu. Z kazdej z
czterech grup awansujg po dwie najlepsze druzyny i na zasadzie play-offéow eliminujg sie
wzajemnie az do finatu. W przypadku wynikéw remisowych rozgrywana jest tak zwana ,srebrna
bramka” - doliczone zostaje dodatkowe 30 minut na rozstrzygniecie spotkania. Jesli sie to nie uda
- dochodzi do rzutéow karnych. Wiecej na ten temat w rozdziatach [Zarzadzanie zespolem] oraz
[Na boisku].
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TRYBY GRY

Wsrdd trybow gry znalazty sie rézne ciekawe opcje. Jedng z nich sg Rzuty Karne - idealna sprawa
dla kazdego, kto chce pocwiczy¢ jeden ze statych fragmentdéw. Wiecej na ich temat w rozdziale [Na
boisku]. Podobnie z trybem Treningu, ktéry umozliwia praktyke wszystkich elementéw meczu - na
czesci pierwsze rozbierzemy go rowniez w [Na boisku]. Tryb Gry Wieloosobowej to nic innego jak
multiplayer, umozliwiajacy rywalizacje za posrednictwem sieci LAN lub Internet. Nieco wiecej warto
powiedzie¢ natomiast na temat :,Zostan Kapitanem”.

TWORZENIE ZAWODNIKA ~~ TUEFAEURO2008™ ™)
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Zabawe rozpoczynamy od decyzji, czy interesujq nas same finalty Euro 2008 czy przy okazji tez
eliminacje, a wiec standardowo - jak w przypadku trybu UEFA Euro 2008. Nastepnie w podobny
sposOb wybieramy reprezentacje, tworzymy grupy i przechodzimy do wyjatkowej dla tego trybu
opcji — kwestii pojedynczego zawodnika. W trybie ,Zostan kapitanem” kierowa¢ bedziemy bowiem
poczynaniami wytacznie jednego pitkarza. Mamy do wyboru albo istniejacego juz gracza wybranej
reprezentacji, albo tez mozliwos$¢ stworzenia zupetnie nowej postaci. Decydujemy wodwczas o
wygladzie zewnetrznym zawodnika, a takze o jego umiejetnosciach. Punkty talentow rozdajemy
bez zadnych ograniczen, mozemy réowniez skorzysta¢ z opcji rozlosowania statystyk. Gotowego
pitkarza umieszczamy w skfadzie i wraz z kolegami z druzyny ruszamy do boju. Wiecej na ten
temat w rozdziatach [Zarzadzanie zespotem] i [Na boisku].
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