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Wprowadzenie

Do dzisiaj wiele osob przekonato sie, ze Tony Hawk’s Underground 2 jest kontynuacjq serii godng
marki THPS. Masa innowacji, usprawnien wzgledem poprzednich czesci, wciggajacy tryb Story
Mode oraz jeszcze wiecej frajdy z rozgrywki to znaki szczegdlne THUG 2. Jezeli pogubites sie wsrod
zadan i wyzwan, jakie stawia gra, trafite$ pod dobry adres - niniejszy poradnik do Tony Hawk’s
Underground 2 zawiera opisy wszystkich skateparkow dostepnych w grze (wraz z lokalizacjami i
sposobami zdobycia gapow), opisy przejscia wszystkich zadan obydwu trybéw gry - Story Mode i
Classic Mode oraz cenne wskazdéwki na temat zdobywania punktéw.

Poradnik byt pisany na podstawie angielskiej wersji jezykowej gry (poniewaz gdy go zaczynatem,
polska wersja nie byta jeszcze dostepna) oraz poziomu trudnosci Normal. Wszelkie nazwy
trybédw/poziomow/trikdw/gapdw pozostaty takie jak w oryginale. Jedynie dla okreslen ,quarter
pipe”, ,half pipe” i tym podobnych uzytem zamiennie okreslenia rampa. Dla niektérych dodam
jeszcze informacje, ze krawedz (postuguje sie tym okresleniem w wielu miejscach poradnika) to
co$, po czym mozna grindowac.
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Zdobywanie punktoéw i porady ogéine

Mam wrazenie, ze w THUG 2 potozono znacznie wiekszy nacisk na zdobywanie punktéow za pomocg
kombosdw znacznie wiekszych od tych, ktére spokojnie wystarczaty chocby w jeszcze nie tak
dawno opisywanym przeze mnie THPS 4. Ponadto koniec ze zdobywaniem maksimum punktow za
pomocy trikdw powietrznych i reverta - wyraznie odczuwalne jest zmniejszenie liczby punktow,
jakie otrzymuje sie za takie ewolucje. Oto kilka rad, ktére - mam nadzieje - pomogg wam w
zdobywaniu punktéw na poszczegolnych poziomach:

Jedna ze znaczacych innowacji w THUG 2 w stosunku do poprzedniej wydanej na PC czesci
gry jest mozliwos¢ zejscia z deski i biegania. Jezeli zrobisz to w trakcie wykonywania
kolejnych trikdw, kombos nie przerwie sie od razu - ujrzysz zegarek odmierzajacy czas, po
ktorym kombos zostanie zakonczony. Gdy znajdziesz sie w sytuacji, gdy przy wykonywaniu
kombosa utkniesz w miejscu, zeskocz z deski, przebiegnij sie kawatek i kontynuuj
zdobywanie punktéw. Odlegto$¢ miedzy miejscem zeskoku a kontynuacja nie moze by¢ za
duza, abys$ zmiescit sie w czasie.

Przy wskoku na deske do kolejnego triku automatycznie wykonujesz inng punktowang
ewolucje - Caveman.

Kolejng nowoscig w THUG 2 jest tzw. Focus Mode. Mozesz skorzystac z jego dobrodziejstw
gdy wypeltnisz pasek SPECIAL. Wystarczy tylko nacisngé¢ odpowiedni klawisz. Na czym to
polega? Jest to efekt, ktory by¢ moze znacie juz z niektorych gier akcji. Czas spowalnia, a
Ty mozesz skoncentrowac sie na balansowaniu lub innej czynnosci wymagajacej sprawnej
kontroli Twojej postaci. Dlatego tez, FM przydaje sie najbardziej w krytycznych sytuacjach.
Niestety, korzystanie z FM odbija sie na pasku SPECIAL: tracisz go. Gdy limit zgromadzony
na pasku siegnie zera, czas wroéci do normalnej predkosci.

Dotéz wszelkich staran, by Twoje kombosy byty mozliwie najbardziej wszechstronne - za
takie dostajesz najwiecej punktéw. Wszechstronne, tzn. zawierajagce wszystkie mozliwe
rodzaje trikébw - grindy, lipy, manuale, flipy, graby, Spine/Hip Transfery (to drugie to
nowos$c¢). Dobrze by byto, gdyby spora czesé¢ z wykonywanych trikow byta specialami - to
dodatkowo zwiekszy mnoznik i wskaznik zdobytych punktow. Chyba najlatwiejszymi do
wykonania specialami sg specjalne grindy, a wigzac to z ogromng iloécigq krawedzi na
kazdej planszy mozna uzyskaé naprawde wysokie liczby w lewym gérnym rogu!

Wyobraz sobie, ze grindujesz po krawedzi i w oddali widzisz $ciane, na ktdra niechybnie za
moment wpadniesz, kofczac kombosa. Czy jest to sytuacja bez wyjscia? Ot6z nie. W THUG
2 otrzymujesz mozliwos¢ wykonywania triku Sticker Slap!. Céz to takiego? Twoja postac
wyskakuje, przykleja na Scianie na wprost naklejke i odbija sie tym samym w przeciwng
strone (a wiec, w podanym przeze mnie przyktadzie mozna dojecha¢ do $ciany, wykonaé
trik i grindowac dalej w druga strone). Nie zapominaj o tej mozliwosci. Trik Sticker Slap!
bedzie wymagany do wykonania kilku zadan.

Na poszczegdlnych mapach ustawione sg skrzynie z przedmiotami, po ktére mozesz
siegnaé, by nastepnie rzuca¢ je w okolicznych przechodnidw. Za to rowniez dostajesz
punkty. :)

Jezeli chcesz nabrac¢ dodatkowej predkosci, sg na to dwa dobre sposoby. Pierwszy z nich to
dobrze znany Spine Transfer. Gdy obydwie rampy, miedzy ktérymi sie przemieszczasz,
stojg na tej samej wysokosci, nie daje to zbytniego przyspieszenia, ale jezeli wybijasz sie
ze stojacej wyzej do bedacej na nizszym poziomie, otrzymasz nieztego kopa.

Drugim sposobem jest réownie dobrze znany trik, czyli Skitchin’. Polega na ,czepnieciu sie”
pobliskiego pojazdu. Pozadany efekt uzyskasz, gdy przejedziesz chwilke w takiej pozycji, a
nastepnie odczepisz sie od pojazdu.

Jezeli chcesz dojecha¢ na miejsce nieco szybciej bez zadnych Spine Transferéw i
Skitchin’ow, wcisnij i przytrzymaj klawisz odpowiedzialny za skok. Twoja postaé ustawi sie
w pozycji wyjsciowej do wyskoku i bedzie jechata odrobine szybciej.
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= Jak zredukowac¢ zmniejszanie sie predkosci podczas wykonywania ,spdjnika” kombosow,
czyli manuala do minimum? Wykorzysta¢ metode z powyzszego punktu. Po przejsciu do
manuala wciénij i przytrzymaj klawisz odpowiedzialny za skok, a bedziesz poruszat sie z w
miare statg, duzg predkoscig. Dopiero podjazdy mogg stanowi¢ powazne przeszkody.
Pamietaj, ze gdy tylko puscisz klawisz skoku, zgodnie z jego przeznaczeniem, wyskoczysz i
przerwiesz manuala.

= Nie mozesz gdzie$ doskoczyé? A prébowates wszelkich mozliwych $srodkéw? No Comply,
Bonelessa? Jezeli odpowiedz na drugie pytanie jest przeczaca, niezwtocznie to zrob.
Przypominam, ze No Comply i Boneless to réwniez triki, po ktérych wylatujesz w powietrze,
z tgq malq réznica, ze wyzej i dalej niz za pomocg standardowego Ollie. Ponadto, za takie
wyskoki otrzymujesz wiecej punktow.

= Kiedy masz juz dosy¢ w swoim kombosie grindéw i flipow, a balansowanie w manualu nie
jest jeszcze takie trudne, skorzystaj z trikow flatlandowych, czyli wykonywanych w
manualu ewolucji takich jak HandStand, Pogo, Casper, Anti-Casper itp.

=  Nowym trikiem w THUG 2 jest tzw. Natas Spin. Aby go wykona¢, nalezy wskoczy¢ na
niewielki obiekt typu stupek, hydrant (oczywiscie wymagana jest odpowiednia kombinacja
klawiszy). Sam trik polega na obracaniu sie wokot wiasnej osi. Twoja postac to robi,
podczas gdy Ty koncentrujesz sie na balansowaniu. Im diuzej to robisz, tym wiecej
punktow otrzymasz, rzecz jasna. Gdy masz juz dosy¢, po prostu zeskakujesz.

= Gdy co$ pojdzie nie tak i sie przewrdcisz, mozesz probowac nieco podreperowac swojg
sytuacje poprzez... zdenerwowanie sie, tzw. Freak Out!. Po wywrotce ukazuje sie miernik
Twoich nerwow. Jezeli zwiekszysz go poprzez szybkie naciskanie odpowiedniego klawisza
do wskazanego poziomu, ujrzysz - jak by nie patrze¢ - efektowng animacje niszczenia
deskorolki tudziez wyrzucenia jej na spory kawatek i otrzymasz w nagrode porcje punktéw.
Nie musisz martwi¢ sie o deskorolke, automatycznie otrzymujesz kolejna. :)

= W THUG 2 dochodzi réwniez mozliwos¢ wykonywania na ulicach graffiti. Mozesz to zrobi¢
tylko po zejsciu z deskorolki (i wcisnieciu odpowiedniego klawisza, rzecz jasna). Zasadniczo
nie otrzymujesz za to punktéw, ale jezeli w tle cyka zegar (podtrzymujesz kombosa
biegnac), pewna sumka zostaje zaliczona.

= Koniec z dbaniem o stan kasy - w THUG 2 nie ma czegos takiego, jak pienigdze. Zastgpity
je (i to tylko dla Classic Mode) punkty statystyk.

= Zanim zaczniesz wykonywal poszczegélne zadania, pojezdz troszke po planszy, by
zorientowac sie, co jest gdzie. Bedziesz miat wowczas mniej problemdéw ze znalezieniem
miejsc, ktére opisuje za pomoca tekstu w poradniku. Unikatem dawania rad na temat
zdobywania punktéw na poszczegolnych planszach.

= Odnosnie samego poradnika: screeny nie sg podpisywane, za to w tekscie przewijajq sie
odniesienia do nich, typu ‘na screenie x’. Oto numeracja screendw, jaka przyjmuje
(oczywiscie nie zawsze musi by¢ pie¢ screendw, czasami sie to zdarza, zwykle jest jeden
lub dwa).
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Tryby gry

W grze dostepne sg dwa tryby rozgrywki dla pojedynczego gracza: Story Mode i Classic Mode.
Ukonczenie jednego nie ma zadnego wptywu na drugi — no, moze poza odblokowaniem ukrytych
postaci (gdy zrobisz to w Story Mode, bedg one dostepne od poczatku Classic Mode) i zdobyciem
pewnego doswiadczenia. :) Oto krétkie charakteryzacje obydwu trybow. Doktadniejsze opisy
znajdziesz w sekcjach im poswieconych.

Story Mode - zawiera fabute, 8 map (wliczajac ostatnig, bonusowa), w sumie wedtug moich
kalkulacji 191 zadan do wykonania (wliczajac zadania z mapy Training) wartych 11000
punktéw. Zadania przektadajq sie na punkty. Jezeli osiggniesz odpowiedni limit punktow,
odblokowana zostanie kolejna mapa, lub kolejny etap obecnej. Niektére, wyjatkowe mapy
majaq nie 1000, lecz 2 lub 3 tysigce punktdow do zdobycia. Zdobycie tych dodatkowych
tysiecy jest wymagane do posuniecia fabuty gry naprzod (to te etapy).

Classic Mode - bardzo przypomina tryb Career z Tony Hawk’s Pro Skater 3; Limit czasowy
dla jednego przejazdu wynosi 2 minuty i starasz sie podczas niego wykonac¢ jak najwiecej
zadan (na jedng plansze przypada 10 zadan). Wszelkie zadania ktore nie zostaty wykonane
musisz rozpocza¢ od nowa, znowuz z limitem 2 minut. 14 map, jedna z poczatku ukryta.
Nie jest wymagane ukonczenie wszystkich (ukonczenie = 5 wykonanych zadan) do
przejscia dalej (gdzieniegdzie masz dwie drogi przejscia — wybierasz jedng z dwoch plansz i
zdobywasz na niej odpowiednig ilo$¢ wykonanych zadan). W sumie 140 zadan.
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