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Wprowadzenie

Paradoksalnie, pisanie poradnika do Skokdw Narciarskich 2006 okazato sie rzeczg dosy¢ trudna. Z
duzym bdlem staratem sie znalez¢ ciezar miedzy opisami dla graczy zaawansowanych, a zupetnie
poczatkujacymi, ktorzy skoki znajg jedynie z nazwiska Matysz. Poza tym gra jest typowo
~wakacyjna”, ktéora ma za zadanie rozluzni¢ strudzonego po ciezkim dniu szarego cztowieka. Jlej
prosta budowa, ubogie opcje zdecydowanie przyspieszajq rozgrywke. Niemniej, oddaje w wasze
rece dosy¢ pomocng biblioteczke, ktéra zawiera informacje odnosnie techniki skakania, a takze
postepowania w trakcie kariery solowej i trenerskiej. Dodatkowo materiat wzbogacony zostat
opisem wszystkich skoczni w grze, wraz z ich charakterystykami i zdjeciami.
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Nauka skakania

Instrukcja do gry nie wyjasnia doktadnie, co decyduje o dtugosci skoku i jaki wptyw na lot ma np.
spoznione odbicie z progu. W tym miejscu wyjasnie krok po kroku wszystkie mozliwosci, wariacje
danej czynnosci wykonywanej w trakcie pojedynczego skoku oraz doradze jak unikna¢ btedow.

Na belce

Odbicie sie od belki ma znaczacy wptyw na predko$¢ dojazdowa. Nie zaniedbujcie tej czynnosci i
wykonujcie jg perfekcyjnie. Nie jest to za trudne. Nie $pieszcie sie jednak z kliknieciem, tylko
poczekajcie, az prostokat zacznie sie kotysa¢ na dobre. Wtedy wyczucie odpowiedniego momentu
nie przysparza problemdw. Zétty kolor oznacza, ze odbicie nie zostato wykonane zbyt dobrze, ale
gwarantuje w miare przyzwoitg predkos¢. Czerwony kolor to odbicie totalnie nieudane, tracimy
wtedy okoto 15% docelowej szybkosci, co wigze sie ze skokiem krotszym o okoto 10-15 metréw.

Najwieksza predkos$¢ gwarantuje idealne odbicie sie od belki, oznaczone zielonym kolorem. Warto
zaznaczy¢, ze zielony kolor niekoniecznie musi zostac ,osiggniety” na samym $rodku wskaznika.
Mozliwe sg pewne uchybienia — gdy prostokat troche zejdzie na ktora$ ze stron to i tak zaliczy nam
perfekcyjne odbicie.

Rada: jesli masz staby komputer, to z odbiciem od belki poczekaj kilka sekund. Gra lubi na samym
poczatku doczytywac tekstury i mieli¢ dyskiem.
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Pozycja dojazdowa

Kolejnym elementem skoku jest dojazd, a raczej pozycja z nim zwigzana. Wiadomo - im skoczek
ma lepszg sylwetke dojazdowa, tym wieksza szybkos¢ osiggnie. W tym wypadku pomocny bedzie
wskaznik pochylenia naszego zawodnika. Linia wraz z prostokatami musi by¢ pozioma. Jak widac
na zdjeciu po lewej stronie, nasz skoczek jest za bardzo pochylony i w rezultacie na ostatnich
metrach nie uzyska satysfakcjonujacej predkosci. Na obrazku z prawej postawa zgota odmienna -
zbyt wysoko uniesiony tutéw, ktory przyczynia sie do hamowania przy progu.

Tylko idealna postawa gwarantuje duzg szybkosé. Tuz przed progiem przygotujcie sylwetke (ani na
moment nie spuszczajcie jej z oka), a nastepnie skupcie sie na wybiciu.

Rada: jesli ustawienie idealnej sylwetki stanowi dla Ciebie problem, to zmniejsz czuto$¢ myszki w
menu gtdwnym. Odchylenia nie sg tu zbyt duze, dlatego delikatne szarpniecie gryzoniem, moze
spowodowac niepotrzebne wahania.
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Moment wybicia w 70% decyduje o dtugosci skoku. I tu musicie przyktadac¢ sie najbardziej. W
gruncie rzeczy polega to na kliknieciu i przytrzymaniu przycisku myszki w odpowiednim momencie,
czyli miedzy dwoma biatymi paskami na wskazniku. Z poczatku ciezko jest wyczu¢ ten moment, ale
im wiecej skokow, tym szybciej sie nauczycie, szczegdlnie ze na niektérych skoczniach przy progu
momentalnie przyspieszamy. Odbicie moze by¢ za wczesne (po lewej) - spadek predkosci - lub
zbyt pézne (po prawej) — staba moc przy wyskoku.

Mozemy rdwniez mina¢ sie z progiem (po lewej) - wybicie totalnie spdznione i w konsekwencji
spadek z progu. Dochodzi do tego, gdy zechcemy przedtuzyé moment wybicia i zapomnimy puscié¢
przycisk myszy. Perfekcyjne wybicie to takie, w ktérym zmiesciliémy sie w docelowym polu, a nasz
pasek stat sie intensywnie zielony (po prawej). Teraz tylko pozostaje lot i Ilgdowanie...

Rada: niestety, kazda skocznia ma nieco inny profil, wiec moment wybicia moze by¢ albo szybki,
albo wolny. Na skoczniach mamucich szczegdlnie widziany jest ten pierwszy rodzaj, czyli trzeba
odpowiednio ,wbi¢” sie w pole wskaznika. Potrenuj wiec w Praktyce na kazdej skoczni ten element.
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Ten element trzeba niestety opanowac do perfekcji. Zlekcewazenie nawet drobnego btedu konczy
sie lgdowaniem na buli. W momencie lotu oczom waszym ukazuje sie celownik, wraz z czterema
liniami. Perfekcyjng sylwetke w locie zapewnia réwne pofozenie tych linii. Kazde odchylenie jest
widoczne i trzeba je korygowa¢ myszka (po lewej). Nalezy wystrzegac sie gwattownych ruchéw,
gdyz doprowadzajg one do przekrzywienia sie zawodnika, co prowadzi do upadku. Stabilna
sylwetka (po prawej) utatwia ladowanie i niesie gracza na duzg odlegtosé.

Rada: czasem wskazane jest, aby naszego skoczka nieco odchyli¢ w locie. Gdy na skoczni jest wiatr
z przodu, to od razu po wybiciu szarpnij myszka do tytu. Nasz zawodnik nabierze wtedy dynamiki w
locie i bedzie korzystat z wiaterku. A co to oznacza, chyba nie musze pisac? :)
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