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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Skoki Narciarskie 2005. Sezon zimowy dopiero sie zaczat, wiec wysyp
gier sportowych nie dziwi. W poréwnaniu do poprzednich edycji wida¢ dosy¢ duzy skok jakosciowy.
Poprawiono wiele elementéw i wprowadzono kilka nowosci. Postaram sie odkry¢ wszystkie tajniki
skoku, pomoge dojs¢ na sam szczyt kariery i doradze, jaki sprzet kupowaé, zeby nie zostawac w
tyle za najwiekszymi asami tej dyscypliny. Zycze przyjemnej lektury.
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Opcje

SKOKINARCIARSKIE 2005

% Lotwo koriero
B2 Animowane drzewa

Na samym poczatku radze wejs¢ do opcji i ustawi¢ wszelkie parametry grafiki i muzyki. Posiadaczy
stabszych komputeréw na pewno ucieszy fakt, ze gra nie wymaga najnowszych kart graficznych ani
procesorow. Gre testowatem na Athlonie 1700+, 256 MB RAM oraz na karcie graficznej NVIDIA FX
5600. Mogtem sobie pozwoli¢ na wysokie detale oraz rozdzielczo$¢. Efekty atmosferyczne nieco
moga zwolni¢ prace komputera i obnizy¢ ilo$¢ wyswietlanych klatek na sekunde. Komentarz
pozwala nam na ustyszenie gtoséw pandéw Wiodzimierza Szaranowicza i Dariusza Szpakowskiego
podczas konkurséw. Tekstury wysokiej jakosci wygladajqa zdecydowanie tadniej niz
standardowe, ale jednoczesnie wymagajg wiekszej pamieci. Zapisywanie powtorek decyduje z
kolei o nagraniu naszego skoku po kazdej prébie, przy czym to my decydujemy, czy chcemy nagrac
dany skok. tatwa kariera to dobre wyjscie dla graczy mniej zrecznych. Komputer dopasowuje
poziom zawodow do naszych osiggnie¢, co daje nam szanse na réwnorzedna walke z najlepszymi
skoczkami. Animowane drzewa pod wpltywem wiatru potrafig sie kotysa¢. Radze wylaczy¢ te
opcje - zaoszczedzimy kilka klatek na sekunde. Mozemy réwniez wiaczy¢ Telebimy koto zeskoku
skoczni. Pokazujg one catg akcje na zywo, a w przerwie pokazuja reklamy sponsoréw. Kamer w
grze jest 8, jednak ja polecam kamere z numerkiem 2 - jest ona najlepsza do skakania.

Uwaga: Radze zaopatrzy¢ sie w najnowszy patch, ktory wyeliminuje kilka podstawowych bteddw.
Mozna go $ciggnac stad: http://www.gry-online.pl/s030.asp?ID=6603
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Tryby, konkursy i inne

SKOKINARCIARSKIE 2005 l'gm.g;-,
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o
Pajedyncze Tawsdy
Skokl leinie
Turnbe) Cxterech Skoczni
Turmie Skandynawsii
Mistrzostwa Swiata
Mistizostwa Swiala w Latach
Puchar Swiata
Zawody dutynowe
Skoki koblet

Do wyboru mamy 2 menu - Zreczno$ciowe i Realistyczne. Wybieramy to drugie. Ukazuje nam sie
lista mozliwych trybdw rozgrywki. Oto krdtka charakterystyka poszczegolnych opcji:

Kariera - najwieksza, najdtuzsza, najbardziej grywalna opcja, ktorg opisze pdzniej szczegdtowo.

Praktyka - nasza szkétka latania. W odrdznieniu od szkolenia (gdzie mamy sama teorie), tu mamy
mozliwo$¢ poznania techniki skokdw i po¢wiczenia na wszystkich skoczniach $wiata.

Pojedyncze zawody - mozna rozegrac jeden dowolny konkurs wraz z runda kwalifikacyjna.

Skoki letnie - twodrcy gry udostepnili nam skoki na igielicie. Letnie Grand Prix stoi przed nami
otworem...

Turniej Czterech Skoczni - najbardziej prestizowy turniej podczas sezonu. Rozgrywany od ponad
50 lat na skoczniach w Oberstdorfie, Garmisch Partenkirchen, Innsbrucku oraz w Bischofshofen.
Obowigzuje w nim system KO (gorszy ze skaczacej pary odpada, lepszy kwalifikuje sie do 2 serii -
wyjatek: najlepszych 5 przegranych réwniez awansuje do 2 serii).

Turniej Skandynawski - ma mniejszy prestiz niz TCS. Gromadzi mniejszg publicznos¢.
Rozgrywany jest na skoczniach w Szwecji, Norwegii i Finlandii.

Mistrzostwa Swiata - tu skaczemy po medal. Do wyboru mamy skocznie K-90 i K-120.

Mistrzostwa Swiata w Lotach - podobnie jak MS, tylko ze skaczemy na skoczniach mamucich o
punkcie konstrukcyjnym K-185.

Puchar Swiata - rozgrywamy 1 sezon w elitarnym gronie skoczkdw.

Zawody Druzynowe - do wyboru mamy kilkanascie reprezentacji narodowych. Sposréd Polakdéw
mozemy wybra¢ samego Adama Matysza i nim skaka¢ w konkursie. W kazdym zespole wystepuje 4
zawodnikow.

Skoki Kobiet - tryb gry przeznaczony gtdwnie dla meskiej czesci graczy. Kobietami mozemy
skakac¢ jedynie na obiektach K-90.
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Skok — sterowanie, porady

Skok sktada sie z 6 faz. W kazdej z nich nalezy by¢ uwaznym i skupionym na tym, co sie robi.
Zacznijmy od poczatku:

Praktykant

Faza 1: Na poczatku siedzimy na belce. Klikamy lewym przyciskiem myszy. Czekamy, az pojawi
sie nam zielone swiatto. Wtedy mamy tylko 5 sekund na rozpoczecie skoku. W prawym dolnym
rogu znajduje sie pomiar wiatru w poszczegdlnych miejscach skoczni - kolejno jest to prog, bula
oraz zeskok. Strzatki wskazuja kierunek wiatru. Najlepszy wiatr posiada predkos¢ 1,5-2,5 m/s oraz
wieje od przodu.
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Faza 2: Klikamy lewym przyciskiem myszy i zaczynamy zjazd. Na samej gérze widzimy predkosc.
Ponizej znajduje sie niebieski pasek, ktdry systematycznie zmniejsza sie — jest to odlegtosé¢ do
konca rozbiegu. Aby uzyska¢ odpowiednia predkos$¢, nalezy utrzymac perfekcyjng sylwetke
dojazdowa. Niebieska strzatka moéwi nam, jak skierowa¢ mysz, zeby nasz skoczek przybrat
wilasciwg sylwetke.
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