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Wprowadzenie

Skoki Narciarskie 2004 to najnowsza gra sportowa, ukazujaca kulisy jednego z najbardziej
popularnych sportow w naszym kraju - skokow narciarskich. Nawet duma naszego narodu, sam
wielki Adam Matysz, uzyczyt swojego nazwiska do reklamowania tego hitu, bedacego kontynuacjq
wydawanych corocznie nowych wersji tegoz produktu. W odréznieniu od poprzedniej, noszacej
numerek 2003, ta jest wielkim krokiem na przod i po rozczarowaniu ktére pozostato po zetknieciu z
tym tytutem rok temu, mozna czu¢ sie w koncu zupetnie usatysfakcjonowanym, podziwiajac wynik
prac programistow.

Poradnik ten jest opisem kilku prostych zasad oraz zebraniem wazniejszych rad w jedna, spdjng
cato$¢ i zostat stworzony z myslg o graczach poczatkujacych. Wszak kazdy wie, ze weterani
kazdymi poradami wzgardza. Ci, ktérym za nic w Swiecie nie udaje sie doréwnac (oczywiscie
wirtualnie) Adamowi Matyszowi, mogq dzieki niemu odnalez¢ sie w gaszczu rzeczy zwigzanych ze
skokami narciarskimi.

Zapraszam do zapoznania sie z poradnikiem i zycze samych dalekich skokéw :-)

Zodiac
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Podstawy

Co zrobié¢é gdy gra chodzi wolno lub sa z
nig problemy?

Na poczatek proponuje sSciggng¢ dodatkowy Bonus Pack 1 z serwera GRY-OnlLine. Warto tez
upewnic sie, czy do gry nie wyszedt nowy patch lub inny dodatek. W tym celu warto przejrzec
Encyklopedie GRY-OnLine. Najszybciej mozna z niej skorzystac¢, klikajac na napis ,,0 grze” powyzej.
Gdy mamy juz najnowszg wersje zainstalowang u siebie, mozna przej$¢ do sprawdzenia wydajnosci
komputera.

Skoki Narciarskie 2004 nie wymagaja szybkich maszyn i zadowolg sie rowniez stabszymi
konfiguracjami sprzetowymi. Patrzac na menu ustawien graficznych, nalezy szczegdlnie kilka
pozycji dostosowac do wtasnych potrzeb, by gra nie zacinata sie i nie zwalniata w najwazniejszych
momentach.
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Odpowiednie dobranie opcji pomoze w poprawieniu predkosci dziatania gry

Jakos¢ cienia okresla sposdb wyswietlania cienia naszego zawodnika. Im mniejsza liczba, tym
cien bedzie jakosciowo gorszy. Jej zmniejszenie znacznie poprawi predkos¢ dziatania gry na
stabszych kartach graficznych. Rozdzielczo$¢ tylko na naprawde starych komputerach powinna
nie przekracza¢ 640x480. Na nowszych maszynach mozna z powodzeniem uruchomi¢ 800x600 lub
1024x768, co znacznie poprawi jako$¢ wyswietlanego obrazu - kazda linia bedzie miata mniejszq
ilos¢ ,,schodkow”.

Owe schodki dodatkowo wygtadza Antialiasing, jednak mozna go wiaczy¢ tylko na nowych
kartach graficznych, w przeciwnym razie spadek predkosci gry bedzie znaczny. Nalezy wiec na to
szczegoblnie uwazaé. Rodzaj drzew ma juz szczatkowy wptyw na szybkos$¢ gry i nie warto ustawiaé
innego niz ztozone, chyba ze gra mimo ustawienia powyzszych opcji nha minimum dalej nie chce
dziata¢ wystarczajgco szybko.
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Na plytce w katalogu ,Pomoc” mozna znalez¢ odpowiednie sterowniki

Warto tez skorzysta¢ z dotaczonych do gry sterownikéw. W katalogu ,Pomoc” znajdziemy
sterowniki Catalyst dla kart ATI oraz Detonatory nVidii. Nie zabraknie réwniez najnowszego pakietu
DirectX. Po ich zainstalowaniu wiekszos¢ probleméw powinna zniknac.
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Trening czyni mistrza

Przede wszystkim trening, trening i jeszcze raz trening. Jesli zaraz pod odpaleniu gry chcesz wejsé
w tryb kariery i z uporem walczysz o najwyzszg lokate - z pewnoscig ten wyczyn bedzie co
najmniej trudny. Musisz pamieta¢, ze nikt nie urodzit sie od razu mistrzem i tak jak wielcy tego
sportu, tak i Ty musisz najpierw skupi¢ sie na trenowaniu wiasnych umiejetnosci, by potem
wykorzysta¢ zebrang w ten sposdéb wiedze na skoczni.

Jako ze wszystko odbywa sie zupetnie wirtualnie, Twoja kondycja i ewentualne leki (np. wysokosci)
nie majg tutaj najmniejszego znaczenia, a liczy¢ sie bedzie przede wszystkim refleks i trzezwe
myslenie.

Warto skorzystac z opcji szkolenia, dzieki ktérej juz na poczatku nauczysz sie podstaw gry (ktére ja
dalej rozwine). Lektor krok po kroku wyjasni zasady oddawania skokéw, przez co nawet osoba
niezbyt dobrze znajaca sie na zasadach rzadzacych skokami szybko zrozumie, o co tutaj naprawde
chodzi.
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Na poczatek warto wybrac jakas wysokg skocznie (najlepiej K-115, czyli skocznie z punktem
konstrukcyjnym na 115 metrze dtugosci). Prawdziwi entuzjasci na pewno od razu wybiorg cos
duzego, na przykfad K-180, jednak z géry uprzedzam - skakanie na skoczniach ekstremalnie
dtugich lub krétkich nie jest zalecane na poczatek. Na krétkiej skoczni mamy za mato czasu, by
dokona¢ trafnego wyboru jesli chodzi o ladowanie, gdyz zawodnik za szybko dotyka podtoza. Na
zbyt dilugich natomiast szybko opadamy w doét, przez co trudno wyczu¢ odpowiedni moment do
wylgadowania.
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