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NIEOFFIC IALNY PORADNIMK DD GRY
ADAM "HARPEN" HOZNY

WSTEP

Witam w nieoficjalnym poradniku do Sensible Soccer 2006. Jest to remake gry, ktdra na poczatku
lat dziewiecdziesigtych zadebiutowata na platformie Amiga, totez nie nalezy spodziewac sie
rewolucji na miare takich hitéw, jak Pro Evolution Soccer czy FIFA. Autorzy - studio Codemasters -
zaserwowali graczom produkcje wiernie trzymajacq sie pierwowzoru, wiec przede wszystkim
sterowanie jest ograniczone do dwodch klawiszy, zas grafika zostata przedstawiona w komicznym
stylu (bez zadnych wodotryskow, do ktérych przyzwyczaili nas programisci z KONAMI i EA).
Dodatkowo warto nadmieni¢, iz mecze rozgrywane sg w bardzo szybkim tempie, co wielu osobom
moze sprawi¢ problemy juz na samym poczatku. Spotkatem sie z trudnosciami, gdy kto$ narzekat,
ze chcac strzeli¢ w okienko lub dosrodkowad, wybit pitke na aut. Wtasnie z myslg o takich osobach
powstat niniejszy materiat - znajdziecie w nim m.in. dziat o sterowaniu zawodnikami, jak rowniez
informacje o tym, jak odblokowac¢ bonusowe pitki czy stadiony.

Zapraszam,

Adam ,Harpen” Wozny
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TRYBY GRY

FRIENDLY [Mecz towarzyski]

Naturalnie opcja ta pozwala nam rozegra¢ mecz towarzyski. Jak zauwazycie do naszej dyspozycji
oddano sporg liczbe druzyn, z ktérych kazdg oznaczono adekwatng do umiejetnosci zespotu liczbg
gwiazdek [Rating]. W zespotach narodowych warto zauwazy¢, ze Azje postanowiono potaczy¢ z
Oceanig. Mozemy réwniez rozegrac lige (zwykle ekstraklase oraz drugq), ktére oznaczono jako -
[Division]

Sensible

FRIENDLY - Sciect Teams SCCER

mmm———T 2006

Team1

Federation Clulby
Reglon Italy
Division Top

Team Milan

Team 2

Federation international
Region Asia & ODceania
N/ A

Indonaesia

Wybieramy druzyny, ktérymi rozegramy mecz towarzyski.

Po wyborze swojego zespotu oraz druzyny przeciwnej, akceptujemy mecz korzystajac z
odpowiedniej opcji - [Done]. Jesli nie mamy pomystu, ktéorymi druzynami chcemy zagrag,
mozemy skorzysta¢ z mozliwosci wyboru losowego [Random].
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PRESET COMPETITON [Puchary, ligi, etc.]

Dzieki tej opcji gracz moze rozegra¢ jeden z wielu stworzonych przez programistdéw turniejéw,
majacych swoje odpowiedniki w Swiecie pitkarskim. [Federation] pozwala nam wybraé, czy
chcemy wybiera¢ pomiedzy druzynami narodowymi czy klubowymi. [Region] natomiast, wedle
nazwy, pozwala wybra¢ zespoty - z calego $wiata, danego kontynentu lub kraju. Natomiast
[Competition] to wybdr turnieju - zaleznie od regionu, przyktadowo Mistrzostwa Swiata, Liga
Mistrzéw, puchar wybranej ligi, etc.

Sensible
SELECT COMPETITION & TEAMS S#$CCER
etmm—— 2005

Federation Intemational

Region World
Competition World Cup

Synthetic Turf

Wybieramy turniej i druzyne, ktdrg chcemy go wygrac.

Po wybraniu turnieju, akceptujemy go, jak i druzyne, ktérg chcemy zagra¢, za pomoca
[Continue], natomiast jezeli omytkowo wybierzemy nie ten zespdt, ktéry planowalismy,
korzystamy z [Clear Selection]. Po prawej stronie, pod logiem gry, widnieje bonus, ktéry
mozemy zdoby¢ poprzez wygranie wybranego turnieju [Win Reward] - petng liste dodatkéw do
odblokowania znajdziecie w dziale ,Jak odblokowa¢ bonusy?”.
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DIY COMPETITION [Tworzymy turnieje]

Niniejsza opcja pozwala na rozegranie zawoddw uprzednio stworzonych przez gracza. Poczatkowo
wybieramy pomiedzy pucharem, ligg a turniejem.

Stworzenie naszej ligi rozpoczynamy od wpisania jej nazwy [League Name], liczby druzyn ogdtem
[Number of Teams] oraz liczby druzyn, ktérymi bedzie grat uzytkownik [Play Each Team] -
maksymalnie mozemy wybra¢ dwa zespoty. Standardowo akceptujemy [Done] lub jesli nie
jestesmy zdecydowani, korzystamy z opcji losowej - [Random].

Sensible
DIY COMPETITION - seiect Rules S&WCCER
Remm———2006

Humber of Teams

Play Each Team

Rozpoczynamy stworzenie ligi.

Maksymalnie mozna wybraé trzydziesci dwa zespoty oraz jeden, ktérym pokieruje gracz. Po
akceptacji [Done] przenosimy sie automatycznie do zestawienia par. [Torunament] rézni sie od
[Cup] tylko tym, ze w tym pierwszym, przed faza pucharowq, rywalizujemy w grupach (gracz
moze zagra¢ maksymalnie dwiema druzynami).
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DIY COMPETITION - Sciect Teams

SELECTED TEAMS

HEW G A& BERN MM E i

ML TUR oaR A& i S

Federation Cilub
Region Italy

League Top

Wybieramy druzyny, ktére zagrajg w naszej lidze.

Jesli nie mamy pomystu na zestawienie, korzystamy z mozliwosci losowego wyboru [Random].
Kiedy juz wszystko jest gotowe, akceptujemy [Done].
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