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maciek 5si

Wstep

Poradnik do Pro Evolution Soccer 6 oferuje peten opis atrybutéw, formacji oraz sterowania. Dla
przyktadu podano kilka przydatnych zagran i zagadnien taktycznych, ktére moga przydac sie w
rozgrywce. Docelowg grupg tekstu sq gracze, ktorzy dopiero rozpoczynajg zabawe z Pro Evolution
Soccer 6, cho¢ ,wyjadacze” moga znalez¢ takze cos dla siebie.

Poradnik zostat napisany w oparciu o wersje 1.10 (PL) i domyslny plik opcji

PS. Dziekuje polskiej scenie ISS/PES/WE.
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Elementy formagcji i strategii

Wszystkie ponizsze opcje sa opisane w instrukcji, jak i w samej grze, jednakze niezbyt trafnie i
doktadnie (z ré6znych powodow).

Proste ustawienia

Za pomocg tego menu komputer automatycznie dobiera formacje wedtug podanych wskazéwek.

Taktyka 4-4-2, wysoko wysunieci boczni pomocnicy.

Taktyka 3-6-1, ofensywny pomocnik, zageszczenie pola.

Taktyka 4-2-2-2, boczni pomocnicy przesunieci do $rodka z nakazem wbiegania Srodkiem w
pole karne, srodkowi pomocnicy ustawieni defensywnie.

Taktyka 4-5-1, ofensywny pomocnik, dwoch bocznych z nakazem wybiegania do linii bocznej,
$rodkowy pomocnik, defensywny pomocnik.

Taktyka 4-4-2, defensywny pomocnik, trzech wysoko wysunietych srodkowych pomocnikow.

Niezaleznie od wybranych opcji, ustawia tylko jednego napastnika.

Ustawia jednego cofnietego obronce.

Jeden z obroncdw otrzyma zadanie krycia pitkarza rywali (przewaznie napastnika).

Dobiera do sktadu (réwniez rezerwowych) pitkarzy wedle atrybutéw.

Dobiera do sktadu (réwniez rezerwowych) pitkarzy wedtug aktualnej formy meczowej.

Dostepne jedynie w czasie meczu, minimalnie dwdch napastnikdw, dodatkowo wykorzystujac
— 3 obroncow.

Dostepne jedynie w czasie meczu. Przesuniecie czesci obroficow w strone linii obrony.
Pozostawienie jednego napastnika.

Zmeczenie/kontuzja — automatyczne zmiany w czasie meczu w przypadku kontuzji albo
zmeczenia zawodnika.

Komputer sam przeprowadza wszystkie zmiany w sktadzie w czasie meczu.

Automatycznie

Komputer automatycznie dostosuje formacje i taktyke dla zespotu.

Strona: 4
Kup ksigzke



http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07c2_ebook

Pro Evolution Soccer 6 — Poradnik GRY-OnLine

Ustawienia reczne
Dokonaj zmiany

Tutaj dokonujemy zmian. Do pordwnan moze nam pomodc ten dziwny szesciokat. AT - atak, TEC -
technika, WYT - stamina/wytrzymato$¢, OBR - obrona, SIk- sita strzatu, SZY- szybko$¢. Rdznic
mozna takze dopatrywac¢ sie na ekranie z atrybutami poréwnujac dwoch zawodnikow. Jesli
dokonalismy juz zmiany, ale jej jeszcze nie wykonano, to mozemy jg odwotaé postepujac tak samo
jak robigc zmiane.

Na tym ekranie mozemy takze zobaczy¢ jak wyglada wspétpraca zawodnikédw z atrybutem Gra
zespoltowa. naciskajac O zobaczymy wartosci atrybutu pitkarza odnoszace sie do zawodnikéw ze
sktadu. Naciskajac drugi raz zobaczymy linie z kolorami odpowiadajgce wartosci wspotpracy.
Przesuwajac sie po nazwiskach zawodnikéw kierunkami dostrzezemy na piktogramie boiska, ze na
pojawia sie ciemne pole - wskazuje ono najlepsze pozycje (Pozycja w przegladzie atrybutéw
L2/R2) dla pitkarzy. Mozna tez przegladac pitkarzy z tawki rezerwowych.

Ustaw formacje

Wybieranie podstawowej formacji. Za pomocg L1/R1 mozemy ustawi¢ wysuniecie jednego z
napastnikdow.

Edytuj pozycje

Ustawienie identyczne, jak w menu Indywidualne -> Edytuj pozycje.
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Zmiana planu gry
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Gramy bez strategii.

Gramy "normalnie", ustawienia zbalansowane.

Wiecej zawodnikow czesciej bedzie zgromadzonych na prawej stronie boiska.

Wiecej zawodnikdw czesciej bedzie zgromadzonych na lewej stronie boiska.

Jesli biegniemy z pitkg na prawej flance to zawodnicy bedg starali sie ustawia¢ po drugiej
stronie boiska.

Lewy przechodzi na prawa i odwrotnie. Dotyczy tylko pomocnikéw i napastnikdw, $wietne do
dezorientacji przeciwnika.

W czasie ataku pomaga nam dodatkowo w linii ataku obronca lub libero (wybieramy
zawodnika).

Wiekszy pressing, uwaga: obroncy (réwniez i inni w formacji) wybiegajg do pitkarza
posiadajacego pitke w druzynie przeciwnej aby jg odebrac i tym samym mogg by¢ tatwiej
ograni, a wtedy tworzg sie "dziury" w linii obrony, ktére bardzo tatwo wykorzystac.

Napastnicy i ofensywni pomocnicy w czasie akcji defensywnych druzyny zostajq z przodu, nie
cofajg sie do obrony.

Przesuniecie sie linii obrony w przdd o ok. 5-10 metréw na dwie sekundy, Zle wykonane grozi
powaznymi konsekwencjami.

Ustawiamy sobie formacje w menu wyzej i w czasie meczu mozemy sobie zmienic.

Strategia druzynowa

Linia obrony bedzie wychodzi¢ daleko w przod.

A - oznacza, ze obroncy bedg bardzo daleko wychodzi¢ w przéd. B - oznacza, ze obroncy bedq
wychodzi¢ nieco w przdd. € - oznacza, ze obroncy rzadko beda wychodzi¢ w przod.

Obrona bedzie sie starata zaktada¢ putapki.

A - oznacza, ze taktyka bedzie wykonywana agresywnie, ale kondycja bedzie szybko spadac. B
- oznacza, ze taktyka bedzie wykonywana umiarkowanie. C - oznacza, ze taktyka bedzie
wykonywana bez wiekszych naktadow sity.

Atak/Obrona

Ustawianie przechodzenia formacji w strefy. Reczna - oznacza, ze bedziemy ustawiali recznie;
Autobronienie - komputer bedzie ustawiat defensywnie; Potowicznie reczna - ustawienia
zbalansowane; Autoatak - formacja wysunieta czesciej w przod; Petny autom. — komputer
kontroluje cato$c.
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Komputer automatycznie wybierze najlepszego zawodnika ze skfadu przeciwnej druzyny dla
kryjacego.

Usuwa ustawienia krycia i ustawienie Krycie strefowe.

Wybierz wykonawce

Wykonawcy statych fragmentdw gry: Daleki wolny - od 30, Bliski wolny - do 30 metréw do
bramki, Lewy rzut rozny - po lewej stronie, Prawy rzut rozny - po prawej stronie bramki,
Karny - wykonawca "jedenastki".

Wybieramy kapitana druzyny. Opcja bez jakiegokolwiek wptywu na przebieg meczu.

Zmiana ustawien

Komputer automatyczne zmienia zawodnikdéw w czasie meczu, np. w przypadku kontuzji albo
zmeczenia zawodnika.

Komputer sam dobiera pozycje zawodnikom.

Indywidualne

Tutaj ustawiamy czy zawodnik w czasie ataku (posiadania pitki przez zespdt) ma wychodzi¢
daleko i w ktdrg strone czy raczej cofac sie.

Jak bardzo zawodnik ma sie angazowac w akcje defensywne (Mocno/Normalnie/Stabo).

Jak kry¢ zawodnikéw: Zone mark - krycie strefg, zawodnicy starajg sie by¢ w jednej linii.
Covering - zawodnik stara sie aby pitka nie przeszta przez jego linie gry, pitkarz nie skupia sie
szczegdlnie na pilnowaniu czy kryciu strefy. Man mark - krycie indywidualne, zawodnik
zawodnika (Normal/Aggressive).

Mozemy tutaj ustawi¢ doktadne potozenie zawodnika w formacji

W zaleznosci od formacji mozemy ustawic jeszcze doktadniejsze pozycje dla zawodnikéw. Na
przyktad: boczny obrorica moze by¢ O$ albo OL/OP, itd.

Zarzadzanie danymi

Zapisywanie lub wczytywanie formacji doktfadnie opisane w instrukcji.
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