(o Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER ﬁ

Pro Evolution Soccer 5

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

Pro Evolution
Soccer 5

autor: Maciej ,maciek_ssi” Bajorek

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07c1_ebook

Pro Evolution Soccer 5 - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstep 3
Atrybuty 4
Podstawowe 4
Specjalne 6
Ukryte 7
Formacja 8
Team work 8
Strefy 8
Zachowywanie sie formacji 9
Forma zawodnikéw 9
Obstuga piktogramu boiska 10
Substitutions 11
Set formation 12
Team 12
Strategy 13
Individual 14
Kicker/Capitan 14
Quick setting 14
Stock 14
State fragmenty gry 15
Rzuty rozne 16
Rzuty wolne 17
Rzuty z autu 19
Rzuty karne 19
Sterowanie 20
Wstep do sterowania 20
Oznaczenia 20
Podstawowe 21
Posiadajac pitke 22
Podczas obrony 24
Przyjecia pitki 24
Drybling oraz zwody 25
Bramkarz 27
Niuanse sterowania 28
Niuanse formacji i strategii 30
FAQ 33

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07c1_ebook

Pro Evolution Soccer 5 - Poradnik GRY-OnLine

Nieoficjalny poradnik

PRO
eUoLuTion.

SQCCERS

maciek_ssi

Wstep

Poradnik do Pro Evolution Soccer 5 oferuje zagadnienia dotyczace atrybutéw, formacji oraz
sterowania. Kazda z wymienionych tematyk zostata opisana w sposéb catkowicie wyczerpujacy.
Wszystko jest poparte duzg liczba tekstu. Zostalo sprawdzone oraz przetestowane pod kazdym
katem.

Forma poradnika skierowana jest dla graczy, ktorzy posiadajg podstawowe wiadomosci na temat
pitki noznej. Jezeli kto$ ma problemy ze zrozumieniem zasadniczych zagadnien, to moze skorzystac
ze wskazdwek zamieszczonych w menu treningowym gry.

Pozdrawiam catg polska scene ISS/PES/WE.

maciek_ssi
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Atrybuty

Ogdlnie sa dwie grupy atrybutéw: podstawowe i specjalne. Podstawowe sg odwzorowane poprzez
wartosci w zakresie 1-99. Natomiast drugie sg przyznawane w formie gwiazdek. Posiadanie duzej
ilosci tych drugich przez zawodnika oznacza przewaznie zawodnika o $wiatowej renomie.

Sq trzy atrybuty ktore majq zakres 1-8. Sa to

I I

Atrybuty z grupy podstawowej rosng/spadajq sie w trybie gry Master League. Wartosci zmieniajg
sie takze w zaleznosci od aktualnej formy meczowej.

Attack
Defence
Balance
Stamina

Top speed
Acceleration
Response
Dribble acc
Dribble speed
5. Pass ace.
5. Pass speed
L. Pass acc.
L. Pass speed
3hot acc.
Shot power
Shot Technique
FK ace
Curling
Header

Jump
Technigue
Keeper skills
Team work

Wzrost podstawowych atrybutéw w trybie Master League. Atrybut rosnie +1, jezeli zawodnik rozegrat kilka przyzwoitych meczy
i jest odpowiednio mtody. Sugeruje to pasek Exp.

Podstawowe

- wysoko$¢ gracza, wptywa na gtdwkowanie. Wzrost jest takze wazny dla bramkarzy.
Wysokos$¢ nie ma zadnego wptywu na inne atrybuty.

- preferowana przez zawodnika noga, R - prawa, L- lewa. Jesli np.
bedzie miato warto$¢ chocby 8, to bedzie sie ksztattowato na poziomie 9.
Oznacza to tyle, ze i tak preferowana noga bedzie miata wiekszy priorytet.

- ulubiona strona boiska/noga.
- preferowana pozycja zawodnika. Ma niewielkie znaczenie dla pozycji przyjmowanej na boisku.
- zdolnosci ofensywne, przypisywane strikerom oraz skrzydtowym.

- zdolnosci defensywne, przypisywane obroncom, defensywnym pomocnikom oraz
bramkarzom.

- oznacza jak mocno stoi na nogach pitkarz, zawodnika z wysokim atrybutem ciezko jest
przewroci¢, wazne dla napastnikéw i obroncéw, nie ma znaczenia w pojedynkach powietrznych.

- wytrzymatos¢, szybko maleje jesli zawodnik jest w stabej formie, bardzo szybko traci jg
pitkarz biegajacy np. po catej dtugosci skrzydta, przy mniej niz potowie maksymalnej wartosci
spada takze , jesli atrybut jest maty to zawodnik bedzie czesciej zmeczony w czasie
meczu i cze$¢ atrybutéw technicznych spadnie z wartosci.
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- maksymalna szybkos¢ zawodnika.

- czas jaki jest potrzebny do osiggniecia maksymalnej predkosci, im warto$¢ wieksza
tym szybciej.

- refleks, czas w jakim zawodnik reaguje na zagrania, dodatkowy atrybut dla
bramkarza, napastnik reaguje szybciej na np. podania prostopadte i dochodzi do pitki, ale tez bywa
czesciej tapany na spalonym.

- zwinnos$¢, zwrotnosé, jak szybko zawodnik zmienia kierunek biegu, reaguje na zwody itd.
- doktadnos¢ i lepsza technika w dryblingu.

- szybkos$¢ dryblingu, inaczej: im wiecej tym roéznica w biegu z normalnym
poruszaniu sie z pitkg a dryblingiem jest mniejsza.

- celnos¢ krotkich podan.
- szybkos$¢ nadanej podaniem pitki, pitka trudniejsza do przechwycenia
- celnos$¢ dtugich podan.
- szybkos$¢ nadanej podaniem wysokiej/gdérnej pitki.
- celnos¢ strzatu, wazne takze przy wykonywaniu rzutéw karnych.
sita strzatu, wazne takze przy rzutach wolnych.

technika strzatu, im wiecej tym pitkarz bedzie potrafit strzela¢ (pewniej i
mocniej) z trudnych pozycji strzeleckich, strzaty czesciej widowiskowe.

- Celnos¢ rzutéw wolnych, podstawowy atrybut wykonawcy rzutéw.
- jak bardzo zawodnik potrafi podkreci¢ pitke, dobre dla kopigcych rzuty wolne lub rozne.
- jak dobrze i jak celnie pitkarz gtéwkuje, obejmuje zaréwno strzaty jak i podania

- wysokos$c¢ skoku, potaczona z ww. tworzy nieztgq mieszanke, dodatkowy atrybut bramkarza
- jak daleko potrafi sie wybic.

- kontrola pitki, jak bardzo zawodnikowi "klei" sie pitka u nogi, zawodnikom ze stabym
atrybutem bedzie pitka czesto odskakiwata od nogi i bedzie Zle przyjmowat podania, takze szybkos¢
reakcji na nastepny ruch po przyjeciu.

- zawzieto$¢ pitkarza, obronca z wysokim atrybutem wykonuje bardziej brutalne
wslizgi, bramkarz bardziej jest sktonny wychodzi¢ do dosrodkowan w czasie wolnych i roznych a
napastnik sam rwac sie na grupe obroncow.

- mentalnosé, pitkarz z wysokim atrybutem bedzie tracit wolniej kondycje i kiedy zespdl
przegrywa grat lepiej, z matym odwrotnie.

- umiejetnosci bramkarskie, wedtug tego klucza wybieramy bramkarza, pitkarz z
atrybutem na poziomie 90 moze by¢ juz dobrym goalkepperem.

- 0golnie wspdtpraca z zespotem, przy duzym atrybucie zawodnik bedzie bardziej
sktonny podawac celniej, przewidywac akcje oraz szybciej dopasuje sie do stylu gry oraz do sktadu,
niezwykle wazny atrybut jesli chcemy grac¢ bezbtednie/na wysokim poziomie (cho¢ niekoniecznie!).

- stato$¢, wazne przy grze w sezonie, gracz z wysokim atrybutem bedzie utrzymywat
wysokg sprawnos¢ fizyczna.

- ogodlna kondycja, pitkarz w czasie gry w sezonie szybciej odzyskuje kondycje,
powigzane z i

- celnos$c stabg (przeciwng do ) noga.

- czestos$¢ uzycia stabej (przeciwnej do ) nogi.
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Specjalne

- wzbogaca ogo6lne mozliwosci dryblowania, komputer drybluje czesciej gdy gra tym
zawodnikiem.

- komputer czesciej drybluje pitkg i zatrzymuje ja, by podaé¢ do zawodnika
stojacego na lepszej pozydji.

- lepsze ustawianie sie na boisku w celu uzyskania pitki po podaniu, dla ceemowcow:
Off the ball.

- napastnicy: szybciej dochodza do pitki przy podaniach np. prostopadtych, zwigeksza
prawdopodobienstwo bycia na spalonym.

- zawodnik znacznie lepiej ustawia sie wzgledem innego pitkarza posiadajacego pitke
w celu lepszego otrzymania podania.

- zwieksza celno$é/btyskotliwos$¢ podan prostopadtych, tzw. asystent.

- zwieksza prawdopodobienstwo strzelenia bramki, pitkarz jest czesciej ustawiony twarzg
do bramki czyli potrafi szybciej dobiec do dosrodkowania czy podania prostopadtego

- wieksza zdolnos¢ strzelenia gola jeden na jednego, dodatkowo lepsze mozliwosci
strzatéw z lobow.

- poprawia posiadanie pitki w polu karnym rywali, dodatkowo lepsze bezposrednie
podania oraz wspoétpraca z zespotem.

zawodnik ustawia sie rowno z linig obrony by szybko wybiec w przdd, a wilasciwie uciec
obroncom.

- pitka przy strzatach z dystansu przewaznie nie osigga wyzszej wysokosci, niz
2,44 metra.

- polepsza gre na flankach. Zawodnik np. pomimo s$rodkowej pozycji w formacji bedzie
przechodzit na skrzydta, by tam wspomagac rozgrywanie pitki.

- polepsza gre w $rodkowej strefie boiska. Zawodnik np. pomimo bocznej pozycji w
formacji bedzie przechodzit do $rodka, by tam wspomagac rozgrywanie pitki.

- karne znacznie bardziej celne.
- celniejsze podania z "pierwszej".
- zawodnik czesciej podaje zewnetrzng strong stopy.
- lepsze krycie i ustawianie sie w stosunku do zawodnikéw przeciwnika na boisku
- lepsze, celniejsze wslizgi wykonywane przez gracza.
-polepsza ustawianie sie w linii defensywnej, tak by uzupetnia¢ braki.

- zawodnik jest bardziej zdolny do robienia putapki ofsajdowej, zawodnicy z
atrybutem bardziej trzymajq sie réwno w linii.

- wieksze zdolnosci do obrony rzutu karnego.

- bramkarz bardziej bedzie lepiej "wydzierat" napastnikom pitke sprzed nédg,
lepszy refleks z bliska.

- znacznie zwieksza dystans dalekiego wyrzutu z autu

- odpornosc¢ na kontuzje, A - duza, B -$rednia, C - mata.
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Ukryte

Testowo opisane, dostepne jedynie w widoku druzyny Japonii. Nie stuza w zadnym wypadku do

okreslania jakosci zawodnika. Sg to prawdopodobnie atrybuty, ktére dodane zostang w kolejnych
wersjach gry.

- 0golne umiejetnosci bramkarza.
- jakos$¢ i odlegtos$¢ wybicia sie bramkarza.
- zdolnosc¢ do obrony karnego.
- celno$¢ wyrzutu z reki.
- sita wyrzutu z reki.
- zdolno$¢ do tapania pifki.
- przeglad sytuacji.
- im wieksza wartos¢ tym lepiej wykonywane wslizgi.
- zdolno$¢ do przechwytywania pitek.
- zdolnos$¢ do krycia zawodnikéw.

- celno$¢ wybicia pitki w przéd z obrony.
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