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Wstep

Nastata chwila, w ktorej chcielibysmy zagra¢ w PES3. Niestety, pierwszy mecz wyszedt blado - 0:5.
Jak tu sie strzela, jak sie robi zwody, jak tu co$ ustawié? ... Nie wiesz?

No to zapraszam do lektury.

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bz_ebook

Pro Evolution Soccer 3 - Poradnik GRY-OnLine

Sterowanie

Oznaczenia:

+ = np. L1 + O. Pierwszy klawisz trzymamy, drugi przyciskamy podczas trzymania pierwszego.
- = klawisze oddzielone "- nalezy szybko po sobie wcisngé¢ (lub po prostu klepnaé)

kierunki = strzatki, badz kierunki na d-padzie.

o, X I[] ~ = przyciski (koétko, krzyzyk, kwadrat, trojkat)

L1 = zmiana zawodnika

L2 = zmiana taktyk

R1 = turbo

R2 = zwody, etc.

L3, R3 = gatki analogowe

Podstawy:

wysokie podanie

X = podanie (po ziemi)

N = podanie na dobieg

[]1 = strzat (1/4 paska - lekki strzat po ziemi, 1/3 - mocny niski strzat, <1/2 -
potezny strzat)

(o] = wslizg (ostre wejscie)

X = krycie (odebranie pitki)

A = wyjscie bramkarza

[] = pressing (wezwanie zawodnika do pomocy, do krycia)

X = podanie po ziemi

Przeciwny kierunek + X podanie pietg

R3 + kierunek

podanie po ziemi

L1 + R3 + kierunek

wysokie podanie

(o) = wysokie, diugie podanie

L1+0 = dosrodkowanie na pole karne z kazdego miejsca na boisku

L1 + O-0 = dosrodkowanie, nizsze niz poprzednie, w kierunku pk.

L1 + 0-0-0 = niskie dosrodkowanie w kierunku pk.
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(o) = podanie krosowe pitki, gdy istnieje zagrozenie bramki

0-0 = podanie krosowe pitki, podczas zagrozenia, nizej niz poprzednio

0-0-0 = podanie krosowe pitki, podczas zagrozenia, nisko

[1 = ‘uwolnienie’ pitki, dziata tylko na wiasnej potowie

[] = strzat, na potowie przeciwnika

L1 + [] = wysoki lob

[1-R1 = strzat lobem, nisko

[]-L1 = strzat lobem, wyzej

[1-[1-R1 = zmyika strzatu lobem

[1-[1-L1 = zmyitka strzatu lobem

[1-[1 = strzat lobowany (dziata tylko w przypadku wybrania opcji w menu:
Press repeatedly for loops shoot 2)

[1-[1-I1] = strzat wysokim lobem (dziata jak wyzej)

[1-X = markowanie strzatu

[1-[1-X = podwdjne markowanie strzatu

[1-[1-[1-X = potrdjne markowanie strzatu

N = podanie na dobieg (prostopadte)

N = blisko pola karnego przeciwnika — niskie podanie - wysuniecie do
strzatu

L1+~ = prostopadte podanie gorg

L1-L1 = zwdd - ,rowerek”

R2-R2 = zmytka

R2 = podskok (nad wslizgiem), nie dziata ze wcisnietym sprintem

L1+ X = klepka; nalezy zaraz po podaniu do drugiego zawodnika wcisngg¢ :

X = oddanie pitki dotem

(o) = oddanie pitki gérg

A = oddanie pitki ‘na dobieg’

R2 zaraz po oddaniu pitki = pierwszy zawodnik wybiega do przodu

L1+ X = podanie + wyjscie podajacego

2x kierunek = wykopniecie pitki przed siebie (biegnac z R1)

2x kierunek-[] = wykopniecie i potezny strzat (biegnac z R1)

R1 + R2 = anulowanie wszystkiego. Zawodnik przestaje biec.
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Przy przyjmowaniu pitki:

przeciwny kierunek do
aktualnego

R1 + kierunek
R3(do6t)-R3(gora)
R3(obrot)

Bieganie:
kierunek
R1 + kierunek
R2 + kierunek

bieg z R1 + kierunek-
kierunek (w  ktérym
biegniemy)

bieg z R2 + (zwrot po
przekatnej)-(zwrot na
wprost)

R2 + (dot)-(gdra)
R2 + (déth) lub (géra)

R2 + (dot)/(gdra)+(tyt)

R2 + (dot)/(géra)-

(naprzod)
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= przerzucenie pitki nad sobg (w momencie gdy pitka jest na
wysokosci klatki); po czym mozna - R2+przeciwny kierunek =
kolejne przerzucenie pitki

= przyjecie z lekkim wypuszczeniem pitki przed siebie
= podrzut pitki

= piwot (znany jako Zidane spin, spin, roulette).

$redni bieg (standardowa kontrola)

sprint (spowolnione odruchy - nalezy ograniczac¢ sprint w $rodku pola)

wolniejszy sprint (ciezej wycelowac strzat/dtugie podanie)

lekkie wypuszczenie sobie pitki

= Zmytka obiema nogami (wykonywacé ja moga tylko pitkarze z
atrybutem Both Foot Fake; bardzo trudne do opanowania - przez co
mato przydatne)

= podwdjny sidestep

= sidestep (w dot lub w gére) - przydatny trick do mijania obroncéw
(kiedy puscimy kierunek i zostawimy samo R2 wtedy gracz ciggnie
pitke w danym kierunku)

= drybling do tytu (trzymamy tyt)
= zalozenie ,siatki” przeciwnikowi, ktéry stoi blisko

www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bz_ebook

Pro Evolution Soccer 3 - Poradnik GRY-OnLine

Strona: 7 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bz_ebook

