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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Pro Evolution Soccer 2010 przeznaczony jest głównie dla osób, które pierwszy raz 
mają do czynienia z PES-em lub po prostu nie spędziły z jego poprzednimi edycjami zbyt wiele 
czasu. Jednak doświadczeni gracze też znajdą tu coś dla siebie. Przede wszystkim powinien 
zainteresować ich opis nowości jaką są karty zawodników. Polecam również dział Sterowanie, w 
którym znajduje się ponad 60 filmików wraz z opisem zarówno do podstawowych jak i mało 
popularnych zagrań, trików piłkarskich oraz stałych fragmentów gry. Całość wieńczą opisy dwóch 
trybów gry - Become a Legend oraz Master League.  

Karol „Karolus” Wilczek 
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Karty piłkarzy 
O p i s  

W grze występują 3 rodzaje kart piłkarzy: 

 

1 .  K a r t a  p o s i a d a n a  p r z e z  w s z y s t k i c h  ( C ) :  

 

C01 

Attack Level Card 

Możesz przy niej ustawić czy zawodnik ma grać ofensywnie, 
defensywnie, czy zachować równowagę. Ta karta ma wpływ 
na karty stylu gry. Jeżeli ustawisz, że zawodnik ma skupić się 
na defensywie - nie będą działać ofensywne karty stylu gry. 
To samo dotyczy defensywnych kart stylu gry - nie działają 
kiedy piłkarz jest ustawiony na ofensywny tryb gry. 

 

2 .  K a r t y  u m i e j ę t n o ś c i  ( S ) :  

Nie trzeba nic przy nich ustalać. Część określa atuty zawodników np. daleki rzut z autu, świetnie 
wykonywane rzuty karne itd. Reszta umożliwia wykonanie specjalnych trików np. Elastico. 

 

3 .  K a r t y  s t y l u  g r y  ( P ) :  

Dzielą się na ofensywne i defensywne. Można je włączyć lub wyłączyć. Opisują specjalne style gry 
poszczególnych zawodników i ich preferencje. 

Do kart zawodników dostaniesz się wchodząc przed meczem lub w jego trakcie do Game Plan / 
Set Formation / Player Index. Tam możesz wybrać zawodnika i zobaczyć oraz ustawić jego 
karty według własnej woli. 
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K a r t y  u m i e j ę t n o ś c i  ( S )  

 

S01 

Reaction 

Regularnie wbiega za obronę rywala i szuka okazji do 
zdobycia gola. 

 

S02  

Passer  

Świetnie podaje. Stwarza swoimi zagraniami okazje do 
strzelenia gola.  

 

S03  

1-on-1 Finish 

Lepiej wykorzystuje sytuacje "sam na sam". 

 

S04  

PK Taker 

Lepiej wykonuje rzuty karne. 

 

S05 

1-touch play 

Lepiej wychodzą mu strzały i podania z pierwszej piłki. 
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S06  

Outside Curve 

Lepiej gra zewnętrzną częścią stopy. 

 

S07  

Man Marking 

Podczas krycia stoi bardzo blisko przeciwnika. 

 

S08  

Slide Tackle 

Lepiej wykonuje wślizgi.  

 

S09  

Covering 

Zapełnia luki po kolegach z drużyny. 
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S10  

DF Leader 

Lepiej wychodzą mu pułapki ofsajdowe.  

 

S11  

Penalty Saver 

Lepiej broni rzuty karne.  

 

S12  

1-on-1 Keeper 

Lepiej broni sytuacje "sam na sam".  

 

S13  

Long throw 

Potrafi dalej wyrzucić piłkę z autu.  

 

S14  

Quick Turn 

Potrafi wykonać Quick Turn. 
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