(o Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER E

Pro Evolution Soccer 2008
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Pro Evolution
Soccer 2008

autor: Maciej ,maciek_ssi” Bajorek

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Konami, Wydawca Konami, Wydawca PL CD Projekt
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bu_ebook

Pro Evolution Soccer 2008 - Poradnik GRY-OnLine

Wstep 3
Formacje w grze 4
Menu formacji i strategii 9
Atrybuty pitkarzy 16
Sterowanie 20
Stale fragmenty gry 28
Niuanse sterowania 34
FAQ & Tryb online 39

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bu_ebook

Pro Evolution Soccer 2008 - Poradnik GRY-OnLine

| = = . 5
E‘E{ﬁ: 32 et I :-‘_'-T ihﬂ"\. g J'n—":l.. | . B & [ 1.:-‘_'-? r\_E:. -.‘_h.]

4| 550 5 L e - | T 3 o k]
INIEOTI1C J (=i N - VUl

g

L. 8. 0. 0.0 8.1

PRO EUOLUTION SOCCER™

maciek_ssi

Wstep

Witaj w nieoficjalnym poradniku do Pro Evolution Soccer 2008. Znajdziesz tutaj wszelkie mozliwe
opisy elementow takich jak: kompletne sterowane, petny opis atrybutéw i formacji, a takze ich
praktyczne wykorzystanie. Poradnik zostat podzielony na poszczegdlne dziaty, tak wiec poruszanie
sie po nim nie powinno nastreczac¢ problemow.

Z tekstu bez problemdéw moga takze korzysta¢ posiadacze gry w wersji na konsole Xbox 360,
PlayStation 3 oraz PSTwo. Dla nich w dziale Sterowanie zamieszczono tabelke z
przyporzadkowanymi przyciskami na padéw poszczegdlnych maszyn.

Maciej ,maciek_ssi"” Bajorek
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Formacje w grze

Wszystkie formacje sq dobre, a przynajmniej te podstawowe. Maja swoje wady, jak i zalety. W PES
2008 nie ma idealnej formacji, chociaz niektorymi gra sie lepiej w ataku, innymi lepiej w obronie.
Balans na szczescie zostat zachowany.

Popatrzmy na modelowe ustawienie formacji:

Dwie druzyny grajace 4-4-2. Atakujq ,czerwoni” — posiadaja pitke i sq szeroko rozstawieni. Pozwala
to na swobodne rozgrywanie pitki i wykorzystywanie catego dostepnego pola gry. Ogranicza ich
tylko mocno naciskajaca linia obrony ,niebieskich”, ktéra zmniejsza pole. Napastnicy ,czerwonych
nie moga wyjS¢ wyzej, poniewaz oczywiscie grozi to ztapaniem na spalonym. ,Niebiescy”
zageszczajg nie tylko wszerz, ale takze wzdtuz zmniejszajac odlegtosci pomiedzy flankami. Gdy
tylko ,czerwoni” przemieszcza sie z pitkg na np. drugg strone, cata formacja ,niebieskich” takze
powinna sie przesungc:
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A tak to wyglada w grze:
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O ile na powyzszych przykfadach formacja trzymata dosc
rowne odstepy pomiedzy pitkarzami, to w grze nie
wyglada to juz tak rézowo. Dokfadnie wida¢, ze druzyna
bronigca sie (,biali”) skutecznie zaweza pole, ale
zawodnicy nie trzymaja swoich pozycji dos¢ rowno.

Dobrze, ze obroncy nie kryjg strefowo, a indywidualnie,
ale za to powstajg ogromne “dziury”, ktéorym ciezko
czasem zapobiega¢. Warto tutaj zwrdcic uwage na
samotnego obrorice na prawej stronie.

Srodek pola jest pusty, bo cata formacja skupiona jest na
kryciu indywidualnym. Niedopuszczanie do takich sytuacji
jest niemozliwe, nawet gdy staramy sie recznie
przemieszczac pitkarzy.

Zobaczmy, jak gra zachowuje sie przy poszczegodlnych formacjach.
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Gramy ,biatymi”, ktérzy w tej sytuacji wykonujg rzut z
autu. Zespdt w danej chwili jest ustawiony dosc
ofensywnie. Trzech obroncdw pozostato w tyle. Reszta w
daleko w przedzie, wspomagajaca atak. Kontratak
przeciwnika powinien zostac bezproblemowo
powstrzymany.

Swietny przyktad na wykorzystanie dziury w obronie
przeciwnika. Akurat w tym momencie pitke posiada jeden
ze srodkowych obroncéw, ktéry ma tylko jedno wyjscie -
podac¢ pitke na lewg flanke. Jak dobrze wida¢, boczni
zawodnicy przeciwnika znajduja sie bardzo blisko siebie.
Natomiast nasz skrzydiowy dobiega do linii defensywnej.
Trzeba szybko podawaé, by zawodnik ten nie zostat
ztapany na spalonym.

Przeciwnik rozpoczyna gre od wtasnej bramki. Jak widac
druzyny ustawione sg idealnie, chociaz za moment ,biali”
automatycznie nieco nacisng rywala i linia defensywna
przesunie sie w kierunku srodka.
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Przeciwnik rozpoczyna od wiasnej bramki. Widac
doktadnie, ze ustawienie ,biatych” jest zte. Brakuje
zawodnikow w $rodku pola. Jeden defensywny pomocnik
to zbyt mato. Dlatego tez lepiej jest skupia¢ pitkarzy i
ustawic¢ im pozycje srodkowych pomocnikow.

Tutaj doktadnie widaé, ze rozgrywanie pitki w srodku pola
mija sie z celem. Napastnicy i skrzydtowi muszg sobie
radzi¢ sami.

Prosta strata pitki i kontratak ,niebieskich”. Ewidentnie
brakuje tutaj zawodnikéw w srodku pola.
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