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Wprowadzenie

Poradnik do Pro Cycling Manager 2010: Tour De France zawiera wszelkie tajniki pracy menedzera
kolarskiego. W czesci poswieconej sferze organizacyjnej zespotu zaznajomicie sie miedzy innymi z
mechanizmami rzadzacymi kolarskim teamem, metodami treningowymi i technikami negocjacji ze
sponsorami. W dziale dotyczacym wyscigéw przyblizytem zasady efektywnej walki o etapowe
zwyciestwa — poczawszy od pracy w grupie, poprzez ucieczki i lotne premie, na finatowym sprincie
skonczywszy.

Amadeusz ,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Poczatki rozgrywki

Tworzenie wltasnego zespotu
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Podczas tworzenia zespotu praktycznie jedynym ograniczeniem jest budzet - poczatkowa suma
przeznaczona na gaze zawodnikéw to 350.000 dolaréw. Z tego powodu niezwykle waznym jest
wybdr odpowiednich kolarzy - nie sztukg jest zatrudni¢ trzech gwiazdoréw i przekroczy¢
przewidziany limit. Grunt w tym, by byfa to grupa kolarzy, ktdéra potrafi powalczy¢ w kazdych
warunkach i na kazdej trasie, a zakontraktowani zawodnicy wyroézniali sie indywidualnymi cechami,
wyrézniajacymi ich z ttumu przecietnych kolarzy. Oczywiscie, na samym poczatku nie mozemy
liczy¢ na skompletowanie kolarskiego dream-teamu - wszystko zalezy od naszego zmystu i
umiejetnego dobrania ekipy. Sktad zespotu powinien zamkng¢ sie w 9-10 zawodnikach, reszte zas
mozemy uzupetni¢ czekajagcymi na angaz juniorami. Wybor bardzo obiecujacego rowerzysty zalezy
tak naprawde od naszego szczescia. Z listy kilkudziesieciu mtodych zawodnikow musimy bowiem
wskaza¢ maksymalnie 3-4 kolarzy, ktorzy bedg potrafili wkomponowaé sie w druzyne. Co gorsza -
nie wiemy o nich absolutnie nic. Cze$¢ tajemnic odstaniajg raporty towcéw talentow - okreslajg
one, w czterostopniowej skali, poziom przydatnosci danego mtodzika w zespole. Niestety, do
dyspozycji oddano nam zaledwie dziesie¢ takich ocen, wiec w tym wypadku musimy liczy¢ na
szczypte menedzerskiej intuicji.
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Kariera - wybor zespotu

Rozpoczynajac nowg kariere stajemy przed problemem wyboru zespotu, nad ktérym obejmiemy
piecze. Poczatkujacy gracze mogg poczuc¢ sie nieco zagubieni w ogromie statystyk i nazwisk, z
ktérymi przyjdzie sie zmierzy¢. Postanowitem wiec wskaza¢ kilka dobrych wyboréw dla
poczatkujgacego gracza pozwalajacych na spokojne zagtebienie sie w strukture gry bez frustracji
wywotanej stabymi wynikami.

SAXO BANK - To najprawdopodobniej najlepszy wybér dla graczy szukajacych zespotu
naszpikowanego kolarskimi gwiazdami. Prym w zespole wiedzie Fabian Cancellara - czterokrotny
mistrz Swiata w indywidualnej jezdzie na czas i zwyciezca kilkunastu wyscigéow, m. in. Paryz -
Roubaix czy Mediolan - San Remo; ma on takze na koncie etapowe zwyciestwa w Tour de France.
Stawke liderow tej grupy uzupetniajg znakomici kolarze szosowi, bracia Andy i Frank Schleck czy
sprinter Swiatowej czotowki, Australijczyk Stuart O’Grady. Gdy dodamy do tego odrobine
doswiadczenia w postaci wiekowego juz Niemca Jensa Voigta czy Badena Cooka staje sie jasne,
ze na wartosciowych pomocnikéw réwniez mozemy tutaj liczyc.

ASTANA - Grupa, w ktérej wszystko kreci sie wokot wielkiej gwiazdy wspétczesnego kolarstwa -
Alberto Contadora, trzykrotnego zwyciezcy Tour De France, triumfatora Vuelta a Espana czy
wioskiego klasyka, Giro d‘Italia. Juz samo jego nazwisko wystarcza, ze rywalom miekng nogi, wiec
kazachska grupa jest piekielnie mocna gtdéwnie w wieloetapowych wyscigach. W tych krétszych i
bardziej egzotycznych doskonale sprawdza sie Rosjanin Aleksander Winokurow - doswiadczony
kolarz z nieco mniej swietlang przyszitoscig, aczkolwiek bardzo ceniony w kolarskim swiatku. W roli
pomocnikéw $wietnie sprawdza sie zastep zaprawionych w bojach kazachskich goérali, zas w
sprintach mozemy liczy¢ przede wszystkim na Enrico Gasparotto.

CAISSE D'EPARGNE - W tym teamie najwiekszg gwiazda jest Hiszpan Alejandro Valverde -
niegdy$ znakomity kolarz, w tym momencie zdyskwalifikowany za uzywanie doping. To jednak
mato wazne, gdyz kolarz jest dostepny w grze i okazuje sie zdecydowanie najréwniej jezdzacym
kolarzem. Valverde zawsze moze liczy¢é na pomoc swoich rodakéw, gtdownie Joaquina Rojasa
Gila i Leona Sancheza.
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LIQUIGAS - Ta wiloska grupa ma w swoim zanadrzu kolarzy, ktérzy dziatajac w grupie mogag
zdziata¢ niesamowicie wiele - Ivan Basso i Daniele Bennati stanowig duet, ktéry jadac w
peletonie moze zaszachowac rywali piekielnie szybkim finiszem, co potwierdza sie réwniez w grze.
Grupa przygotowuje sie do walki gtdwnie pod katem swojej ,domowej” imprezy - Giro d'Italia i
wilasnie tu jest najmocniejsza, cho¢ jej niewatpliwym atutem jest w miare wyréwnana kadra, co
pozwoli odpocza¢ liderowi i skupi¢ sie na walce w najwiekszych wyscigach.

QUICKSTEP - W tym zespole zdecydowany prym wioda kolarze belgijscy - tercet Tom Boonen,
Stijn Devolder i Wouter Weylandt w grupie radzg sobie Swietnie gtdwnie w wieloetapowych
wyscigach. Z resztg startow jest troche gorzej, ale czy nie marzymy wiasnie o triumfie w Tour de
France czy Giro d’ Italia?

LAMPRE - Wioska grupa wiedzie prym zwiaszcza w czaséwkach i krétkich etapach - tutaj sukcesy
od lat odnosza Alessandro Petacchi i Damiano Cunego. Z racji troche mniejszych mozliwosci w
gérach wszystkie swoje sity stawiajg na krotkie, szosowe odcinki i wtasnie w tym kierunku
powinnismy ten zespot rozwijacd.

RABOBANK - Jeden z najbardziej wszechstronnych zespotdw. Cho¢ nie posiada w ekipie
wielkoformatowych gwiazd, kazda specyfikacja terenu jest tutaj silnie obstawiona. Krotkie odcinki i
sprinty to domena Oscara Freire - trzykrotnego mistrza swiata. W wieloetapowych kolarskich
serialach jedng z gtéwnych rél czesto odgrywa dtugodystansowiec Denis Mienszow, z kolei w
gorach bryluje, uwazany za kolarskiego taternika, Holender Robert Gesink. Mocna obsada, cho¢
niestety ekipie w niektérych momentach moze zabrakna¢ wartosciowych kolarzy-pomocnikéw czy
tez ,wolnych strzelcow”.

TEAM COLUMBIA - Jesli uwielbiacie niszczy¢ rywali w czasdwkach lub sprinterskich pojedynkach,
ten zespot zrobi to jak zaden inny. Gwarantuja to osoby Marka Cavendisha i Andre Greipela -
jednych z najlepszych kolarskich sprinteréw. Niewatpliwym atutem jest takze bardzo wyréwnana
grupa pozostatych kolarzy, ktérzy w doskonaly sposdéb otworzg gwiazdom teamu droge do
sukceséw.
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Kariera — panel zarzadzania

Skauting
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Skauting jest wbrew pozorom bardzo waznym fragmentem gry, gdy planujemy dlugq kariere na
stanowisku menedzera zespotu. Przy dobieraniu odpowiednich skautéw nie warto zatowac¢ pieniedzy
na prawdziwych fachowcéw w tej dziedzinie (o tym problemie jednak szerzej w dziale Personel).
Szukajac przysztego cztonka naszego zespotu musimy odpowiedzieé sobie na pytanie, czy szukamy
przysztej gwiazdy kolarstwa, czy tez kolejnego zawodnika, ktéry w naszej grupie bedzie modgt
petni¢ role pomocnika. Oczywiscie tego drugiego znajdziemy nieporéwnywalnie szybciej i tatwiej od
potencjalnego gwiazdora, cho¢ wiele zalezy tutaj od zasobnosci naszego portfela i checi objecia
swoim finansowym mecenatem mitodych i zdolnych talentow.

W poszukiwaniu miodych adeptédw kolarstwa przeczesujemy praktycznie caty $wiat. Najlepsze
efekty przynosza jednak poszukiwania w Europie (gtdwnie Francja, Niemcy i Wielka Brytania) oraz
Australii - w innych krajach szansa na trafienie na kolarskg ,peretke” jest mniejsza. Nasze
dziatania powinny by¢ doktadnie sprecyzowane, bowiem kazdy region i kraj ma swojq specyfike,
ktora pozwala na odnalezienie kolarzy charakteryzujgcych sie koncentracjq na danym typie trasy.
Podczas skautingu nie znajdziemy kolarzy wszechstronnych - bedzie to albo rasowy sprinter, albo
zaprawiony w bojach goral. To, czy bedzie gwiazda pokroju Armstronga, Contadora czy chociazby
Szurkowskiego zalezy juz od nas.

Zawodnika, ktory nas interesuje, mozemy wesprze¢ na trzy sposoby: podarowa¢ mu sprzet,
wreczy¢ stypendium i zapewni¢ gaze. Decydujac sie na wszystkie warianty, wyciaggamy z kieszeni
najwiecej pieniedzy. Niestety, nikt nie zagwarantuje nam, ze bedzie to nietrafiona inwestycja, wiec
przedtem mozna sie pokusi¢ o kilkutygodniowa wnikliwg obserwacje przez skauta i zbieranie
raportéw. W tym momencie istnieje jednak kolejne ryzyko - dziatacze konkurencyjnych klubow
réwniez nie proéznujgq i w tym czasie moga juz wzig¢ mtodego zawodnika pod opieke, co oznacza, ze
musimy szuka¢ nowego, potencjalnego zawodnika.

Jesli jesteSmy przekonani co do wartosci zawodnika, mozemy zatrudni¢ go jako juniora. Wigze sie
to z wyptacaniem comiesiecznej gazy (oscylujacej w granicach 2000 dolaréw), ale wtedy mamy
pewnos¢, ze zawodnik (przynajmniej przez najblizszy sezon) bedzie reprezentowat barwy naszego
teamu.
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