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Wybor druzyny

Znajdziecie tu kilka uwag dotyczacych wyboru druzyny i parametréw jg opisujacych, a takze
wptywu osobistych cech zawodnikdw na te parametry, oraz sposoby optymalnego ustawienia
sktadu, tak by wyeliminowac stabe punkty druzyny.

W grze dostepnych jest 30 druzyn tworzacych lige NHL oraz 20 zespotdow narodowych
reprezentujgcych poszczegdlne kraje.

Kiedy juz zdecydowaliémy jaki wariant gry nas interesuje pora wybra¢ druzyne, ktérg bedziemy
prowadzi¢ w sezonie regularnym, rozgrywkach Play-off czy turnieju.

Jaka druzyne wybraé, by zapewnié sobie zwyciestwo? Tak prawde mdwigc wybdr druzyny nie ma
najmniejszego znaczenia, gdyz kazda z nich w réwnym stopniu moze okaza¢ sie najlepsza.
Oczywiscie istnieje podziat na druzyny bardzo silne, $rednie i ostatecznie stabe (tzw. "dawcy
punktow"), jednakze dzieje sie tak za sprawg ustawien poczatkowych dokonanych przez autordw
programu. Dziatajg oni bowiem w zgodzie z rzeczywistoscig i umieszczajg w grze oryginalne sktady
prawdziwych druzyn ligi NHL.

Zastanowmy sie nad tym, co decyduje o sile zespotu?

Oczywiscie o sile zespotu decydujg grajacy w niej zawodnicy (a doktadniej ich parametry). Wynika
z tego, ze jezeli z druzyny silnej odejda lub zostang wymienieni najlepsi jej zawodnicy to parametry
charakteryzujace druzyne ulegng zmianie i stanie sie ona stabsza. Jezeli natomiast druzyna staba
zakupi zawodnika o wysokich umiejetnosciach to sita jej wzrosnie.

Tak wiec najwazniejsi sq pojedynczy zawodnicy i ich charakterystyki. W drugiej kolejnosci ich
ustawienie w poszczegdlnych formacjach i ostatecznie zastosowana strategia trenerska,
determinujaca ich zachowanie na lodzie.

Przesledzmy jak to wyglada w praktyce. Jako przyktad wybratem druzyne Colorado Avalanche, z
uwagi na to, ze to ona zostata mistrzem w minionym sezonie NHL (czyli potencjalnie nalezy do
grupy najsilniejszych).

Today in EA SPORTS

« ' Commissioner

Select Team

Simulate Game

Znajdujemy sie w menu LEAGUE SETUP. Jak wida¢ na rysunku pierwszy mecz druzyna Colorado
zagra przeciwko Pittsburgh Penguins. Przejdzmy ekran dalej i zobaczmy parametry druzyny. W tym
celu klikamy LPM na prawej strzatce umieszczonej na dolnej listwie ekranu.
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Znajdujemy sie obecnie w GAME SETUP. Widzimy tu poréwnanie zespotdw w kilku kategoriach.

Dla naszych druzyn przedstawia sie to nastepujgco:

DRUZYNA PARAMETR DRUZYNA
COLORADO Vs PITTSBURGH
84 OVERALL 80
79 SCORING 77
81 DEFENCE 76
84 CHECKING 79
86 POWERPLAY 86
93 GOALTENDING 82

= OVERALL (to ta duza cyfra oznaczona biatym kolorem obok logo - okresla ogdlng wartos¢
sity druzyny),

=  SCORING - parametr okreslajacy ogdlng wartos¢ zdobywania punktow przez zespot

= DEFENSE - parametr okreslajacy ogdlng wartos¢ zdolnosci obronnych druzyny

= CHECKING - parametr okreslajacy ogoélng warto$¢ w zdolnosci powstrzymywania
zawodnikow druzyny przeciwnej,

=  POWERPLAY - parametr okreslajacy site druzyny podczas gry w przewadze

= GOALTENDING - parametr okreslajacy potencjat druzyny do zdobywania bramek.

Co to oznacza w praktyce?

Oznacza to, ze druzyna Colorado zdecydowanie ma wiekszy potencjat w zdobywaniu bramek
(goaltending 93:82), posiada lepsza obrone (defensive 81:76 i checking 84:79) oraz nieznacznie
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dominuje w zdobywaniu punktow (scoring 79:77). Jezeli chodzi o gre w przewadze szanse dla obu
druzyn sg rowne (powerplay 86:86). Poréwnanie ogdlne w oparciu o parametr overall to 84:80.

Czy druzyna z Pittsburgha skazana jest wiec na porazke? Niekoniecznie. Jak wspomniatem
wczesniej parametry druzyny sg wynikiem parametréw zawodnikéw i odpowiedniego ustawienia ich
w liniach ofensywnych i defensywnych. Przejdzmy zatem do menu druzyny i sprobujmy zobaczy¢
jak ustawieni sg zawodnicy.

Wybieramy z dolnej listwy COACH OPTIONS (OPCJE TRENERSKIE), a po ukazaniu sie matego menu
klikamy na EDIT LINES (EDYTUJ USTAWIENIE DRUZYNY).

Linie zawodnikow

Rysunek ponizej przedstawia ustawienie zawodnikéw w poszczegdlnych liniach.
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Na ekranie widzimy 12 zawodnikdw ustawionych w trzech kolumnach pionowych i czterech rzedach
poziomych. Kolumny oznaczajg ustawienie zawodnikdw ze wzgledu na pozycje zajmowang na
lodowisku i sg to kolejno od lewej: kolumna lewoskrzydtowych, kolumna $rodkowych i kolumna
prawoskrzydtowych.

Rzedy natomiast okreslajg sktad poszczegdlnych linii ataku i zawodnikéow je tworzacych. Po prawej
stronie kazdej takiej linii znajduje sie skrot oznaczajacy jej waznos¢ w zespole. Czyli:

SC1 (first scoring line) - pierwsza linia ataku (to najlepsi zawodnicy posiadajacy czesto status
"gwiazdy" o kluczowym znaczeniu dla druzyny),

SC2 (second scoring line) - druga linia ataku (to zawodnicy réwnie dobrzy jak ci grajacy w
pierwszej linii, petniacy funkcje jej zmiennikéw),

CH1 (first checking line) - trzecia linia ataku (a pierwsza linia petnigca funkcje powstrzymujace i
wspierajgca defensywe). To zawodnicy posiadajacy dobre parametry przydatne w obronie, uzywani
czesto do powstrzymywania rywali kiedy trzeba utrzymac¢ wynik, a dwie pierwsze linie sg juz lekko
zmeczone,

CH2 (second checking line) - czwarta linia ataku ( a druga linia petnigca funkcje
powstrzymujace i wspierajagca defensywe. Linia najstabiej wyszkolonych zawodnikéw, petnigcych
funkcje podobne do linii trzeciej. Tworzona przez graczy agresywnych i czesto uzywajacych piesci.
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Ich celem jest wybicie z rytmu druzyny rywala, ktory uzyskat dominujacg przewage podczas
meczu, a takze eliminowanie z gry najlepszych jej graczy. W zargonie kibicow czesto okreslana
jako "Czwarta - nienazarta" z uwagi na fakt, ze zawodnicy jg tworzacy grajg przez bardzo krotki
okres czasu podczas trwania meczu i bardzo spragnieni sg gry.

Jak wiec widzimy zawodnicy tworzacy poszczegoélne linie petnig okreslone zadania. Czy jednak
zostali ustawieni wtasciwie na swoich pozycjach? By sie o tym przekona¢ musimy poznac¢ dokfadnie
parametry pojedynczego zawodnika. Oto i one.

Charakterystyki zawodnika

Kazdy z zawodnikdw charakteryzowany jest przez nastepujace parametry:

oraz jeszcze jeden bardzo wazny parametr (znajdujacy sie na innym ekranie)
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OVERALL - ogdlna wartos¢ zawodnika

SPEED - szybkos¢ jazdy na tyzwach

AGILITY - zwinnos¢/zrecznosé

ENDURANCE - wytrzymatosé/odpornos$¢ na zmeczenie
HERO - status bohatera

PASSING - zdolnos$¢ podawania krazka do kolegow
POTENTIAL - potencjat

AGGRESSIVENESS - agresywnos¢/ostros¢ w grze
ACCELERATION - przyspieszenie

BALANCE - zdolno$¢ utrzymywania rownowagi/kontroli nad ruchami
SHOT POWER - sita strzatu

SHOT ACCURACY - doktadnos¢/celnosé strzatow
DEKING - umiejetnos¢ wykonywania zwoddw i unikow
HANDEYE - zdolnos$¢ "snajperska"

FACEOFF - zdolno$¢ wygrywania wznowien
CHECKING - zdolnos$¢ powstrzymywania rywala
TOUGHNESS - twardos¢, odpornosc¢ na kontuzje

LEFT/RIGHT - parametr okreslajacy w ktérej rece zawodnik trzyma kij.
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Zobaczmy parametry zawodnika, ktéry zdaniem komputera jest najbardziej przydatny dla zespotu.
Jest nim Joe Sakic - wartos$¢ overall wynosi 94.

Czy aby na pewno? Sprawdzmy to. W tym celu opusémy na chwile menu EDIT LINES, powrdémy
do opcji trenerskich (COACH OPTIONS) i wybierzmy z nich VIEW ROSTERS, czyli tabele zawierajacq
porownanie wszystkich parametréw naszych zawodnikéw. Zmienmy jeszcze tylko w prawym
gornym rogu opcje ALL TEAMS na COLORADO i gotowe.

Dla przyktadu wybierzmy trzech zawodnikéw posiadajacych najwyzszg wartos¢ OVERALL.

Tabela utatwi poréwnanie.

PARAMETR J.SAKIC  P. FORSBERG R. BLAKE
OVERALL 9% 93 89
SPEED 94 98 93
AGILITY 98 98 93
ENDURANCE 98 9% 99
HERO 98 90 94
PASSING 9% 95 93
POTENTIAL 55 65 60
AGGRESSIVENESS 88 87 93
ACCELERATION 97 97 93
BALANCE 90 99 95
SHOT POWER 93 94 97
SHOT ACCURACY 95 95 85
DECKING 9% 98 84
HANDEYE 93 95 84
FACEOFF 90 78 50
CHECKING 53 80 92
TOUGHNESS 50 80 85
LEFT/RIGHT LEFT LEFT RIGHT
SREDNIA 86,5 % 90,3 % 86,9 %
SREDNIA POWER PLAY 94,9 % 94,3 % 84,4 %
SREDNIA PENALTY KILL 83,4 % 89 % 87,3 %

Jak widac klasyfikacja pod wzgledem OVERALL przedstawia sie nastepujgco:
1. SAKIC - 94

2. FORSBERG - 93

3. BLAKE - 89
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