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Poradnik do gry Pawel ,,HopkinZ"” Frnnczak.

e T el M

Wstep

NHL 08 to wymagajaca gra. Z powodu dopracowanego zachowania bramkarzy o wiele trudniej
strzeli¢ bramke. I dobrze! Dzieki temu gra zyskuje wiele realizmu i jest ciekawsza. Poprawiona SI
dziata tez lepiej w obronie (acz zdarzajq sie wpadki...).

Kilka spraw organizacyjnych. W poradniku jest sporo rysunkéw oraz przeze mnie dorabianych
LStrzatek”. Kolorem czarnym zaznaczytem droge krazka - kazde podanie czy strzat to witasnie
czarna linia. Natomiast kolorem zielonym oznaczylem tor ruchu zawodnikéw. Potapanie sie w
obrazkach nie powinno sprawi¢ Wam ktopotu.

Tak wiec bez dalszego gadania, zapraszam do czytania.
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Reguty I opcje

Te nie zmieniajg sie w NHL od lat, lecz warto sie z nimi zapozna¢. Mamy tu sporo suwakéw,
ktorymi mozemy uksztattowac rozgrywke do naszych potrzeb. No to po kolei.

Basic rules.

Wpierw jesteémy zmuszani, aby ustali¢ dtugos¢ tercji (5, 10, 15, 20 minut). Potem suwakami
regulujemy czestotliwo$¢ rozdawania kar i wszczynania bdjek. W tej edycji naprawde ciezko o
béjke (inna rzecz, ze i tak zawsze ustawiam wskaznik nisko, bo wole grac¢, a nie bi¢ sie), wiec jezeli
lubisz emocje z nimi zwigzane ustaw pasek na maksymalng wartosc.
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Pierwsza z regut to offsides, czyli spalone. Zasada mdwi o tym, ze nie mozna podac przez linie
niebieskg oraz wyjechac za nig z krazkiem, gdy po stronie ofensywnej (pole z bramka przeciwnika)
znajduje sie nasz zawodnik.

Zawodnik Colorado z numerem 1 jest na spalonym. W tym momencie numer 2 nie moze wyjechac za niebieska linie.

Icing jest wtedy, gdy wyrzucamy krazek przez wszystkie trzy linie (dwie niebieskie i jedng
czerwong) z defensywnej czesci lodowiska (naszej) do ofensywnej (przeciwnika). Po takim zagraniu
gra rozpoczyna sie od wznowienia przy naszej bramce.

Ostatnig regutg jest - jak nazwa wskazuje - zakaz podawania przez dwie linie (2 Line Pass).
Niebieska i czerwona tworzg pole boiska, przez ktdre nie mozna wykonac podania.

DIFFICULTY SETTINGS

N

PLAYER ADVANTAGE

A tu menu z wyborem ,skill level”, czyli od beginner do difficult.
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Dalej wybieramy opcje Injuries - mozliwos¢ wystepowania kontuzji. Tie Break ustala, co sie dzieje
w przypadku remisu po trzech regulaminowych tercjach. Polecam wybra¢ Shootout, czyli rzuty
karne. Opcjonalne ,5 min then shootout” nie pozwala na prawdziwe pie¢ minut dogrywki, lecz tylko
pie¢ minut czasu gry - ktére mija bardzo szybko. Wiaczone ,assistant coach edit lines” pozwala
komputerowi na ustalenie ,best lines”, jezeli nie chcemy ustawia¢ naszych zawodnikdéw
wiasnorecznie. W zasadzie polecam tylko najbardziej poczatkujacym graczom, poniewaz samemu
zajmujac sie ,pigtkami” mozna doj$¢ do lepszego poziomu Chemistry anizeli gdyby zrobitby to
komputer.

SETTINGS

~ DEFAULTS.

Advanced settings.

Kolejne opcje sg pod szyldem ,advanced”. Tutaj mamy dostep do ustawien rozgrywek playoff.
Pierwsza zmienna to ilos¢ spotkan miedzy dwiema druzynami. Od standardowych siedmiu (do
czterech zwyciestw) do nawet tylko jednego. Potem ustalamy co robi¢ w wypadku remisu -
Continuous OT oznacza gre, az do momentu strzelenie ,ztotej bramki”.
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Hero rating pozostat bez zmian od zesziorocznej edycji. Aktywuje sie w koncowych minutach
spotkania oraz w rozgrywkach playoff. Wtedy to jedna z gwiazd zespotu zyskuje lepszg celnosé,
szybkos¢ i bryluje na lodowisku. Taki ,bohater” oczywiscie umozliwia tatwiej trafi¢ do bramki. Lecz
co dla nas to i dla przeciwnika - komputer tez ma takich Herosow. Jakby nie patrzec¢ ta opcja
zwieksza realizm i wedtug mnie warto ustawi¢ na On.

CONFIGURE CONTROLLER &

Jeszcze jeden ,klik” i zaczynamy mecz.

Na koniec musze wspomniec¢ o tym, co czeka nas przed kazdym meczem. Powyzsze menu pozwala
nam zdefiniowac trzy rzeczy.

Line Changes ustawione na auto sprawi, ze komputer sam bedzie odpowiadat za zmiany pigtek.
Shoot Target pozwala na automatyczne celowanie w swiatto bramki, a Shoot Aim powinno wtaczy¢
Jtarcze”, ktorg bedziemy mogli celowa¢ w rézne punkty bramki. Powinno... lecz tak sie nie dzieje.
W Dynasty Mode nie da sie tego uzywacé. Domyslam sie, ze to zwykly btad, a nie celowe
zamierzenie tworcow.
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