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Poradnikdogry
AdameJayKaczmarek

Wprowadzenie

Poradnik do NHL 06 zawiera wiele rad odnosnie zarzadzania druzyng i skierowany jest do graczy,
ktérym gra sprawia ktopot. Zaimplementowane podstawowe zasady hokeja powinny w znaczacy
sposéb wzbogaci¢ wiedze na temat tej dyscypliny sportu. Nie zaznaczytem wyraznie jednej
koncepcji budowania druzyny, gdyz wiasnie na tym polu pozostawiam wolng reke potencjalnemu
graczowi. Poradnik wzbogacony jest licznymi zdjeciami i opisami. Krok po kroku odkrywa wszelkie
tajemnice nowej odstony serii.

W kwestii klawiszologii - zachecam do kupna pada, gdyz tylko na nim mozna w petni doceni¢ nowe
mozliwosci NHL 06. Caty spis klawiszy zawarty jest w gtdwnym menu.

Zycze mitej zabawy, bo hokej (nawet na ekranie komputera) to tez zabawa.
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Podstawowe zasady gry

Spalone

Two line pass

Zasada tego spalonego jest dos¢ skomplikowana i do dzi$ wzbudza kontrowersje. Zeby jednak nie
rozpisywac¢ tego w formie elaboratu, sprobuje wyjasni¢ to w miare prosto i bez zbednych
szczegotow. W gruncie rzeczy caty ten przepis nie pozwala graczowi ze strefy defensywnej podawac
do kolegi, ktory jest w strefie neutralnej i przekroczyt czerwong linie na s$rodku lodowiska.
Postugujac sie powyzszym obrazkiem mozna opisac to tak:

Zawodnik nr 1 jest w strefie defensywnej. Zawodnik nr 2 wjechat w strefe neutralng i jest blisko
przekroczenia linii czerwonej. W tym momencie mozna jeszcze podawac krazek. Jednak gdy
zawodnik nr 2 przekroczy linie srodkowg (czerwong) i krazek do niego trafi po przejechaniu linii,
wtedy odgwizdywany jest spalony tzw. ,Two line pass”. Przepis ten nie obowigzuje, gdy zawodnik
nr 1 wjedzie w strefe neutralng. Tu mozna rozgrywac akcje w dowolny sposdb.
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Offside

Ten rodzaj spalonego jest juz o wiele tatwiejszy do wyttumaczenia. Zawodnik z krazkiem jako
pierwszy musi wjechaé w strefe ofensywna, czyli w strone bramki przeciwnika. Obrazek doskonale
wyjasnia taq regute. Zawodnik nr 1 jest w posiadaniu krazka, natomiast zawodnik nr 2 chce
wspomoc kolege w ataku. Musi jednak poczeka¢, zanim 1 wjedzie za niebieskg linie. Wtedy reszta
zespotu moze wjecha¢ za nim. Nalezy bacznie przestrzega tego przepisu, bo obowigzuje on
rowniez wtedy, gdy przeciwnik wybije krazek i przejmiemy go w strefie neutralnej. Wtedy
ponownie nalezy przeczekaé, az zespot sie wréci do strefy neutralnej/defensywnej. Zreszta w razie
zagrozenia ,zrobienia” spalonego bedziecie widzieli ostrzegawczy sygnat w postaci napisu w
prawym gdérnym rogu - ,Offside warning”.
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Przerwy

Icing (uwolnienie)

Uwolnienie to nic innego, jak wybicie krgzka z wiasnej strefy defensywnej do strefy defensywnej
przeciwnika. Uzywa sie go przy standardowej grze na czas lub zazegnaniu niebezpieczenstwa.
Podobnie jak w przypadku spalonego bedziecie widzieli napis ,Icing Warning”. Gra zostaje
przerwana tylko wtedy, gdy wybity krazek zostanie przechwycony przez hokeiste przeciwnej
druzyny. Reguta ta nie ma miejsca w sytuacji, gdy krazek zostaje wybity przez druzyne grajacq w
ostabieniu. Gra wznawiana jest w ,kétku”, ktérego najblizej byt zawodnik wybijajacy krazek.

Faceoff

Czasem przy duzym tloku bramkarze Ilubig przetrzymywac¢ krazek. Kiadg sie na niego i
zabezpieczajq przed napastnikami. Aby zmusi¢ przeciwnego bramkarza do wykonania takiego
manewru, nalezy jak najszybciej (po jego interwencji i chwyceniu krazka) stanaé obok niego i
sprébowad uderzy¢ krazek (taki maty pressing). Gra wznawiana jest w kotku obok bramki. Te
wznowienia to wtasnie Faceoff’s. Majg one miejsce po kazdej przerwie w grze.
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Faule

Elbowing

Nadmierna i czesta gra tokciem konczy sie karg 2 minut spedzonych na tawce kar.

Roughing

To chamskie i bezpardonowe wejscie w przeciwnika za pomocg dtoni. Konczy sie karg 2 minut.
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