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Wprowadzenie
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FOOTBALL MANAGER

Poradnik do Football Manager 2016 to kompleksowy opis wszystkich elementéw
rozgrywki, zarowno tych niezmiennych, jak i nowych w serii. Korzystajac z poradnika
dowiesz sie jak prowadzi¢ swéj zespot i osiggac sukcesy jako rozpoznawalny w szerokim
gronie menadzer. W poradniku znajdziesz szczegdtowo rozbudowany dziat "Pytania i
odpowiedzi", w ktérym szczegdtowo wyjasnione zostaty proste, jak i bardziej zagmatwane
aspekty rozgrywki. Dzieki kolejnym rozdziatom przygotujesz sie do meczu i rozegrasz
spotkanie, wiedzac, kiedy i jak powiniene$ zareagowac¢. Poradnik rozwieje watpliwosci
dotyczace wyboru taktyki oraz ustawienia treningu pozwalajagcego na utrzymanie
zawodnikow w formie. Doktadnie przestawiono takze mechanizm transferow oraz sieé
scoutingu. Nie zabrakio réwniez bazy mtodych talentéw oraz porad utatwiajacych
zaliczenie wyzwan. Catosci dopetnia duza liczba wskazowek, ktore przyczynig sie do
Twoich sportowych sukceséw. Football Manager 2016 to kolejna odstona dobrze znanych
menadzeréw pitkarskich. Gracz rozpoczyna zabawe jako trener wybranego przez siebie
zespotu, majac niemalze petng dowolno$¢ w wyborze z ok. 50 krajow. Nowy menadzer musi
zadba¢ o szereg aspektow zwigzanych z zespotem, poczynajac od taktyki i treningu, przez
wybor sktadu i finalizacje transferow, na pokierowaniu druzyng w trakcie meczu i dbaniu o
finanse klubu konczac. Do dyspozycji graczy oddanych zostat szereg narzedzi, umozliwiajacych
zmiane ustawienia zespotu w najdrobniejszych szczegétach. Nowosciami w serii sg
zmodyfikowany system kontaktdw z mediami, poprawienie kontuzji, nowe animacje w silniku
meczowym, czy mozliwos¢ wykreowania wtasnego menadzera, a takze stworzenie klubu od
zera. Sitg gry jest jej ogromna baza danych oraz wierne odwzorowanie mechanizméw
rzadzacych swiatowym futbolem.
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Poradnik do gry Football Manager 2016 zawiera:

e rozbudowany rozdziat, skupiajqcy sie na odpowiedzi na konkretne pytania i
wyjasniajacy uzytkownikowi "jak" co$ nalezy zrobi¢;

e rozdziaty pozwalajgce na przygotowanie druzyny do meczu oraz przeprowadzenie jej
przez spotkanie;

e szereg porad dotyczacy wyboru taktyki, zmiany ustawienia oraz jak najlepszego
wykorzystania umiejetnosci pitkarzy;

e opis kategorii treningowych, ktory rozjasnia jego wptyw na atrybuty zawodnikow;

e wyjasnienie mechanizmu transferéw, agentéw, kupowania oraz sprzedawania
zawodnikow;

e porady utatwiajgce rozpoczecie rozgrywki i wykonanie pierwszych krokéw jako nowy
menadzer;

e rozdziat opisujacy sie¢ scoutow;
o wskazdéwki utatwiajace wykonanie predefiniowanych wyzwan;
e liste mtodych, obiecujacych zawodnikéw;

e porady ogdlne, odnoszace sie do wszystkich aspektow rozgrywki w Football Manager
2016.

Norbert "Norek" Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Pytania | odpowiedzi

Jak zdobywac fundusze?
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Wyprzedaz zawodnikow to nienajlepszy sposob na tatanie dziury w budzecie, cho¢ na pewno skuteczny.

Finanse sg bardzo wazng czescig pracy menadzera, a utrzymywanie ich w dobrej kondycji
pozwoli nie tylko na zakup nowych zawodnikéw, ale takze przyniesie wieksza przychylnosc
zarzadu w tej sprawie i pozwoli na realizowanie présb, do ktérych potrzebny jest spory zapas
gotowki. Oto lista kilku rzeczy, ktore mozesz zrobi¢, aby ograniczy¢ klubowe wydatki i
zaoszczedzi¢ nieco grosza.

1. Ogranicz wydatki na ptace.

Przychodzac do nowego klubu przyjrzyj sie zawodnikom. By¢ moze cze$¢ z nich nie bedzie
miesci¢ sie w Twoim skfadzie i trzymanie ich w zespole nie bedzie konieczne. Pitkarzy, ktorych
nie bedziesz wystawiat w sktadzie meczowym warto wypozyczy¢ do innych klubow, ktore bedq
w tym czasie ptacic¢ ich honorarium.

2. Sprzedaj niepotrzebnych zawodnikow.

Jezeli w Twoim zespole znajdujq sie dawne, bezuzyteczne juz gwiazdy, rozwaz ich sprzedaz do
innych druzyn, ktére mogq jeszcze mie¢ z nich pozytek. Zwiekszysz w ten sposob budzet
transferowy, przy okazji ograniczajac wydatki na ptace. Sprzedaz zawodnika lub rozwigzanie z
nim kontraktu przebiegnie sprawniej w przypadku jego niezadowolenia. Ograniczenie
wystepow w pierwszym zespole na pewno sie do tego znacznie przyczyni.
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3. Znajdz klub patronacki.

Klub patronacki pozwoli Ci pozyska¢ zawodnikdédw bez potrzebny ptacenia im wynagrodzenia.
Zaoszczedzone w ten sposéb pienigdze bedziesz mogt przeznaczyé na inne cele. Dodatkowo
profitem ptynacym z posiadania klubu patronackiego jest coroczny zastrzyk gotéwki.

4. Organizuj sparingi.

W przypadku przerw pomiedzy rozgrywkami mozesz ustali¢ kilka meczow towarzyskich.
Wybierz druzyny sytuowane wyzej niz Twoj zespdt, aby wynagrodzenie za mecz byto jak
najwieksze. Dzieki temu mozesz matym kosztem zdoby¢ znaczaca, dla niewielkiego klubu,
kwote.

5. Zredukuj sztab szkoleniowy.

Po przyjsciu do klubu mozesz rozwigzywac kontrakty z cztonkami sztabu szkoleniowego, robigc
to "za porozumieniem stron". Warto skorzysta¢ z tej opcji i zwolni¢ bezuzytecznych lub
nadmiarowych treneréw.

6. Osobiscie przedtuzaj kontrakty zawodnikow.

Bardzo istotne jest przedtuzanie kontraktéw zawodnikom. W przypadku sukceséow lub po
prostu po zakonczeniu kontraktu zawodnicy beda oczekiwaé¢ znacznie wyzszego
wynagrodzenia. Pozostawienie opcji przedtuzania kontraktow w rekach asystenta pozbawia Cie
mozliwosci negocjacji, co moze odbi¢ sie potezng czkawka na finansach klubu. Zawodnicy
zadajg czesto parokrotnie wyzszych pensji, na ktdre nie mozesz sobie pozwoli¢. Odpowiednie
negocjacje moga znaczaco zmniejszy¢ proponowang kwote, co w przypadku kilkunastu
zawodnikow da juz catkiem znaczacg sume.

7. Sciagaj zawodnikéw z wolnego transferu.

Czasami za darmo mozesz pozyskac catkiem dobre wzmocnienia. Przegladaj rynek transferowy
w poszukiwaniu zawodnikow bez kontraktu i tych nieposiadajacych agentéow. Dzieki temu nie
musisz ptaci¢ odstepnego klubowi lub agentowi, co pozwoli na zatrudnienie zawodnika
mniejszym kosztem.

8. Nie odpuszczaj w pucharach.

Mecze pucharowe mimo mniejszego priorytetu takze przynoszg pewien dochdd. Wykorzystaj to
i nie odpuszczaj puchardw juz od poczatku, a po dojsciu do znaczacej fazy postaraj sie nawet o
wygrang. Jezeli jestes zespotem ze stabej ligi, a grasz w pucharach europejskich niech
stanowig one Twdj najwiekszy priorytet. Otrzymywane w Lidze Mistrzéw, a w mniejszym
stopniu w Lidze Europejskiej, pienigdze stanowig dla takich zespotéw wzmocnienie nawet na
kilka sezonow.
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