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Wstep

Zapraszam do lektury poradnika poswieconego kolejnej odstonie serii Football Manager. Od razu
uprzedzam, ze korzystanie z poradnika wigze sie z przeczytaniem sporej ilosci tekstu, bo samymi
planszami niewiele da sie przekazaé. Stworzona przeze mnie solucja przeznaczona jest raczej dla
poczatkujacych graczy, bo ludzie zaznajomieni z serigq Football Manager, nie znajdg w FM 2008
niczego, co by mogto ich zaskoczyé. Tworzac niniejszy poradnik staratem sie odsia¢ informacje
najmniej istotne, koncentrujac sie na doktadniejszym opisie sedna gry. Cze$¢ z tego, co
pomingtem, mozna znalez¢ w instrukcji do gry, czes$¢ jest zas po prostu statystykami, tabelami z
danymi, ktére mozna, ale nie trzeba przegladaé. Nie wszystkie tez sg zawsze dostepne, bo zalezy
to od wielkosci bazy danych i ilosci lig, jakie wybralisSmy.

Poradnik zawiera dwa rodzaje informacji. Pierwszy to opis konkretnej czynnosci i/lub planszy, a
drugi to méj komentarz oparty na wiasnych dokonaniach i spostrzezeniach.

Postanowitem nie dzieli¢ materiatu na jakies konkretne grupy, zdecydowatem sie bowiem na
opisanie czynnosci, ktére musisz wykona¢ od momentu odpalenia gry az po zagranie kilku
pierwszych spotkan sezonu. Pdzniej to juz tylko powtarzasz te same zachowania, korygujac tylko
btedy.
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Kreacja menedzera i
wybor zespotu

Zaczynamy jak zwykle na gtdéwnym ekranie klikajac na ikonke New Game. To przeniesie nas do
ekranu kreacji menedzera.
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Zeby mie¢ petniejszy obraz sytuacji skorzystajmy z Advanced Options widocznych w lewym
dolnym rogu planszy.
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Wszystkie zaktadki z kolumny po lewej stronie ekranu nas na razie nie obchodza. Stuzg one
gtébwnie do zmiany ustawien wedtug wtasnych preferencji i rownie dobrze mozemy sie do nich nie
dotykacd. Pierwsza sprawa, ktéra nas zajmuje, to kolumna Nations. Tu wtasnie wybieramy ligi,
ktore nas interesuja. Do pomocy stuzy zaktadka Continent, pomagajaca w selekcji. Dzieki niej
mozemy ogladac¢ wszystkie dostepne ligi, ewentualnie tylko te z interesujacych nas kontynentow.
To co wybieramy wyswietla sie w oknie obok, umozliwiajac nam uszczegdtowienie wyboru.

Kolejno liczac: kolumna Selected Nations zawiera wybrane przez nas ligi; kolumna Lowest
active league pozwala nam okresli¢ jak wiele lig z danego kraju wybieramy; kolumna Mode
pozwala okresli¢ czy dana liga ma by¢ grywalna (Playable, czyli w kazdej chwili mozemy podjaé
tam prace) czy tez tylko dostepna do podgladu (View=-only).

Trzeci z ekranéw Options pozwala wybra¢ kilka opcji wptywajacych na rozgrywke. Tu mozemy
zdecydowac miedzy innymi o wielkosci bazy danych czy sposobie wyswietlania nazwisk i atrybutow
pitkarzy.

Komentarz:

Pierwsza rzecz, ktéra powinniSmy bra¢ pod uwage to szybkos$¢ naszego komputera. Zasada
jest prosta: im wiecej lig wybieramy, tym wolniej bedzie dziata¢ gra. Spore znaczenie ma tez
tutaj baza danych (réwniez najlepiej jest wybiera¢ matg).

Ile wybraé lig i z ilu panstw? To zalezy od naszych celéw. JesSli nastawiamy sie na
dtugotrwate trzymanie sie jednego stotka, to lepiej ograniczy¢ liczbe symulowanych
rozgrywek do wybranej ligi i na tym poprzestaé, ewentualnie reszte interesujacych krajow
wybraé z opcja View-only. Nie do korica optaca sie symulowacl inne ligi tylko po to, by
sprawdzac jak sobie radzi np. Barcelona w Hiszpanii. Jesli w gre wchodza kwestie transferéw
i np. grajac angielskim zespotem zamierzamy kupowaé Holendrdéw, to lepiej wybraé te nacje
korzystajac z opcji Load All Players From, niz od razu symulowaé catg lige. Wspomniana
opcja pozwala dodal do bazy danych pitkarzy z danego kraju, bez koniecznosci symulowania
czy chocéby podgladania ligi.

Druga bardzo istotna rzecz, to sita prowadzonego przez nas klubu. Jesli gramy
pierwszoligowym gigantem europejskim, to nie warto wybieral nizszych lig do symulacji.
Raczej nie bedziemy szukal talentéow w drugiej lidze, tylko kupowal uznane gwiazdy lub
miodziez oznaczong jako wonderkids. Sprawa wyglada inaczej kiedy sami prowadzimy zespot
z nizszej ligi lub stabg ekipe ekstraklasy. Wtedy rzeczywiscie warto mie¢ dobry wglad w
nizsze ligi, bo gtdwnie tam bedziemy szukac¢ wzmocnien. I tylko w takich przypadkach warto
wybieraé niskie ligi do symulacji i podgladu.

Kwestia oszczedzania na iloSci symulowanych lig ma wieksze znaczenie niz w poprzedniej
osfonie serii. FM 2008 prezentuje sie stabiej pod wzgledem szybkosSci dziatania od
poprzedniczki.
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Po dokonaniu konkretnych wyboréw uzywamy opcji Start Game z menu znajdujacego sie w lewym
dolnym roku ekranu.

W ten sposob ladujemy w miejscu kreacji
postaci menedzera. Znow skorzystajmy z
Advanced Options widocznych w lewym
dolnym rogu.

Game: "Untitled Game"
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Wypetnienia poszczegdlnych rubryk nie wymaga wskazéwek. W oknie Select Team wybieramy
zespoty (sposrod wybranych wczesniej lig), a w okienku obok wyswietlajg sie informacje o danej
druzynie.

W tym oknie znajdujq sie tez dwie zaktadki stuzace wyborowi ekipy: Randomise i Leagues. W
zaktadce Leagues ukryte sq wybrane wczeséniej przez nas ligi oraz druzyny narodowe. Wybierajac
tu reprezentacje danego kraju mozemy zostac¢ szkoleniowcem zespotu narodowego. Po kliknieciu
na nazwe danej druzyny dostajemy bardziej szczegdtowe informacje.
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Tu mozemy  obejrze¢  skifad druzyny,
preferowang do tej pory taktyke, terminarz,
staff trenerski, kluby filialne, historie itp. Kiedy
- sie juz zdecydujemy klikamy na zakfadke Take
- Control i zaczynamy zabawe.

Komentarz:

Tworzac posta¢ menedzera pamietajmy o tym, by nie ujmowal mu zbytnio lat. Mtody
menedzer moze miec problemy ze zdobyciem szacunku i powazania w zespole, dos¢ nieufnie
moga do niego odnosi¢ sie tez wiadze klubowe. To jest dosc istotna sprawa (mysle o
relacjach z pracodawcg), bo w FM 2008 szefostwo jest o wiele bardziej czepialskie i
dociekliwe niz w poprzednich edycjach. Dobrze jest wiec dbac o to, by dawacd im jak najmniej
pretekstow do niezadowolenia.

Sprawa narodowosci ma znaczenie gtownie ze wzgledu na utrzymanie dyscypliny w klubie.
Trener tej samej narodowosci co wiekszo$¢ pitkarzy w druzynie fatwiej sie z nimi dogada i
utrzyma porzadek w zespole. Wybierajgc narodowos$¢ (lub drugie obywatelstwo) warto wiec
braé¢ poprawke na skifad i dobiera¢ go wedtug np. narodowosci najliczniejszej w druzynie,
narodowosci najwiekszych gwiazd zespotu Ilub tez podtug planowanych zakupdw (jesli
zamierzamy Sciggaé pitkarzy z konkretnego, znanego z gory kraju). Warto byc¢
przygotowanym na to, ze w FM 2008 bedzie wiecej ktopotow personalnych z pitkarzami.
Kiedys to najczesciej byli niezadowoleni ci, co mato grali. Teraz pitkarze mogq po prostu sie
nie lubié, tworza sie stronnictwa, jedni wracajg niezadowoleni z meczow reprezentacji, innym
nie podoba sie to co méwi menedzer itd. Odpowiednie dobranie narodowosci zatatwi bardzo
mata czesc ktopotow ale zawsze jest to jedne problem mniej.

Po zatwierdzeniu druzyny opcjg Take Control zaczynamy prace.
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