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FOOTBALL MANAGER 20035

Wprowadzenie

Seria Championship Manager w ciggu 10 lat istnienia zdobyta sobie rzesze fandw na catym Swiecie.
Gra cechowata sie wyjatkowym realizmem, olbrzymig bazg danych, ciekawymi rozwigzaniami, ktére
wptywaty na atrakcyjnos¢, no i oczywiscie tym, co dla gracza najwazniejsze - grywalnoscig oraz
tzw. miodnoscia.

WyobrazZcie sobie teraz ostatnig odstone Championship (wersja 03/04) wzbogacong o nowe opcje,
zaktualizowang baze danych, ulepszony silnik, dopracowane poszczegdlne elementy (media,
taktyka itd.) i wiele rozwigzan, ktore wptywajq na atrakcyjnos$¢ gry. Wyobrazcie sobie Football
Manager 2005 - nowg gre z nowym wydawcg, ale ze starym producentem! Omawiany program ma
predyspozycje, aby sta¢ sie najlepszym menedzerem pitkarskim na rynku. Kazdy element w
mniejszym badz wiekszym stopniu ulegt zmianie - i to zmianie na lepsze. Na pewno jest to
olbrzymim plusem, z drugiej jednak strony mnogos$¢ opcji sprawia, ze niejednokrotnie gubimy sie w
tym wszystkim. Warto jednak poswiecic¢ troche czasu i zgtebi¢ tajniki tej gry.

Poradnik powstat w oparciu o podstawowg, angielskg wersje gry (5.0.0).
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Informacje ogéine

Podstawy

Po kilku sekundach, przebrngwszy przez ekrany prezentujgce logo producenta oraz wydawcy,
ukazuje sie nam menu gidwne. Przejrzyste i estetyczne wykonanie pozwala na szybkg i
bezproblemowaq ,orientacje w terenie”.

Load Last Game ﬁ'

Load Game f

Load Quick Start

Bez najmniejszych problemoéw mozemy zorientowac sie w tym, co zaproponowali nam autorzy gry.
Poczawszy od gory mamy do wyboru:

New Game [Nowa gra] - uruchomienie nowej gry (szerzej o tym elemencie w dalszej
czesci poradnika);

Load Last Game [Wczytaj ostatnia gre] - opcja pozwala wznowi¢ ostatnig zapisang gre;

Load Game [Wczytaj gre] - zaktadka, w ktérej znajdujq sie wszystkie nasze save'y.
Katalog z zapisanymi grami znajdziecie (w przypadku systemu Windows XP) w swoich
dokumentach (standardowo na dysku C);

Load Quick Start [Wczytaj szybki start] - tadowanie tzw. ,szybkiej gry” (mozliwosc
wgrania tylko jednej ligi, z ograniczonymi danymi).

Na drugim ,froncie” widzimy:

Network [Siec] - jeden z najwiekszych pluséw Football Managera, gra sieciowa (o tym
elemencie rowniez w dalszej czesci);

View Match [Obejrzyj mecz] - mozliwo$¢ obejrzenia spotkan, ktére wczesniej
zapisaliSmy. Katalog ze spotkaniami znajduje sie w tym samym miejscu, co folder z
zapisanymi grami. Zapisany mecz ,wazy” okoto 30KB;

Credits [Tworcy gry] - informacje o tworcach gry, strony internetowe, spotecznos¢ graczy
itp.;
Quit [Wyjscie] - chyba nie trzeba ttumaczy¢.
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Opcje gry

Oprécz wyzej wymienionych elementdw, jedyng aktywna zaktadka jest ta poswiecona opcjom gry.
Mowa tu oczywiscie o Options [Opcje].

Options - '

Game Status
Hall of Fame
Manager Chat
Game Credits
Research Credits
Community Info
Preferences
Mew User...
Save Game

Save Game As..
Online Help...
Print Screen...

Quit Game

Do dyspozycji mamy tutaj 13 elementéw, podzielonych na segmenty. Poczatkowo niektdére nie sg
dostepne (spowodowane jest to brakiem aktywnej gry), ale w momencie gdy rozpoczniecie nowa
rozgrywke, bedziecie mogli skorzystac¢ ze wszystkiego, co zaoferowali tworcy. A mowa tutaj o:

Game Status [Status gry] - tutaj znajdziecie informacje na temat dtugosci gry, waszego
stanu ,uzaleznienia”, ostatniego zapisu, adres IP (przydatne podczas rozgrywki online),

itp.;
Hall of Fame [Galeria staw] - marzenie kazdego z nas, panteon staw. Najlepsi

menedzerowie gry (np. Sir Alex Ferguson, Felipao). Mozliwo$¢ przegladu pod katem krajéw,
kontynentéw. Mita zabawa, bardzo fajnie bytoby znalez¢ sie w takim gronie;

Manager Chat [Czat trenerski] - opcja przydatna gtownie gdy gramy w sieci. Utatwia
porozumiewanie sie w trakcie gry.

Kolejne trzy linki zwigzane sa z gra i jej twércami:

Game Credits [Tworcy gry] - info o autorach (programisci, ttumacze, testerzy);

Research Credits [Zbieranie danych] - tutaj info na temat ludzi, ktorzy zajeli sie
zbieraniem danych do gry (sktady druzyn, statystyki pitkarzy);

Community Info [Spofecznosc¢ internetowa] - linki do stron poswieconych serii
Championship Manager (przypominamy bowiem, ze Sports Interactive przed rozstaniem sie
z Eidosem byto producentem serii CM) oraz grze Football Manager.

I na koniec:

New User... [Nowy gracz] - pozwala na dodanie nowego dgracza. Warunkiem jest
uruchomienie przynajmniej jednej gry;

Save Game [Zapisz] oraz Save Games As... [Zapisz stan gry jako...] - sg to elementy
znane Wam praktycznie z kazdej innej gry, a wiec zwyczajnie w $wiecie zapis gry lub zapis
z konkretng nazwag;
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e Online Help... [Pomoc Online...] - link, ktéry zaprowadzi Was na oficjalne forum SI
Games. Tysigce pytan, tylez samo odpowiedzi. Prawdziwa skarbnica wiedzy. Hipertgcze dla
niecierpliwych: http://community.sigames.com;

¢ Print Screen... [Wydruk z ekranu...] - pozwala wydrukowa¢ (badz zapisaé) wyswietlony
aktualnie ekran. Do dyspozycji mamy mozliwos¢ bezposredniego druku, a takze mozliwosé
zapisania w pliku tekstowym badz formacie HTML.

Szybkos$é i przyspieszanie gry

Zapoznalismy sie pokrotce z elementami menu Options. Zanim jednak przystapimy do gtdwnej
rozgrywki, przyjrzyjmy sie wymaganiom systemowym. Nie da sie ukry¢, ze gra potrzebuje nieztej
.maszyny”, by moc cieszy¢ sie w miare szybka i bezstresowg rozgrywka. Wymagania
przedstawione przez producenta sa naprawde minimalne - i to w przypadku tych... sugerowanych.
Wszystko zalezy jednak od gracza, a doktadnie od tego na jakiej zalezy mu rozgrywce.

Realizm jest najwazniejszy - tego nie da sie ukry¢. Minimalne wymagania (P3 600Mhz +
128RAM) sg naprawde minimalne. Trzeba tu zauwazy¢, ze gra ,ruszy” takze na stabszym sprzecie
(dodajmy jednak, ze o ile stabszy procesor nie bedzie miat tak wielkiego wptywu, o tyle pamiec
RAM zmniejszona do wielko$ci np. 64 MB moze doprowadzi¢ do szewskiej pasji w trakcie
przetwarzania danych) pod warunkiem, ze zgodzimy sie na najmniejszg baze danych. Ewentualnie
jedna liga + baza srednia. Najrozsadniejszym rozwigzaniem jest oczywiscie jedna liga na
najmniejszej bazie danych. Niestety, to réwniez nie zapewni nam ptynnej rozgrywki. Mozliwosci
przyspieszenia jest kilka:

e Na pewno warto wytaczyé wszystkie programy w tle;

e W trakcie gry wytaczy¢é dzwiek, wyswietlanie logosow oraz zdjec pitkarzy, a takze
zmiennych tet;

e Ustawi¢ przetwarzanie wynikéw na najszybsze (aczkolwiek tutaj jest jeszcze inna
mozliwos¢, o ktérej za chwile);

e Unikaé dodawania panstw do listy (opcja uzywana w momencie tworzenia nowej gry).

Wymienione elementy majg wptyw na szybkos$c¢ gry, jednak trzeba szczerze przyznac, ze niewielki.
Po prostu, aby cieszy¢ sie przyzwoitg grq nalezy zaopatrzy¢ sie w dobry sprzet. Najwazniejsza z
catej konfiguracji jest pamie¢ RAM. Szalenstwa w kilku ligach zapewni¢ moze Wam dopiero
pamie¢ z 512 MB. Ptynna, przyjemna gra w 3-4 ligach to 256 MB RAM oraz procesor taktowany
przynajmniej w liczbie 2GhZ. Wymagania rekomendowane przez autorow (256RAM + 1,8Ghz)
pozwolg wiasnie na gre w 3-4 ligach na s$redniej bazie danych. Do Was nalezy wybdr, czy chcecie
grac szybko ,od dnia do dnia”, czy nie zalezy Wam na czasie, a raczej na wiekszej liczbie lig, badz
bazie danych. W tym drugim wypadku, mozecie $miato ustawi¢ nawet do 10 lig i... cierpliwie
czekad. Inna rzecz, ze nawet w przypadku wiekszej ilosci lig bywa réznie. Chodzi bowiem o to,
jakie klasy rozgrywkowe wybierzemy. Sytuacja wyglada tak, iz 5 klas rozgrywek wybranych w
jednej lidze (np. w angielskiej Premiership) nie réwna sie 5 ligom wybranym sposréd réznych
krajow. Ta sama liczba rozgrywek z jednego kraju bedzie chodzi¢ szybciej niz adekwatna liczba lig
z kilku panstw. Autorzy ttumaczg to faktem, iz jedna liga (mimo kilku klas rozgrywek) potrzebuje
mniejszej ilosci danych, niz kilka lig. Wybér nalezy do Was.
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Ustawienia - gra

Jesli uwaznie czytaliscie poprzedni rozdziat, zauwazyliscie zapewne, ze podczas opisywania zaktadki
Options pomineliSmy jeden element. Mowa tutaj o Preferences [Ustawienia]. Trafiamy do
naszego ,matego krélestwa”, w ktérym ustalamy wiele waznych rzeczy. Wptywajg one w znacznym
stopniu na dalsza gre, a zatem przyjrzyjmy sie im dokfadnie.

Na poczatek czes¢ poswiecona grze (Game):

Preferences

Enghish " / Mowve Matches for TV
.5, Dallar = Rolling Autosave

e/ mmyyYy L] ¢ Incromental Save
Waookly = Threading

Colsius = ¢ Emable Media Hyperlinks

Processing Fixtures Slowest (Play In Backgrownd)
Auto Save Every Menth

Continue Game Timeout Disnbied

Odpowiednie skonfigurowanie tej zaktadki wbrew pozorom ma duzy wptyw na komfort dalszej rozgrywki

Poczawszy od goéry, wybieramy jezyk (Language) - dostepnych jest 10 wersji jezykowych, tacznie
z polska (oczywiscie najlepiej sprawdza sie wersja angielska, poniewaz niektdre rzeczy nie s
przettumaczalne na inne jezyki). Kolejnym elementem jest waluta (Currency). Do wyboru 52 (sic!)
waluty z catego $wiata. Kurs przeliczeniowy jest staty i wynosi wedtug przyktadowych walut: 1M
EURO = 1,25M $ = 4,25M PLN. Kolejne trzy elementy majg wpltyw jedynie kosmetyczny. Mowa
tutaj o formacie wyswietlanej daty (Data Format), ptacy (Wages - dostepne mozliwosci to:
tydzien ( ), miesigc ( ) i rok ( )). Oczywiscie format ten nie ma zadnego
znaczenia w konteks$cie tego ile zarabia gracz, czy jakg oferujemy mu ptace. Trzecim elementem
jest sposdb przedstawiania temperatury w zapowiedziach przedmeczowych lub w trakcie meczu.

Kolejna opcja z tej listy ma znaczenie dla naszej rozgrywki. Wspominatem, ze najrozsadniejszym
wyborem jest ustawienie Processing Fixtures [Przetwarzanie wynikéw] na najszybsze
( ). Alternatywa dla tego ustawienia jest ustawienie przetwarzania na najwolniejsze
( ). Plusem tego rozwigzania jest fakt, iz w trakcie przetwarzania danych bedziemy mieli
mozliwo$¢ ,pracy” w klubie, czyli gry w tle. Mowa tutaj na przyktad o ustalaniu skfadu,
przegladaniu list transferowych itd. Pozostate dwie opcje sa posrednie pomiedzy wyzej opisanymi.
W zaleznosci od wyboru zwiekszaja lub zmniejszajg szybkos¢ przetwarzania wynikéw.

Opcja Auto Save [Automatyczne zapisywanie gry] pozwala na automatyczne zapisywanie gry,
w zaleznosci od ustawien (codziennie, co tydzien, co dwa tygodnie, itd.). Warto korzysta¢ z tej
opcji, cho¢by po to, aby na biezaco zapisywac naszg rozgrywke. Czesto zapominamy o tej
czynnosci, a wystarczy aby padio napiecie lub wredny, miodszy brat na zto$¢ wylaczyt nam
komputer i pét sezonu przepada nam z kretesem. W zaleznosci od ilosci spotkari mozna ustawié
autozapis na miesigc (gdy gramy okoto pieciu spotkan miesiecznie) lub na dwa tygodnie (gdy
gramy systemem sobota - $roda). Ostatnig opcja w tej kolumnie jest Continue Game Timeout.
Do wyboru mamy:

. [ 1;

. [ 1;
. [ 1
. [ 1;
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