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To, ze ten poradnik jest nieco inny niz poprzednie, spowodowane jest szeregiem zmian, ktdre
zostaty wprowadzone do nowej edycji Fifa Football. Materiat ma pomdéc Wam w opanowaniu
nowych elementéw gry, czyli trybu kariery oraz systemu Off the Ball - kontrola zawodnika bez pitki.
Omowitem réwniez elementy, ktére pojawiaja sie w grze nie przerywanie, prawie od samego
poczatku jej istnienia. Jednak i tak najwazniejszg sprawg pozostajg nowosci, ktdrych opisy zajmujq
wiekszg cze$¢ poradnika - reszta to tylko wspomnienie pokrotce najwazniejszych informacji
znanych juz z poprzednich czesci gry. Przedstawitem je jednak tak, aby zaréwno gracze
zaawansowani, jak i poczatkujacy znalezli to, czego szukaja.
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Ustawienia

Dostosowanie gry do komputera

Zanim przejdziemy do wiasciwej rozgrywki, nalezatoby odpowiednio dostosowa¢ naszego PeCeta do
gry. Jezeli nasz komputer jest wolniejszy i nie spetnia wymagan podanych na pudetku, nalezy
sprobowac zmniejszy¢ rozdzielczo$¢ ekranu gry oraz liczbe detali. Jezeli to nie pomoze powinnismy
sprobowac $ciggngé¢ odpowiednie sterowniki do ptyty gtéownej, karty graficznej oraz karty
dzwiekowej i po ich zainstalowaniu ponownie uruchomié¢ komputer, a nastepnie gre (jednak moze
sie zdarzy¢, ze gra mimo wykonania powyzszych wskazowek nie zadziata, wtedy jedynym wyjsciem
jest zainwestowanie w nowszego, szybszego PeCeta).

Ustawienia gry

Ustawienia podstawowe

Dlugosc polowy 4 min.
Poziom trudnosci 4 Polzawodowis
Kontuzje Wi
Spalone Wi
Kartki Wi,
Rozdzielczosd B00xB00x32

rys 01. Ustawienia podstawowe
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Ustawienia gry

Ustawienia zaawansowane

£Zwlgkszenie szybkosci
Zegariwynik

Kamira

Radar

Aut, przetaczanie - dom

Aul. preelgczanie - wyjazd

rys 02. Ustawienia zaawansowane

Jezeli nasz komputer jest wystarczajacy dobry lub powyzsze wskazéwki pomogty w uruchomieniu
gry, to nastepnie nalezatoby ustawi¢ menu odpowiednio do swoich upodoban. Rysunki ponizej
przedstawiajg to, co najwazniejsze do zmiany, a wiec wedtug naszego gustu ustalamy dtugosc
jednej potowy rozgrywki, ustawienie kamery oraz to, czy chcemy, aby sedzia pokazywat kartki oraz
spalone. Wybieramy takze szybko$¢ toczenia sie rozgrywki oraz niektére z elementéow widoku
ekranu podczas meczu.
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Poziomy trudnosci

Fifa Football 2004 nie jest w tym przypadku inna, niz poprzednie czesci serii. Jak zwykle produkt
zostat przygotowany z mysla o graczach poczatkujacych, srednio-zaawansowanych, tych co sg o
krok od najlepszych oraz ,starych wyjadaczy”. W zwigzku z tym do wyboru mamy cztery poziomy
trudnosci:

Amator - ten poziom zostat przygotowany z mysélg o graczach, ktérzy majg pierwszy raz stycznosc
z serig pitki noznej wydawanej przez EA Sports. Przeciwnicy bardzo fatwo dajg sie okiwag,
bramkarze nie prezentujg zbyt wysokiego poziomu, wiec strzelenie gola na tym etapie, nie powinno
sprawi¢ duzego problemu.

Potzawodowiec - tutaj juz jest nieco trudniej niz na poprzednim szczebelku, jednak i tak
wygranie Realem z ManU 4:0 w czterominutowym meczu nie powinno by¢ uznane za wielki wyczyn.
Jednak, aby tak zaczeto sie dzia¢ nalezy pograc¢ kilka, czasem nawet kilkanascie meczy na tym
poziomie i wprawic sie w nieco utrudniong rozgrywke.

Zawodowiec - na tym etapie zaczynajq sie przystowiowe schody. Zawodnicy bardzo szybko
rozgrywajq pitke miedzy sobg. Chwilami nawet nie spostrzezemy, kiedy po wybiciu futbolowki przez
bramkarza, znajdzie sie ona w pod nogami napastnika, ktory umiesci jq w siatce. Odrobienie
straconych bramek do najtatwiejszych nie nalezy.

Klasa swiatowa - wygraj na tym poziomie 5:0 AC Milan z Barcelong, to bede méwit do Ciebie
mistrzu. A mowigc powazniej, uczynienie powyzszego mozna uznac za wielki sukces, poniewaz na
tym etapie, przeciwnicy bardzo wysoko stawiajg poprzeczke, a ich pokonanie jest bardzo trudne.
Chwila nieuwagi i nasi wrogowie sg juz pod polem karnym - zazwyczaj taka sytuacja konczy sie
stratg bramki. Nalezy réwniez uwaza¢, aby nie traci¢ pitek w gtupi sposéb (np. w srodku pola lub
zaraz po otrzymaniu jej od bramkarza).

Sterowanie oraz sztuczki

Prawie kazda odstona Fifa miata ukrytych co najmniej kilka sztuczek - nie inaczej jest tym razem.
Fifa Football 2004 oferuje kilka ciekawych nowosci sterowania zawodnikiem. Oto one:

e uzywajac klawisza ,C" oraz strzatek, mamy mozliwos$¢ chodzenia do tytu z pitka. Przydaje
sie to zwtaszcza, gdy chcemy poczekac na ruch przeciwnika, przygotowac sie do strzatu lub
po prostu chwile zaczekac i zastanowic¢ sie co zrobic z pitkg;

e mamy réwniez mozliwo$¢ strzelania po ziemi. Aby tego dokonad, nalezy przytrzymac
klawisz ,C” i nacisna¢ ,D” oraz uzywac strzatek;

e tryb freestyle, czyli przypisane sztuczki poszczegdlnych pitkarzy (takie jakie robig oni w
$wiecie rzeczywistym!). Sg dwa sposoby, aby wykonac trick: uzycie klawisza ,shift” (trick
prosty) lub naraz trzymacie dwéch - ,shift” oraz ,C”, wtedy zrobimy sztuczke bardziej
ztozong; nalezy zapamieta¢ o odpowiednim naciskaniu strzatek;

e aby méc przepychacd sie w polu karnym naciskaj klawisz ,,S”;

e Fifa 2004 ma jedno, dosy¢ specyficzne rozwigzanie akcji. Jezeli znajdujemy sie mniej
wiecej w prawym rogu pola karnego i mamy dos¢ duzo miejsca (patrz rys. 03), to mozemy
$miato strzela¢ w lewy rég bramki — pitka praktycznie same sie tam kieruje (patrz rys. 04);
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