Championship
Manager4

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

CM 4

Championship Manager

autor: Pawet ,,Perez” Mysliwiec

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06s4_ebook

Championship Manager 4 - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie

CZESC I - Informacje ogélne

Nowa gra

Gra sieciowa

Ekran: Ustawienia gry i Opcje gry

Szybkosc i przyspieszenie gry

CzESC II - Gra w Championship Managera
Interfejs

Terminarz

Profil pitkarza

Finanse/Informacje, Transfery, Sztab szkoleniowy i Historia - opis okien

Skiad (opis ekranu) + wybér sktadu na mecz

Mecz i analiza pomeczowa

Profil menedzera i opcje

Znaczniki, Zarzad i kibice

CzZESC III - Najwazniejsza okna... czyli 3T

Trening (Training)

Taktyka (Tactics)

Instrukcje indywidualne

Instrukcje indywidualne - state fragmenty

Polecenia zespotowe

Set Piece Instructions

Transfery (Player & Staff Search)

CZESC IV - Porady & tricki

Pytania & Tricki

Informacje

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione

bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksiazke

www.gry-online.pl


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06s4_ebook

Championship Manager 4 - Poradnik GRY-OnLine

CHAMPIONSHIP MANAGER

Wprowadzenie

Championship Manager to znany manager pitkarski, ktory od lat cieszy sie niestabnacq
popularnoscig, a co za tym idzie caty czas powstajg nowe wersje, tej, jakze kultowej gry. W tym
roku premiere miata kolejna odstona, opatrzona numerem 4. Wprowadza ona dos$¢ wiele istotnych
zmian, w porownaniu do poprzednich wersji, tym samy nawet starzy ,wyjadacze” muszg poswiecic¢
troche czasu oby rozpracowac nowe zagadnienia. Temat gry jednak pozostat ten sam. Obejmujemy
klub pitkarski i prowadzimy go w najrozniejszych rozgrywkach (liga, puchary), dokonujemy
transferéw, dbamy o zawodnikéw, a uwienczeniem naszej pracy moze by¢ oferta z reprezentacji
narodowej. CM jest grg do$¢ ztozong, czym czesto zniecheca potencjalnego gracza. Jednak
wystarczy troche pograé, potaczy¢ sie ze swiatem CM’a, aby na dlugie godziny odtaczy¢ sie od
otaczajgcej nas rzeczywistosci. Zaczynamy.
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CZESC I - Informacje ogélne

Nowa gra

Championship Manager poczatkowo moze wydac sie gra skomplikowang. Rozbudowany system
transferéw, wiele mozliwosci zwigzanych z zawodnikiem (poréwnywania, kary, media itp.),
ustalanie sktadu, rezim treningowy, taktyka itd. Jednak wszystko to mozna w miare szybko
opanowac¢. Gra ma dos$¢ dobry interfejs, przyciski sg czytelne (do tego mozliwo$¢ uzywania
klawiatury), informacje, mecze, rozgrywki - wszystko jest pod rekg i do wszystkiego mozna
dotrze¢ w miare sprawnie. Najwazniejsze aby nie zniecheci¢ sie na poczatku, gdy ,przyttoczy” Was
ogrom informacji, ktére doéé¢ czesto bedziecie musieli dokfadnie korygowad i analizowaé. Zeby
czerpac jak najwiecej z gry w CM’a trzeba tylko troche cierpliwosci. Przy okazji pomoze Wam ten
poradnik. Zawiera on najrozniejsze aspekty gry, opisane pod katem wiasnych doswiadczen, dzieki
czemu nie powinniscie odnie$¢ wrazenia, ze czytacie suchg instrukcje.

W tekscie zawarte sg odpowiedzi na najczesciej spotykane pytania zwigzane z Championship
Manager 4, a takze rézne porady, rozwigzania zwigzane z poszczegélnymi sytuacjami w grze. Jesli
mimo tego nie znajdziecie tutaj odpowiedzi na nurtujgce Was pytanie mozecie pisa¢ do mnie
(perez@xl.wp.pl). Dodam takze, ze poradnik skupiony jest na wersji CM4 PL + patch EP4 Unicode,
ktéry aktualizuje gre do wersji 4.0.7 (ze wzgledu na minimalne zmiany w opisach opcji, dodam iz
zostat napisany na podstawie skérki Ter oraz to, iz jest on bogatym uzupetnieniem do
zamieszczonej wraz z grg ksigzeczki, wiec jesli tutaj nie znajdziecie opisu jakiej$ funkcji, powinna
by¢ w owej instrukcji). Wiekszo$¢ porad mozna rowniez stosowaé wzgledem wersji angielskiej
(najlepiej réowniez z zainstalowang tatkg EP4).

Po uruchomieniu gry musicie ,przedostaé” sie przez migajace loga SI Games (producent gry) i
Eidosa (wydawca gry). Nastepnie Waszym oczom ukaze sie gtédwny ekran, gdzie mozecie rozpoczgé
nowa gre, wznowi¢ wczesniejszg, pograc¢ przez sie¢ czy ustawi¢ parametry (ogdlnie standardowe
opcje, dlatego pomine ich opis). Rozpoczecie nowej gry wigze sie z kilkoma sprawami. Oczywiscie
podstawowgq rzecza jest to, w jakiej lidze i jakim klubem chcemy grac¢ (poczatkujacym radze, aby
wybrali albo swéj ulubiony klub, albo ten, ktéry dobrze znajg. Znajac nazwiska pitkarzy, widzac ich
w ,prawdziwym zyciu”, znacznie szybciej mozna opanowac caty system gry i szybciej przyzwyczaic¢
sie do rozgrywki, gdyz wiele rzeczy robimy intuicyjnie, poniewaz znamy naszych ulubionych
zawodnikow). Jednak wazne tez sg takie kwestie jak: ilos¢ ligowych rozgrywek, ktore bedg toczy¢
sie rownolegle (dzieki temu bedziemy mieli wiekszg baze zawodnikdéw, treneréw, biezace
informacje z lig, ktére wybraliSmy), baza danych. Do wyboru mamy 95 lig sposréd 43 krajéw.
Jednak musimy doktadnie zastanowic¢ sie nad tym, czy chcemy godzinami czeka¢ na symulacje
kolejnego ceemowego dnia, czy po prostu zalezy nam na czasie. Podczas wybierania kolejnych lig
zwréémy uwage na sam doét ekranu, gdzie caty czas jesteSmy informowani na biezgco, ile obecnie
lig wybralismy.

Podsumowanie

Gdy informacja ta zmieni kolor na czerwony, bedzie to jednoznaczne z tym, ze ilos¢ wybranych lig
nie jest zalecana, poniewaz nasz sprzet jest za staby. Na PIII 1,2GHz, 256RAM przy 1GB wolnego
miejsca na dysku (warto mie¢ minimum 400 - 500MB na ,potrzeby” CM’a) gra ,sugeruje”
uruchomic¢ nie wiecej niz 6 lig, dodam jednak, iz wiele zalezy tutaj od ,stanu” naszego komputera,
bowiem jesli pracuje on kilka godzin to na pewno CM ograniczy ilos¢ lig. Na tym samym sprzecie,
ale w momencie uruchomienia CM’a zaraz po wigczeniu kompa gra moze ,zasugerowac” wybodr
wiekszej ilosci lig. Druga wazna rzecza jest wielko$¢ bazy danych jaka chcemy dysponowad. Jakie
ma to znacznie? A takie, ze im wieksza baza danych, tym wiekszy dostep bedziemy mieli do mniej
znanych pitkarzy, treneréw, klubdéw. Wielko$¢ bazy danych ustalamy w oknie Ustawienia gry
(Format bazy danych: Maty, Sredni, Duzy). Jednak im wieksza baza danych, tym dtuzszy czas jej
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przetwarzania. Przy stabych komputerach nie warto wybiera¢ duzej ilosci lig czy bazy danych, gdyz
moze spowodowal to zawieszenie systemu Windows. Przy stabszych komputerach nie zalecam
takze wybiera¢ opcji Peten profil. Jest to kolejna opcja, ktora sprawia, ze gra bedzie chodzi¢
wolniej, cho¢ z drugiej strony, gdy wybierzemy ja, ,nasza” liga stanie sie bardziej realna.

Warto wiec zastanowi¢ sie nad wyborem kraju, w ktérym chcemy gra¢. Dobrym posunieciem jest
wybor lepszych lig (jesli zdecydujemy sie na gre w kilku krajach). Pozwoli to nam kontrolowac¢
rozgrywki w panstwa, gdzie grajg najlepsze kluby, dzieki temu bedziemy mieli dostep do
najlepszych pitkarzy oraz wielu talentéw (mowa tutaj o Wioszech, Anglii, Hiszpanii). Drugim
rozwigzaniem moze by¢ wybdr lig z sasiednich krajéw. Grajac np. w Polsce, mozemy wiaczy¢ lige
niemiecka, czeska czy ukrainska. Wyjs¢ jest naprawde wiele, wszystko zalezy tylko od Was i tego
czy zalezy Wam na czasie, czy nie lubicie siedzie¢ i wpatrywac¢ sie w czarny ekran, a moze
odwrotnie, wolicie cierpliwie czeka¢ za cene wiekszego realizmu. Warto tez wzigé pod uwage taka
kwestie jak dtugos$é trwania rozgrywki. Oczywiscie trudno z géry zatozy¢ ile zechce sie Wam gra¢,
jednak jesli nastawiacie sie na dtugoletnie wojaze, naprawde zastandwcie sie czy warto ,meczyc¢
sie” majac wiaczone kilka lig i czeka¢ w nieskoniczonos¢ na symulowanie kolejnego dnia. Im wiecej
lig, tym w pdzniejszym czasie znacznie wydtuzy sie czas symulowania, a i zapisywanie stanu gry
bedzie trwac dobre kilka minut (co zas pochtania spore potacie dysku). Gdy juz zdecydujecie sie na
to w jakiej lidze rozpoczniecie gre, wystarczy wcisngé Utwoérz gre i po paru/kilkudziesieciu minutach
przeniesc¢ sie do ekranu, w ktérym ustawiamy swoj profil.

Profil

Vybiempoprzedni profil

STczesoty
Imig:
Mazwisko

MNarodowosic “Polak

Urodzaiy 111960

Ulubicry klub ~ Milan

by hasta? ~

rz zespod do prowadzenia

Opcje sq standardowe, wiec pomine ich opis. Jedynie mozna wspomnie¢ o zaktadce poswieconej
ulubionemu zespotowi. Warto tam wstawi¢ klub, ktéry zamierzacie prowadzi¢. W kryzysowych
momentach kariery, gdy Wasza posada bedzie wisiata na wtosku, moze akurat uda sie przetrwac,
na pewno rozwigzanie jest lepsze niz wstawienie tam Milanu, w momencie gdy chcemy objg¢ stery
Interu. Jesli zas chodzi o date urodzenia sprawa ma sie tak, ze kazdy rocznik wpisany po roku 1967
i tak w grze bedzie miat... 35 lat (dzien i miesigc bedg juz ,wasze”). Istnieje mozliwos¢
zabezpieczenia danej rozgrywki hastem. Ale to juz jak kto woli, jesli gracie na komputerze sami
raczej nie ma sensu zabawa z hastem (warto wiedzie¢, ze zapomnianego hasta nie odzyskacie).
Jako ciekawostke dotyczaca nowej gry dodam, ze na PIII 1,2 i 256RAM uruchomienie 10 lig w
petnej krasie (czyt. ze wszystkimi szczeblami rozgrywek, facznie 31, a ligi to min: Argentyna,
Wtochy, Anglia, Polska, Niemcy, Francja) zajeto mi prawie 25 minut. Niech to bedzie jaki$ przyktad.
Jesli chodzi o start to tyle. W tym momencie znalezliscie sie w klubie, a przed oczami macie ekran
gtdowny zespotu. O tym co dalej dowiecie sie z kolejnych czesci.
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Gra sieciowa

Gra sieciowa to jedna z najwiekszych atrakcji jaka niosg ze soba gry komputerowe. W CM'ie takze
mozemy gra¢ w trybie on-line (w poréwnaniu do poprzednich wersji znacznie ulepszono te forme
rozgrywki). Sprawa jest bardzo prosta. Gracz ma dwa wyjscia: albo hostuje gre, albo dotacza sie
do juz powstatej gry. W pierwszym przypadku gracz rozpoczynajac gre powinien w oknie
Ustawienia gry (ekran gtéwny -> Ustawienia gry) na dole odszuka¢ opcje Ustawienia serwera i
zaznaczy¢ Uruchom jako serwer (nazwa serwera nie ma wiekszego znaczenia, moze by¢ np. CM4
Polska).

Ustawienia serwera
‘f Uruchom jako serwer

MMazwa serwera CM4 Polska

Nastepnie uruchamiamy gre i jesli chcecie aby kto$ przytaczyt sie do gry musicie poda¢ swoje IP
lub czekac¢, az kto$ ,odnajdzie” Waszg gre. Kolejny krokiem jaki nalezy uczyni¢ to w oknie Status
gry (znajdziecie je w menu menedzera) zobaczy¢, kto dotacza sie do gry. W momencie gdy
wszyscy przytaczat sie do rozgrywki wystarczy nacisna¢ Kontynuuj i rozpoczaé gre. Przywilejem
gracza hostujacego jest to, ze moze wybrac lige, wielko$¢ bazy danych, walute i wszelkie elementy
dostepne w ustawieniach gry (Ustawienia gry). Jesli zas chodzi o druggq mozliwos¢, jest jeszcze
prostsza. Z menu gtéwnego wybieramy Dotacz do gry sieciowej, a nastepnie albo dotaczamy do
istniejacych juz gier (spis mamy w gtdwnym oknie, tutaj dodam, ze na razie nie ma zadnych
oficjalnych serweréw dla graczy w CM’a), ktére mamy wyswietlone w oknie lub za pomoca opcji
Dotacz do IP dotaczamy sie do gry, do ktérej mamy dostepny adres IP (musi nam poda¢ go gracz

hostujacy gre).

Dotacz do gry sieciowej

VWprowadi adres IP serwera

Anuluj - Ok

Doda¢ tylko mozna, aby ostroznie informowaé graczy o swoim adresie IP, zeby nikt nie
przeszkadzat Wam w trakcie rozgrywki. Jesli za$ bedziecie chcieli porozmawiac stuzy¢ moze do tego
Chat menedzerski (znajduje sie w menu gracza), gdzie bedziecie mieli okazje wymieni¢ poglady.
Potem pozostaje Wam tylko zabawa czerpana z gry on-line. Problem mogq miec gracze, ktérzy
korzystajg z SDI. Nieraz zdarza sig, ze po zatadowaniu nowej gry i podaniu IP dla kolegi nie zostaje
ono przyjete i CM4 ,wywali” informacje o braku pofaczenia z serwerem. Najlepszym rozwigzaniem
jest wowczas zmiana hostujgcego gracza.
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Ekran: Ustawienia gry i Opcje gry

Ustawienia gry to jedno z wazniejszych okien w grze. To tutaj ustalamy wiele rzeczy, ktére bedg
towarzyszy¢ nam w trakcie gry. Warto dokfadnie przyjrze¢ sie owym opcjom. Jesli ustawimy je
dobrze, dostosujemy do naszego sprzetu gra powinna by¢ o wiele bardziej przyjemna. Najpierw
jednak zajmijmy sie opcjami, ktére majg kosmetyczne znaczenie w grze.

Ustawienia gry
e T

Waluwa Dolar amerykanski

= g Tygo‘.dm' OWOo

Temperatura ; Celsjusz
¥V Uiy prawdziwych pitkarzy

Odowarzaj dbwieki

Ustawienia wygladu
Wybierz skorke
¥ Wiz zmiany ta

¥ Tryb petnoekranowy

Mozna do nich zaliczy¢ np. ustawienie waluty, sposobu wyswietlania temperatury w trakcie meczu
czy tego, jak wyswietlane beda ptace naszych zawodnikow. Jesli chodzi o tg ostatnig opcje warto
dodaé, ze nie ma ona wplywy na sposdb ,ptacenia” naszym zawodnikom, a jedynie pozwala
zobaczy¢ ile zarabiajg (tygodniowo, miesiecznie lub rocznie). Do tego grona mozna zaliczy¢ takze
zmiane jezyka. Ponizej mamy kolejne opcje, ktére mozemy zaznaczy¢, mowa tutaj o: Odtwarzaj
dzwiek - sprawa jasna, wiaczajac opcje, bedziemy mogli korzysta¢ z dzwieku w grze. Od siebie
dodam, ze nie warto. Po pierwsze zwalnia gre, a po drugie dzwiek dostepny jest tylko podczas
meczu, a i to za wiele go nie ma i okrzyki (bo inaczej trudno to nazwac) szybko sie nudza. Drugq z
opcji jest Uzyj prawdziwych pitkarzy - opcja o tyle ciekawa co... nudna. Jesli odznaczycie kratke,
po zatadowaniu nowego sezonu w zespotach nie bedzie rzeczywistych pitkarzy. Znajdziecie wielu
Kowalskich, Smithow itp. Gra po prostu wygeneruje nierzeczywiste sktady. Mozna co najwyzej
pobawic sie kilka sezondow, odkry¢ talenty, jednak na dtuzsza mete zaczyna brakowa¢ Beckhamow,
Dudkéw itd. Zmiana tta pozwoli Wam cieszy sie urozmaicong kolorystykg CM’a. Jesli zas chodzi o
Tryb petnoekranowy to sprawa jest jasna. O dwdch ostatnich rzeczach (tta i tryb petnoekranowy)
wiecej w czesci IV. Jednak jest takze kilka opcji, ktdre maja ogromne znaczenie dla samej
rozgrywki.

Format bagy danych
Automatyczriy Zapis

Automat. wznowienie gry

Puila Fwigkow
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