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Projektowanie w trzecim wymiarze

* QObstuga programu i nowosci wersji 2009
 Projektowanie z uzyciem myslenia kreatywnego
e Przydatne triki umozliwiajace szybsza prace!

Innowacyjne oprogramowanie SolidWorks 2009 przeznaczone dla konstruktorow
wyznacza nowe trendy w rozwoju zintegrowanych systemow projektowania w branzy
mechanicznej. To aplikacja, ktéra odpowiada rzeczywistym potrzebom projektantow -
ponad 80% nowych funkcji zostato wprowadzonych na zyczenie klientow! Ten najczesciej
uzywany na $wiecie system 3D CAD oferuje najlepsze w swojej klasie mozliwosci
projektowania tr6jwymiarowego i wszystko wskazuje na to, ze pozostanie na dtugo
wiodacym rozwigzaniem.

Ksiazka ta jest doskonata inwestycja w przysztos¢ - nauczy Cie sprawnie obstugiwaé
program budzacy duze zainteresowanie na rynku pracy. W dodatku oferuje znacznie
wiecej niz zwykty podrecznik - wspiera my$lenie kreatywne i dostarcza wielu cennych
informacji, wsrod ktdrych znajdziesz dobre praktyki w projektowaniu oraz przydatne
triki pozwalajace pracowac szybciej.

Praktyczne éwiczenia pomoga Ci opanowac program w stopniu pozwalajgcym na
samodzielng i ptynna realizacje projektéw - pouktadane sa w sposdb umozliwiajacy
poznanie programu od podstaw, az do wykorzystania zaawansowanych funkcji.
Podrecznik przeznaczony jest zaréwno dla tych, ktorzy rozpoczynaja nauke programu
SolidWorks, jak i dla tych, ktérzy sq zainteresowani nowo$ciami wprowadzonymi

w wersji 2009.

¢ Udoskonalony interfejs uzytkownika - adaptacja.
» Szkicowanie w dwdch wymiarach - szkice proste i ztozone, podstawowe
narzedzia szkicu.
* (Czesci, ztozenia - podstawy:
- zaokraglanie krawedzi czesci, tworzenie krawedzi wyciagnigcia wyciecia
z wykorzystaniem statusow konca,
- lustro oraz tworzenie ztozenia w Srodowisku czesci, operacja odcisniecia
oraz zapisanie bryt czesci, tworzenie formy wtryskowej, animacja w ztozeniu.
* (Czesci, ztozenia i arkusz wydruku - zadania $redniozaawansowane:
- tworzenie szyldéw, uzywanie kreatora otworéw, tworzenie czesci
w Srodowisku ztozenia, wstawianie ztozenia do arkusza wydruku.
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Ltozenia

Programy 3D to nie tylko projektowanie czeéci w trzech wymiarach,
to réwniez zupelnie nowe podejécie do zlozen. Zlozenie w dokumen-
tacji plaskiej przedstawia sposéb polaczenia poszczegélnych kompo-
nentéw. W programie SolidWorks zlozenie dodatkowo spetnia funkcje
prototypu urzadzenia, wyposazonego w jego cechy mechaniczne. Zys-
kujemy mozliwo$¢ praktycznego sprawdzenia dziatania calego urza-
dzenia, ruchu mechanizmu, wykrycia mozliwych kolizji itp. Jesli
dodatkowo program wyposazony jest w pakiet SolidWorks Simulation,
mamy mozliwo$¢ wykonania réznych typéw analiz wytrzymatoscio-
wych. Projektowanie elementu bezposrednio w §rodowisku zlozenia


Andrzejek
Rectangle
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umozliwia réwniez powigzanie wymiaréw elementu z polozeniem
i rozmiarami pozostalych czesci, co w wielu przypadkach znacznie
skraca proces projektowania.

Lustro oraz ztoZenie w Srodowisku czesci

Program SolidWorks umozliwia tworzenie zlozen zar6wno w $rodo-
wisku czedci, jak i srodowisku zlozenia. Mozliwo$¢ stosowania czesci
sktadajgcej sig¢ z wielu odseparowanych bryl jest bardzo przydatne
wtedy, kiedy kolejno projektowane czesci sa od siebie zalezne.

CWICZENIE

Lustro oraz utworzenie ztozenia w srodowisku czesci

Poznaj nowe mozliwosci tworzenia lustrzanych odbi¢ czesci w progra-
mie SolidWorks, wykonujac nastepujace kroki.

1. Otwoérz czes¢ z ostatniego ¢wiczenia.

2. Ukryj ostatnio utworzong plaszczyzne, wykonujac kroki 1. i 2.
z rysunku 3.62.

I wrosrmos sty Wy IO et o B 3 . |
3wl Y = = (it — 1

Tresery calbicia histzzana sparscy

Rysunek 3.62. Ukrywanie plaszczyzny
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3. Korzystajac z zaktadki Operacje, znajdujacej sie w Menedzerze
poleceri, uruchom narzedzie Lustro (krok 3. na rysunku 3.62).

4. Upewnij sie, iz pole Sciana/plaszczyzna lustra jest aktywne
(krok 1. na rysunku 3.63).

Rysunek 3.63. Wybdr plaszczyzny odbicia

5. Wskaz <L-klik> podstawe kolnierza jako ptaszczyzne lustra
(krok 2. na rysunku 3.63).

6. Rozwin <L-klik> pole Obiekty do odbicia lustrzanego (krok 3.
na rysunku 3.63), by wykona¢ odbicie istniejacej czesci.

7. Wskaz <L-klik> istniejaca czes¢ jako obiekt do odbicia (krok 1.
na rysunku 3.64).

8. Usun zaznaczenie opcji Scalaj bryly (krok 2. na rysunku 3.64),
by czes¢ odbita nie polaczyla sig z czescia odbijang (nie scalita sie).

9. Zatwierdz operacje przyciskiem OK w Menedzerze wilasciwosci lub
za pomocy Naroznika potwierdzajqcego (krok 3. na rysunku 3.64).

10. Poréwnaj rezultat operacji z rysunkiem 3.65. Zauwaz, iz w Drzewie

operacji pojawila sie nowa pozycja o nazwie Obiekty brylowe (2).
Oznacza to, ze w Srodowisku czesci utworzytes ztozenie sktadajace
sie z dwdch niezaleznych obiektéw brytowych.
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Rysunek 3.64. Wybdr plaszczyzny odbicia

Rysunek 3.65. Rezultat ¢wiczenia 3.7

Odcisnigcie, utworzenie nowego ztozenia

Jesli chcemy utworzy¢ typowe zlozenie, mozemy to zrobi¢, podobnie
jak w przypadku utworzenia cze$ci. Pusty plik zloZenia tworzymy,
np. wybierajac <L-klik> przycisk Zlozenie w oknie Nowy dokument
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SolidWorks lub przycisk Utwdrz zlozenie z czesci znajdujacy sie w menu
rozwijanym Plik (jesli pracujemy w srodowisku czesci).

Narzedzie Odcisniecie umozliwia wykorzystanie istniejacych czesci
jako narzedzia stuzacego do wycinania lub odciskania ksztaltéw
w wybranych elementach.

Narzedzie Odcisniecie dostgpne jest w menu rozwijanym Wstaw —
Operacje — Odcisniecie.

CWICZENIE
Operacja odcisniecia oraz zapisanie bryt czesci

W tym ¢éwiczeniu poznasz mozliwosci, jakie daje narzedzie Odcisniecie.
Wykonaj nastepujace kroki.

1. Otworz czeéc¢ wielobrylowsq z ostatniego ¢wiczenia.

2. Uruchom narzedzie Odcisniecie (kroki 1. i 2. na rysunku 3.66).

Rysunek 3.66. Narzedzie Odcisniecie
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Pole Obiekt jest aktywne (krok 3. na rysunku 3.66), wskaz
<L-klik> teraz element odbity (wynik operacji Lustro) (krok 4.
na rysunku 3.66). Wskazany element bedzie poddany operacji
odcisniecia.

Kolejne pole Obszar obiektu jest aktywne (krok 5. na rysunku 3.66).
Wskaz <L-klik> $ciang elementu odbijanego (krok 6.

na rysunku 3.66).

. Zaznacz opcje Wytnij (krok 7. na rysunku 3.66), ktéra sprawi,

iz przestrzen, w ktérej obie bryly sie przenikajg, zostanie wycieta
przez czes$¢ odbijang. Obszar przenikania czesci odbitej zostanie
usuniety.

Ustaw przeswit, wpisujac 0.3 w polu Parametry (krok 8.

na rysunku 3.66). Przestrzen przenikania obu czesci zostanie
powiekszona o te wlasnie warto$é, dzieki temu powstanie drobny
przeswit pomiedzy dwoma elementami.

7. ZatwierdzZ operacjg przyciskiem OK.

8. Na pierwszy rzut oka nie wida¢ zmian. By je zobaczy¢, mozemy

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

skorzysta¢ z funkcji izolacji bryt w obszarze roboczym. Kliknij
<P-klik> bryle powstala po operacji odbicia lustrzanego,

a nastepnie z menu podrecznego wybierz pozycje Wyizoluj
(kroki 1. i 2. na rysunku 3.67).

Obré¢ element, tak jak na rysunku 3.67, i zauwaz, ze kotnierz
swoja powierzchnig ,,wycial” cze$¢ elementu w bryle odbite;j.
Wyjdz z widoku izolowanego, klikajac <L-klik> przycisk na pasku
Wyizoluj (krok 3. na rysunku 3.67).

Powtérz operacje izolacji widoku z druga bryla (bryta odbijang
w operacji lustra).

Kliknij <P-klik> pozycje Obiekty brylowe w Drzewie operacji
i otwérz menu podreczne (krok 1. na rysunku 3.68).

Wybierz <L-klik> pozycje Zapisz obiekty (krok 2. na rysunku 3.68).
W Menedzerze wilasciwosci pojawi sie krétki spis obiektow
istniejacych w pliku czesci. Kliknij <2xL-klik> pierwszg czesé
w Menedzerze wilasciwosci (krok 1. na rysunku 3.69).

W oknie Zapisywanie jako przejdZ do miejsca, w ktérym chciatby$
zapisac plik, i w polu Nazwa pliku nadaj mu nazwe Pokrywa
(krok 2. na rysunku 3.69).

Utwérz plik czesci, klikajac przycisk Zapisz (krok 3.

na rysunku 3.69).
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Rysunek 3.67. Widok izolowany

Rysunek 3.68.
Zapisanie obiektow
w pojedynczych
plikach czesci
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Rysunek 3.69. Zapisanie obiektu brylowego

17. Podobnie postap z druga czeScia i nadaj jej nazwe Podstawa.

18. Zamknij narzedzie Zapisz obiekty przyciskiem OK.

19. Program automatycznie otworzy zapisane pliki.

20. Zamknij wszystkie aktywne pliki, lecz pozostaw program otwarty.
21. Korzystajac ze wskazdéwek z rysunku 3.70, utwérz nowy plik

zlozenia.
Rysunek 3.70. L'?‘.'T o pot e D0 i o e
Utworzenie \ . °"_"‘ wy dokument SoietWorks

nowego zfozenia

30, typewws e24i hib Sazeni

22. W Menedzerze wlasciwosci pojawi sie komunikat zachecajacy
do wstawienia komponentu do zlozenia. By narzedzie stuzace
do wstawienia czeéci do zlozenia nie zakonczylo swojej
dzialalnoéci po wstawieniu jednego komponentu, wcisnij pinezke
w Menedzerze wlasciwosci (krok 1. na rysunku 3.71).
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Rysunek 3.71.
Wstawianie
komponentu
do zlozenia

23. Wybierz <L-klik> przycisk Przeglqdaj, aby otworzy¢ okno Otwdrz
(krok 2. na rysunku 3.71).

24. W oknie Otwdrz odszukaj plik, ktéry nazwates Pokrywa, zaznacz
go i nacisnij przycisk Otwdrz (kroki 3. i 4. na rysunku 3.71).

25. W menu rozwijanym Widok wybierz pozycje Poczqtki ukladéw
wspélirzednych.

Rysunek 3.72.
Wstawianie
komponentu
do zlozenia

e ——

1 natnom peseeamepry |
Twarztnis newege Setere

26. W obszarze roboczym pojawit sie poczatek uktadu wspéirzednych.
Uzyj go jako punkt postawienia <L-klik> wybranej czesci (krok 1.
na rysunku 3.72).

27. Jak widzisz, kopia wstawionej czeséci nadal ,,przyczepiona” jest
do kursora, jesli wigc trzeba, mozesz wstawi¢ wiecej kopii czesci
(dzieje sie tak, bo ,,wcisnates” pinezke). Wybierz <L-klik> przycisk
Przeglqdaj, by wstawi¢ drugi element (krok 2. na rysunku 3.72).



Rozdziat 3. « Czesci i ztozenia — podstawy 129

28. W oknie Otwdrz odszukaj drugi element — Podstawe — i wstaw
go nad juz wstawiong czescig (krok 1. na rysunku 3.73).

Rysunek 3.73. Wstawienie drugiego komponentu

29. Zakoncz prace aktywnego narzedzia przyciskiem OK (krok 2.
na rysunku 3.73).

30. Skorzystaj ze wskazéwek zawartych na rysunku 3.74 i zapisz

istniejace zlozenie pod nazwg Ztozenie.
— |

Wigzania oraz przenikanie elementow w ztozeniu

Wiazania dla zlozenia znacza tyle, co relacje dla szkicu. Umozliwiajg
odbiér stopni swobody elementom wstawionym do zlozenia, by
symulowalo rzeczywistg prace urzadzenia. Oczywiscie, wszystko
jest w rekach konstruktora nadajacego wigzania poszczegélnym ele-
mentom.

Kolejnymi podstawowymi funkcjami SolidWorksa sg kontrole przeni-
kania statyczna oraz dynamiczna. Kontrola statyczna umozliwia spraw-
dzenie, czy nieruchome elementy przenikajg sie, a kontrola dynamiczna
sprawdza, czy podczas symulowanej pracy urzadzenia nie wystepuja
kolizje komponentéw.
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Rysunek 3.74. Zapisanie aktywnego zlozenia

CWICZENIE

m Nadanie wigzan wstawionym komponentom,
kontrola przenikania

Poznaj dwa podstawowe narzedzia, ktérymi bedziesz sie postugiwat
podczas typowej pracy z programem SolidWorks.
1. Otworz czes¢ z poprzedniego ¢wiczenia.
2. Chwy¢ <L-trzym> za ostatnio wstawiony komponent i przesun
go tak, by przenikal sie z pierwszym komponentem, ktéry zostat
wstawiony do zlozenia (krok 1. na rysunku 3.75).

ﬁ . W Drzewie operacji wyéwietlone sa nazwy obu komponentéw. Do nazw

. dodawane s3 okreslone prefiksy oraz sufiksy, w zaleznosci od tego, czy
. komponent jest nieruchomy (), posiada zewnetrzne odniesienia ->, czy
. tez jest niedodefiniowany (-).

3. Zauwaz, jakie prefiksy i sufiksy majg komponenty w Drzewie
operacji (punkt A na rysunku 3.75). Komponentu z prefiksem (f)
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Rysunek 3.75. Zapisanie aktywnego zlozenia

nie mozna przemiescic. Jesli trzeba, mozesz to zmieni¢ za pomoca
opcji Ruchomy w menu podrecznym, ktére pojawi sie po kliknieciu
<P-klik> wybranego komponentu.

Przejdz do zakladki Oceri, znajdujacej sie w Menedzerze poleceni,
i uruchom zadanie Wykrywanie przenikania (krok 1.

na rysunku 3.76).

Rysunek 3.76. Obliczanie przenikania

5.

Wybierz <L-klik> przycisk Obliczaj, by uruchomié¢ analize
przenikania sie komponentéw (krok 2. na rysunku 3.76).

Po chwili analizy obszary, w ktérych bryly sie przenikajg, zostang
podswietlone na czerwono, a spis i objetos¢ tych obszaréw bedzie
opisana w polu Wyniki (krok 1. na rysunku 3.77).

7. Zakoncz prace narzedzia przyciskiem OK (krok 2. na rysunku 3.77).

PrzejdZ do zakladki Zfozenie, ktéra znajdziesz w Menedzerze
poleceri, i uruchom narzedzie Wigzanie (krok 1. na rysunku 3.78).
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9. Teraz wybierz <L-klik> elementy, ktére chcesz polaczyé

10.

11.

12.

wigzaniem. Wskaz <L-klik> plaszczyzne podstawy kolnierza
(krok 2. na rysunku 3.78). W Menedzerze wilasciwosci zobaczysz
elementy wybrane do utworzenia wiazania.

Zmien orientacje elementu na pokazang na rysunku 3.79,
a nastepnie wskaz <L-klik> szczyt kolnierza drugiego elementu
(krok 1. na rysunku 3.79).

Po wybraniu obu plaszczyzn pojawi sig pasek z wigzaniami, ktére
mozesz nada¢ wybranym plaszczyznom. Wybierz wigzanie
Wspdlny (krok 2. na rysunku 3.79). Wybrane plaszczyzny zostang
polaczone.

ZatwierdZ wybor rodzaju wigzania, tak jak na rysunku 3.79
(krok 3.).
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13.

14.

Program jest gotowy do wybrania kolejnych elementéw

i polaczenia ich wigzaniem. Zamknij jednak aktywne narzedzie
(krok 4. na rysunku 3.79) i sprawdz, jaki jest skutek nadania
wiazania Wspdélne.

Uchwy¢ cze§¢ <L-trzym>, tak jak na rysunku 3.79, i przemies$é
ja. Zauwaz, ze polaczone wiazaniem plaszczyzny pokrywaja sie,
niezalezne od potozenia elementu (kroki 1. i 2. na rysunku 3.80).

Rysunek 3.80. Elementy powiqzane wiqzaniem Wspdlne

15.

16.

Nadaj teraz kolejne wigzanie, wykorzystujac Kontekstowy pasek
narzedzi. Pojawia sig on po wskazaniu dowolnego elementu
czesci i wy$wietla mozliwe do wykorzystania narzedzia. Wskaz
<L-klik> krawedz kolnierza ruchomego elementu, tak jak

na rysunku 3.81 (krok 1.).

Pojawil Kontekstowy pasek narzedzi. Z dostepnych narzedzi
wybierz <L-klik> Wiqzanie (krok 2. na rysunku 3.81). W ten
spos6b wybrales pierwszy element i otworzyle$ narzedzie
Wiqzanie.
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Rysunek 3.81. Nadanie nowego wiqzania

17. Wskaz <L-klik> zewnetrzna krawedz podstawy kolnierza
elementu nieruchomego (krok 1. na rysunku 3.82).

Rysunek 3.82. Wybdr typu wiqzania

18. Po wskazaniu obu krawedzi pojawi sie pasek z wigzaniami
dostepnymi dla tych elementéw. Wybierz <L-klik> wigzanie
Wspdlne (krok 2. na rysunku 3.82).

19. ZatwierdZ wybér wigzania (krok 3. na rysunku 3.82).
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20. Narzedzie jest teraz gotowe do nadania kolejnego wigzania. Zmien
orientacje elementu, tak jak na rysunku 3.83.

Rysunek 3.83. Nadanie kolejnego wiqzania

21.

22.

23.

24.

Rysunek 3.84.
Rezultat
¢wiczenia 3.9

Wskaz <L-klik> zewnetrzng krawedz kolnierza ruchomego
elementu (krok 1. na rysunku 3.83).

Wskaz <L-klik> zewnetrzng krawedZ podstawy kolnierza (krok 2.
na rysunku 3.83).

Wybierz wigzanie Wspdlnie i zatwierdz wybor (kroki 3. i 4.
na rysunku 3.83).

Zakoncz prace aktywnym narzedziem i zauwaz, iz nie mozesz

juz przenie$¢ uprzednio ruchomego elementu. Poréwnaj rezultat
z rysunkiem 3.84.
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Ltozenie formy wtryskowej

W poprzednim ¢wiczeniu poznates podstawowe narzedzia wykorzy-
stywane przy tworzeniu zlozenia. By utrwali¢ te wiedze, utwérz proste
zlozenie formy wtryskowe;j.

CWICZENIE

Utworzenie formy wtryskowej

Poznaj nowe funkcje programu SolidWorks i utwérz proste zlozenie
formy wtryskowe;.

1. Otworz czedc, ktérg nazwaltes Podstawa.

2. Przejdz do zakladki Narzedzia do form, ktéra znajdziesz
w Menedzerze polecen, i uruchom narzedzie Linie neutralne
(krok 1. na rysunku 3.85).

i 15 o oy
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Rysunek 3.85. Wykonanie analizy pochylenia elementu

3. Rozwin Drzewo operacji i wskaz <L-klik> Plaszczyzne gornq jako
plaszczyzne normalng do kierunku otwierania formy (krok 2.
na rysunku 3.85).

4. Wybér Plaszczyzny gérnej widoczny jest w polu Menedzera
polecen (krok 3. na rysunku 3.85).
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5.

W polu Kqt pochylenia upewnij sig, Ze wpisana jest wartos¢ 1
(krok 4. na rysunku 3.85).

By uruchomi¢ analize pochylenia, kliknij <L-klik> przycisk
Analiza pochylenia (krok 5. na rysunku 3.85).

Program za pomoca koloréw przedstawit plaszczyzny o nachyleniu
dodatnim i ujemnym wzgledem kierunku otwierania. Warto$ci
ujemne w nieodpowiednich miejscach informujg o mozliwych
podcieciach i ryzyku zakleszczenia elementéw podczas
wychodzenia z formy (rysunek 3.86).

= Podrtsua-37
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Rysunek 3.86. Rezultat analizy pochylenia

8.

10.

11.

12.

Forma zostala podzielona automatycznie utworzona linig
neutralng (krok 1. na rysunku 3.86). Linia ta oddziela ptaszczyzny
o nachyleniu dodatnim i ujemnym wzgledem kierunku otwierania.
Linia neutralna powstata z wybranych przez program krawedzi,
ktorych liste mozna odnalezé w Menedzerze wiasciwosci (krok 2.
na rysunku 3.86).

Zamknij aktywne narzedzie i jednoczesnie zatwierdZ operacje
utworzenia linii neutralnej (krok 3. na rysunku 3.86).
Korzystajac z zakladki Narzedzia do form, uruchom narzedzie
Powierzchnie neutralne (krok 1. na rysunku 3.87).

Jedyna istniejgca linia neutralna zostata automatycznie wybrana
jako podstawa do utworzenia powierzchni neutralnej.
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Rysunek 3.87. Utworzenie powierzchni neutralnej

13. W polu Odleglosé wpisz 20 jako odleglos¢ wyciagniecia
powierzchni od linii neutralnej (krok 2. na rysunku 3.87).

14. ZatwierdzZ operacje utworzenia powierzchni neutralnej
przyciskiem OK (krok 3. na rysunku 3.87).

15. Uruchom kolejne narzedzie z zaktadki Narzedzia do form,
mianowicie Oprzyrzqdowanie formy (krok 1. na rysunku 3.88).

16. Do utworzenia narzedzi potrzebna jest plaszczyzna planarna, ktéra
postuzy do naszkicowania przekroju operacji. Wskaz <L-klik>
planarng cze$¢ utworzonej wczesniej powierzchni neutralnej
(krok 2. na rysunku 3.88).

17. Na wskazanej plaszczyznie zostal otworzony nowy szkic.
18. Zmien orientacje widoku na Gdra.

19. Uruchom narzedzie Prostokqt ze srodka, a nastepnie postaw
<L-klik> pierwszy punkt w centrum czesci (krok 1.
na rysunku 3.89).

20. Drugi punkt okresl <L-klik>, tak jak na rysunku 3.89 (krok 2.).
Kontur musi obejmowac¢ caly element oraz miesci¢ sie w obszarze
plaszczyzny neutralnej.
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Rysunek 3.88. Wybdr powierzchni planarnej

Rysunek 3.89.
Wrysowanie .\Mm,v:ma
przekroju Q

21. Wyjdz z aktywnego szkicu, zapisujac zmiany przy uzyciu

22.

23.

24.

25.
26.

Naroznika potwierdzajqcego.
Pojawit sie podglad elementéw formy (rysunek 3.90).

Uzywajac strzatek <L-trzym>, dostosuj wymiary elementéw
formy, by cato$¢ komponentu projektowanego znajdowata sig
wewnatrz elementéw formy (krok 1. na rysunku 3.90).

Dokladne wymiary mozemy nada¢ w polach Menedzera
wlasciwosci (krok 2. na rysunku 3.90).

ZatwierdZ operacje przyciskiem OK.
Poréwnaj rezultat operacji z rysunkiem 3.91.
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Rysunek 3.90. I [ D Pt

Wymiary vx
elementow formy Sy

Rysunek 3.91.
Elementy formy
wiryskowej

d.

CWICZENIE

Animacja w zfozeniv

Wykorzystaj utworzone w poprzednim ¢wiczeniu elementy formy wiry-
skowej do utworzenia swojej pierwszej animacji.

1.

2.

Otworz cze$¢ wielobrylowa z poprzedniego ¢wiczenia.
Klikajac <P-klik> pozycje Obiekty brylowe w Drzewie operacji,
otwoérz menu podreczne (krok 1. na rysunku 3.92).

3. Z menu wybierz pozycje Zapisz obiekty.

By automatycznie nada¢ nazwy obiektom w zlozeniu, kliknij
<L-klik> przycisk Auto-przypisz nazwy w Menedzerze wlasciwosci
(krok 3. na rysunku 3.92).

. By z czesci wielobrylowej utworzy¢ prawdziwe zlozenie, kliknij

<L-klik> przycisk Przegladaj w Menedzerze wlasciwosci.

W otworzonym oknie Zapisywanie jako okre§l lokalizacje pliku
zlozenia oraz nadaj mu nazwe Ztozenie formy.
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Fraegdn

Rysunek 3.92. Zapisanie elementéw

7. Zatwierdz lokalizacje i nazwe przyciskiem Zapisz.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Zapisz nowe zlozenie, zamykajac aktywne narzedzie przyciskiem
OK. Jesli pojawi sie komunikat o zalecanym przebudowaniu
obiektu przed zapisaniem, wybierz zalecang opcje.

ZYozenie zostalo utworzone przez program SolidWorks i w nim
otworzone. PrzejdZ do nowego ztozenia, wybierajac pozycje
Zlozenie formy w menu rozwijanym Okno (kroki 1.1 2.

na rysunku 3.93).

Przejdz do zaktadki Zlozenie i wybierz narzedzie Rozstrzelony
widok (krok 3. na rysunku 3.93).

Kliknij <L-klik> element odsunigty na rysunku 3.93, a pojawi
sie triada odniesienia.

Chwy¢ <L-trzym> o$ triady skierowang pionowo i odsuni element
zgodnie ze zwrotem i kierunkiem tej osi (krok 4. na rysunku 3.93).
Podobnie postap z elementem odsunietym na rysunku 3.94
(krok 1.), z tg r6znica, iz kierunek odsuniecia bedzie przeciwny.
Zatwierdz operacje odsunigcia przyciskiem OK (krok 2.

na rysunku 3.94).

Przejdz do zaktadki Konfiguracje w lewym panelu (krok 1.
na rysunku 3.95).

Rozwijajac drzewo, w zaktadce Konfiguracje odszukaj pozycje
Widok rozstrzelony, ktéra symbolizuje utworzona wczesniej
operacje (krok 2. na rysunku 3.95).
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Rysunek 3.93.
Tworzenie widoku
rozstrzelonego
(7] [romectmse rermy 0|
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Rysunek 3.94.
Odsuwanie
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17. Kliknij <P-klik> pozycje Widok rozstrzelony i z otwartego menu
wybierz pozycje Animuj rozstrzelenie (krok 3. na rysunku 3.95)

W tym menu mozesz réwniez zwing¢ lub rozwingé widok
rozstrzelony.
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Rysunek 3.95.
Animacja
rozstrzelenia

18. W otworzonym oknie Kontroler animacji wybierz przycisk Play
(krok 4. na rysunku 3.95), by uruchomi¢ animacje widoku
rozstrzelonego.

19. Zapisz i zamknij wszystkie otwarte pliki.



