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SolidWorks jest oprogramowaniem do tréjwymiarowego projektowania komputerowego
(3D CAD), oferujacym najlepsze w swojej klasie funkcje modelowania brytowo-
powierzchniowego z mozliwosciami projektowania 2D. SolidWorks posiadawiele
innowacyjnych rozwigzan pozwalajacych oszczedzié czas i wyrézniajacych go sposrod
innych systeméw 3D CAD. Cechuje sie wieloma udogodnieniami, ktdre sprawiaja,

ze proces projektowania ulega znacznemu skrdceniu, dzieki czemu praca projektantow
i inzynierow staje sie bardziej efektywna. W ten sposdb SolidWorks zapewnia
przedsiebiorstwu szybsze wprowadzenie produktu na rynek.

Ksiazka nauczy Cie podstaw modelowania przy uzyciu oprogramowania SolidWorks
praktycznie w dowolnej wersji — mimo ze zostata przygotowana dla wersji 2001 Plus,
materiat w niej zawarty bedzie uzyteczny réwniez dla uzytkownikdw wersji
wczesniejszej jak i zapowiadanej wersji pozniejsze;.

Autor zatroszczyt sie o to, aby nauka obstugi nowego narzedzia narzedziem nie byta
monotonna i nie obfitowata w wielostronicowe opisy funkcji, oferowanych przez
program. Ksiazka jest przeznaczona zaréwno dla uzytkownikdw poczatkujacych jak

i dla tych, ktérzy juz posiedli pewna wiedze o programie SolidWorks. Kazdy powinien
znalez¢ w tej ksigzce co$ dla siebie i dzigki temu poszerzy¢ wtasny warsztat pracy

0 nowe funkcje.
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Rozdziat 8.
Modelowanie

powierzchniowe

Podczas lektury dotychczasowych rozdziatow zajmowalismy sie w tworzeniem modeli
brytowych. Jak pokazatem, ich tworzenie nie nastrecza wiekszych problemoéw, jednak
dosy¢ czesto zdarza sie, ze wymodelowanie jakiego$ ksztaltu przy uzyciu jedynie narzedzi
modelowania brylowego jest bardzo pracochtonne lub wrecz niemozliwe. Ale moze na
poczatek troche teorii. Jak juz wiemy, modele brylowe sa wykonywane jako elementy
pelne w érodku. Pracujac z bryta, mozna wywierci¢ w niej otwoér lub wyfrezowac rowek.
To juz wiemy. Na modele powierzchniowe sktadaja sie $cianki lub powierzchnie tworzace
niejako skorupe modelu, z ta jednak roznica, Ze nie maja one grubosci, natomiast wykonane
z nich ,,bryly” lub moze skorupy, jak napisatem wcze$niej, zawsze sa puste w srodku —
dlatego aby méc wytworzy¢ przedmiot zaprojektowany jako powierzchnia, nalezy zamieni¢
go po wymodelowaniu na element brylowy — po prostu nada¢ mu odpowiednia grubos¢.

Jednak tysiace stow, jakich moglbym uzy¢ do omowienia narzedzi modelowania powierzch-
niowego, beda niczym przy jednym przykladzie, za pomoca ktérego pokaze wybrane
narzedzia modelowania powierzchniowego. Proponuje¢ wykonanie modelu podobnego
do ponizszego (rysunek 8.1).

Rysunek 8.1.
Model cienkoscienny
wykonany

pI=y castosowaniu
modelowania
powier=chniowego

Zanim zaczniemy tworzenie modelu, proponuje wyciagniecie na ekran paska narzedz o na-
zwie Surfaces (rysunek 8.2).

Rysunek 8.2. CrT—— i
Pasek narzed=i Surfaces SAELROVOLSAROIROSS
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Rysunek 8.3.
Pierwszy sckic modelu

Pasek ten zawiera komplet narzedzi, jakie bedziemy wykorzystywali podczas modelo-
wania powierzchniowego. Teraz mozemy wroci¢ do naszego modelu. Model, jak widac¢,
nie jest prosty — jego modelowanie z zastosowaniem narzedzi modelowania brylowego
zajetoby jednak kilka chwil — za pomoca powierzchni jestesmy w stanie wykona¢ go szyb-
ciej. A zatem proponuje zacza¢ od wykonania szkicu przedstawionego na ponizszym rysunku
(rysunek 8.3).

Bedzie to jeden ze szkicow bazowych w zasadzie tworzacych model. Po wykonaniu pierw-
szego szkicu nadamy mu cechy powierzchni. Ladnie brzmi, lecz co to znaczy? Bylo to
proste podczas pracy z brytami; aby nada¢ szkicowi cechy bryly, uzywalismy narzedzia
Extrude lub Revolve.

Z powierzchniami jest dokladnie tak samo — narzedzia maja takie same nazwy, wiec w za-
sadzie nic si¢ nie zmienito poza uzyskanym efektem modelowym oraz tym, ze nareszcie
mozemy wykonywac szkice otwarte w celu uzyskania elementu trojwymiarowego. Mozemy
zatem wroci¢ do naszego modelu 1 nada¢ mu cechy powierzchni tréjwymiarowej poprzez
zastosowanie narzedzia Extruded Surface (rysunek 8.4).

Rysunek 8.4.

Ikona nar-ed=ia 6

Extruded Surface

Rysunek 8.5.

Pierwsza

powier=chnia

projektu

W wyniku naszych dziatan powstanie pierwsza powierzchnia naszego projektu (rysunek 8.5).

Majac niejako powierzchnie bazowa, mozemy wykona¢ kolejna powierzchnie, usytuowana
w projekcie w sposob przedstawiony na ponizszym rysunku (rysunek 8.6). Powierzchnie
te tworzymy réwniez za pomoca narzedzia Extruded Surface.

Aby posiadac¢ komplet powierzchni, ktore postuzyty do wykonania przedstawionego powy-
zej modelu, musimy stworzy¢ jeszcze jedna powierzchnie przy zastosowaniu tej samej
metody (rysunek 8.7).
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Rysunek 8.6.
Druga powier=chnia
wstawiona do sckicu

Rysunek 8.7.
Ostatnia powier=chnia

Mozna powiedzie¢, ze mamy juz wszystko, czego potrzebujemy do wykonania naszego
modelu. Otrzymac¢ go jest bardzo tatwo. Znamy juz narzedzie T7im, poniewaz uzywaliSmy
go podczas szkicowania, teraz rowniez mozemy skorzysta¢ z narzedzia tego typu. Nazywa
sie ono Trimmed Surface (rysunek 8.8).

Rysunek 8.8.

Tkona nar-ed=ia ﬁ

Trimmed Surface

Jego dzialanie jest takie samo jak podczas pracy ze szkicownikiem, z ta jednak mata
réznica, ze najpierw wskazujemy powierzchnie, ktora chcemy ciac, a nastepnie powierzchnie,
ktora ma pozosta¢ po wykonaniu dziatania. Proponuje w tej chwili prze¢wiczy¢ zaprezen-
towane narzedzia i otrzyma¢ model przedstawiony na rysunku 8.1.

Tworzenie powierzchni to oczywiscie nie tylko narzedzie zwiazane z wyciagnieciem
Extrude czy obrotem Revolve. Bardzo przydatne jest narzedzie o nazwie Lofted Suiface
(rysunek 8.9).
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Rysunek 8.9.
Ikona nar-ed=ia é‘
Lofted Surface

Uzywanie tego narzedzia jest podobne do tworzenia loftow, ktorych wynikiem sa mo-
dele brytowe, jednak tu rowniez mozemy stosowac otwarte profile. Proponuje¢ teraz wy-
kona¢ przyktad, podczas ktérego wymodelujemy kawatek karbowanego przewodu gu-
mowego stosowanego w ukladzie chtodzenia popularnych samochodéw osobowych
(rysunek 8.10).

Rysunek 8.10.
Proyktad
Zastosowania
narzed-ia

Lofted Surface

Aby wykonac¢ to zadanie, proponuje przygotowanie kilku rownoleglych powierzchni szkicu
(Plane) — patrz rysunek 8.11.

Rysunek 8.11. J
Réwnolegte [
powier=chnie sckicu
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Nastepnie narysyymy na tych powierzchniach odpowiednio zwymiarowane szkice, pa-
mietajac o nadaniu im wiezu koncentrycznos$ci (rysunek 8.12).

Rysunek 8.12.
Przygotowane

pr=ekroje

Teraz uruchamiamy wspomniane narzedzie Lofted Surface 1 wskazujemy kolejno przy-
gotowane przekroje. Po wykonaniu modelu powierzchniowego mozemy zamieni¢ go na
model brylowy o zadanej grubosci §cianki. W zamianie modelu powierzchniowego na
model brytowy pomoze nam narzedzie o nazwie Thicken (Inseit->Base->Thicken). Dziatanie
tego narzedzia jest zdecydowanie bardzo proste. Wystarczy wskaza¢ powierzchnie, ktorej
chcemy nada¢ grubosé¢, a nastepnie podac jej wartos¢ w bocznym panelu (rysunek 8.13).

Rysunek 8.13. m‘—-nf-m

Wyglad parametréw

narced=ia Thicken virare)
w bocznym panelu [ X
4 t-
B2
Y

Rysunek 8.14.
Model brytowy
uzyskany w wyniku
Zastosowania
nar=ed-ia Thicken

Efektem naszych dziatan bedzie model brytowy przedstawiony na ponizszym rysunku.




70 SolidWorks 2001 Plus. Podstawy

Podsumowanie

Jak wida¢ poznanie narzedzi modelowania brylowego pozwala na dosy¢ biegle poru-
szanie si¢ rowniez posrod narzedzi modelowania powierzchniowego. Nigdy nie nalezy
rozgranicza¢ tych dwoch metod modelowania a raczej taczy¢ je ze soba w miare potrzeb
projektowych.

W nastepnym rozdziale pokaze w jaki sposob mozna taczy¢ obie metody modelowania.



