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Tworz profesjonalne aplikacje internetowe, wykorzystujac najnowsze rozwiazania

¢ Poznaj mechanizm Active Rekord
» Skorzystaj z technologii Ajax
* Przetestuj aplikacje

W dobie dynamicznego rozwoju sieci i rosnacych oczekiwan uzytkownikow aplikacii
internetowych wzrasta znaczenie szybkosci ich tworzenia. Jednym ze sposobow
przyspieszenia tego procesu jest korzystanie z gotowych rozwiagzan, innym —
zastosowanie mechanizmow, dzigki ktérym programista moze skoncentrowac sie

na opracowywaniu funkcjonalnosci aplikacji. Jednym z takich mechanizmow jest
zdobywajacy coraz wieksza popularno$¢ Ruby on Rails. To potaczenie nowoczesnego
jezyka programowania Ruby z biblioteka Rails umozliwia btyskawiczne tworzenie
aplikacji internetowych niemal dowolnego typu.

,Ruby on Rails. Wprowadzenie” to podrecznik, dzieki ktéremu zdobedziesz wiedze
niezbedna do tego, aby szybko budowac wydajne aplikacje w technologii Ruby on Rails.
Omowiono w nim wszystkie elementy tworzenia oprogramowania internetowego —
pofaczenia z bazami danych, szkielet aplikacji, interfejsy uzytkownika oraz testowanie.
Znajdziesz tu rowniez leksykon element6w biblioteki Rails oraz informacje

0 instalowaniu i konfigurowaniu omawianego srodowiska, obstudze formularzy HTML

i zarzadzaniu sesjami. W kolejnych rozdziatach opisano etapy tworzenia internetowej
galerii fotografii, dzieki czemu poznasz Ruby on Rails na praktycznym przyktadzie.

e Uruchamianie biblioteki Rails
* Tworzenie kontrolera i wySwietlanie widoku
* Pofaczenia z bazami danych za pomoca Active Record
 Relacje w Active Record
e Tworzenie rusztowania i korzystanie z niego
e Definiowanie widokow
* |Implementacja mechanizmow Ajaksa
 Testowanie gotowej aplikacji
Jesli chcesz szybko opanowaé podstawy korzystania z Ruby on Rails,
koniecznie siggnij po te ksiazke
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Zaczynamy — wprowadzenie do Rails

System Rails jest prawdopodobnie jednym z najwazniejszych rozpoczetych w ciggu ostatnich
10 lat projektow otwartego kodu Zrédlowego (ang. open source). Promowany jest jako jeden
z najwygodniejszych i najbardziej efektywnych srodowisk programowania dla sieci WWW
i — co wazniejsze — oparty jest na coraz bardziej popularnym jezyku Ruby. Przypomnijmy
pokroétce, co sie dziato do tej pory:

» Do grudnia 2006 roku pojawi sie zapewne wiecej ksigzek na temat Rails niz na temat kté-
regokolwiek z popularnych $rodowisk programowania w jezyku Java takich jak JSF,
Spring czy Hibernate.

« Wedlug danych z maja 2006 r. sSrodowisko Rails w ciagu poprzedzajacych te date 12 mie-
siecy $ciggano z poswieconej mu witryny ponad 500 000 razy. Sg to dane poréwnywalne
z tymi, ktére dotycza wiekszosci najbardziej popularnych srodowisk programowania dla
innych jezykéw, rozpowszechnionych na zasadzie otwartego kodu zZrédtowego'.

e Na listach dyskusyjnych spotecznosci uzytkownikéw Rails pojawiajq sie setki nowych
wpiséw dziennie, podczas gdy dla poréwnania na grupach dyskusyjnych zwigzanych
z innymi §rodowiskami programowania pojawia sie kazdego dnia zazwyczaj okoto kil-
kudziesieciu wiadomodci.

« Srodowisko programowania Rails spowodowato eksplozje popularnosci jezyka Ruby,
ktéry do tej pory byl raczej malo znany.

» Rosnaca popularnos¢ Rails jest Zrédlem coraz goretszych debat w portalach koncentruja-
cych sie na innych jezykach programowania. Szczegdlnie burzliwe dyskusje maja miejsce
wsréd spolecznosci programistéw jezyka Java.

Zainteresowani nie muszg dlugo szukad, by znaleZ¢ znakomite przegladowe publikacje na
temat Rails. Mozna juz oglada¢ kilka edukacyjnych filméw pokazujacych Rails, w ktérych
tworca srodowiska — David Heinemeier Hanson — pokazuje je w dzialaniu. MozZna na nich
zobaczyd, jak przygotowuje on proste, dzialajace aplikacje (niemniej z pelng obstugg bazy
danych i sprawdzaniem danych nadchodzacych) w mniej niz 10 minut. Ponadto w odréznieniu
od wielu srodowisk umozliwiajacych szybkie, acz niestaranne programowanie, Rails umozliwia

! Liczba 500 000 to tak naprawde do$¢ ostrozny szacunek. Takie dane uzyskaé mozna ze statystyk $ciagania
oprogramowania, oferowanych przez najbardziej popularne narzedzie dystrybucji zwane gems (z ang. klej-
noty). Niemniej istnieje réwniez wiele innych dystrybucji srodowiska Rails, takich jak Locomotive przezna-
czone dla systemu Mac OS X. Dlatego tez prawdziwe statystyki $ciagania srodowiska Rails sa prawdopo-
dobnie dwukrotnie wyzsze.




szybkie tworzenie aplikacji, dajac jednoczesnie bardzo porzadny kod. Pozwala na budowanie
eleganckich aplikacji dzieki wdrozeniu schematu model-widok-kontroler. Jak widad, Rails to
wyjatkowe srodowisko programowania.

Oczywiscie srodowisko Rails ma tez swoje ograniczenia. Jezyk Ruby na przykiad dos¢ stabo
obstuguje mapowanie miedzy obiektami a relacyjnymi bazami danych (ORM, ang. object-relational
mapping) dla schematéw dziedziczenia (ang. legacy schemas). Podejscie zastosowane w jezyku Ruby
nie jest tak dobre jak na przyklad rozwiazania jezyka Java®. Jezyk Ruby nadal nie posiada zinte-
growanych $rodowisk programowania, ktére moglyby by¢ jego okretami flagowymi. Kazde
z istniejacych dotychczas srodowisk ma swoje ograniczenia, wiec i Rails takze. Niemniej dla bardzo
szerokiego zakresu aplikacji WWW zalety Rails znacznie przewazac beda nad jego stabosciami.

Zalety Rails

W trakcie lektury niniejszej ksigzki czytelnicy dowiedza sie, w jaki sposéb srodowisko Rails
moze obywac sie bez calego tego zestawu rozbudowanych bibliotek, ktérych potrzebuja inne
jezyki programowania. Dzigeki wszechstronnosci jezyka Ruby mozliwe bedzie rozszerzenie
mozliwosci naszych aplikacji w sposéb, o jakim do tej pory si¢ nam nie énitlo. Mozna na
przykiad korzystac ze specjalnej funkeji Rails zwanej rusztowaniem (ang. scaffolding), ktéra po-
zwala szybko przygotowac dla klientéw interfejs uzytkownika umozliwiajacy kontaktowanie
si¢ z baza danych. Nastepnie wraz z modyfikowaniem kodu rusztowanie zacznie si¢ coraz
bardziej stapia¢ z programem. W ten sposéb mozna przygotowac oparte na bazie danych
obiekty modelu, piszac zaledwie kilka wierszy kodu, a sSrodowisko Rails zajmie sie juz wszyst-
kimi nuzacymi szczegdtami technicznymi.

Najwiekszym wyzwaniem dla typowych projektéw informatycznych w dzisiejszych czasach
jest przygotowanie przeznaczonego dla witryny WWW interfejsu uzytkownika, ktéry umoz-
liwiaé¢ bedzie zarzadzanie relacyjna baza danych. W przypadku tego rodzaju probleméw
srodowisko Rails okazuje sie bardziej efektywne od wiekszosci srodowisk programowania,
z ktérych mieliSmy okazje korzystac. Jego zalety nie wynikaja jednak z zadnego pojedynczego,
cudownego wynalazku; raczej z tego, ze srodowisko Rails zawiera wiele réznych funkdji zwiek-
szajacych produktywnos¢ programowania, z ktérych kolejne sg czesto budowane w oparciu
o wczesniejsze.

Metaprogramowanie

Techniki metaprogramowania polegaja na zaprzegnieciu programéw do pisania opro-
gramowania. Inne srodowiska programowania ograniczajg si¢ zazwyczaj do generowa-
nia okreslonych elementéw kodu, co pozwala uzytkownikowi zaoszczedzié¢ troche czasu,
ale nie daje innych korzysci. Moga tez oferowac skrypty, ktére umozliwiaja dopasowy-
wanie gotowych szablonéw kodu do wlasnych potrzeb, jednak pozwalajg na modyfiko-
wanie kodu tylko w nielicznych, starannie wybranych punktach. Metaprogramowanie
zastepuje te dwie, dos¢ prymitywne, techniki, eliminujac ich wady. Ruby to jeden z naj-
lepszych jezykéw oferujacych mozliwo$¢é metaprogramowania, a Srodowisko Rails wyko-
rzystuje ja w sposéb wysoce efektywny”.

* Na przyklad §rodowisko Hibernate jezyka Java obstuguje trzy sposoby mapowania dziedziczenia, natomiast
jezyk Ruby obstuguje tylko dziedziczenie oparte na dziedziczeniu. Hibernate obstuguje réwniez klucze zto-
zone (ang. composite keys), a Ruby nie.

* Srodowisko Rails korzysta réwniez z tradycyjnej techniki programowania, wigkszo$¢ jednak podstawowych
prac wykonuje uciekajac sie do metaprogramowania.

10 | Rozdziat 1. Zaczynamy — wprowadzenie do Rails



Active Record
Srodowisko Rails wprowadza szkielet Active Record (aktywnych rekordéw), ktéry stuzy
do zapisywania obiektéw w bazie danych. Opierajac si¢ na wzorcu projektowania skata-
logowanym przez Martina Fowlera, wykorzystywana przez Rails wersja szkieletu Active
Record rozpoznaje kolumny w schemacie bazy danych i automatycznie wiaze je z obiek-
tami naszej domeny, korzystajac z techniki metaprogramowania. Jest to bardzo prosta,
elegancka i wydajna metoda obudowywania tabel bazy danych.

Konwencje nazewnicze zamiast konfiguracji
Wiekszos¢ srodowisk programowania dla jezykéw .NET, czy Java zmusza programiste
do pisania catych stron kodu konfiguracyjnego. Natomiast w przypadku Rails programi-
sta nie musi poswieca¢ zbyt wiele czasu na konfigurowanie, o ile stosuje si¢ do obowia-
zujacych konwencji nazewniczych. Prawde powiedziawszy, bardzo czesto daje si¢ zre-
dukowacé rozmiary kodu konfiguracyjnego nawet pie¢ lub wiecej razy w poréwnaniu do
podobnych srodowisk programowania jezyka Java tylko dzigki stosowaniu si¢ do ogélnie
przyjetych konwencji nazewniczych.

Rusztowania
Bardzo czesto programista tworzy na poczatkowym etapie prac tymczasowy kod, dzieki
ktéremu moze szybko uruchomié aplikacje nawet w okrojonej formie, by sprawdzié, jak
jej gtéwne komponenty beda wspétpracowac ze soba. Srodowisko Rails wykonuje wiek-
sz0$¢ takiego rusztowania automatycznie.

Whbudowany mechanizm testowania kodu
Srodowisko Rails tworzy proste, zautomatyzowane testy, ktére pézniej programista mo-
ze na wlasng reke rozbudowywad. Rails dostarcza réwniez pomocniczego kodu zwanego
uprzezami testowymi (ang. harnesses) lub osprzetem testowania (ang. fixture), ktéry utatwia
pisanie i uruchamianie kolejnych przypadkéw testowych. Jezyk Ruby pozwala nastepnie
uruchomié wszystkie zautomatyzowane testy przygotowane przez programiste za pomoca
narzedzia rake.

Trzy oddzielne Srodowiska: programowania, testowania i produkcyjne
System Rails oferuje wlasciwie trzy domyslne srodowiska: srodowisko programowa-
nia, srodowisko testowania i srodowisko produkcyjne. Kazde z nich zachowuje sie
odrobine inaczej, dzigki czemu caly cykl przygotowywania aplikacji staje sie znacznie
fatwiejszy. Na przyklad Rails tworzy dla kazdego uruchamianego testu nowq kopie bazy
danych Test.

Oczywiscie Rails oferuje jeszcze wiele innych uzytecznych funkgji i narzedzi, takich jak na
przyklad technologia Ajax ulatwiajaca programowanie rozbudowanych interfejséw uzyt-
kownika, czesciowe widoki, pomoc w ponownym wykorzystywaniu kodu widoku, wbudo-
wane mechanizmy korzystania z pamieci podrecznej i buforowania, szkielet obstugi poczty
elektronicznej i ustug WWW. Nie jesteSmy w stanie opisa¢ w tej ksigzce wszystkich opcji
oferowanych przez Rails, niemniej dostarczymy czytelnikowi wskazéwek, gdzie moze szu-
ka¢ dodatkowych informacji. Najlatwiej jednak przekonac sie do Rails, przygladajac mu sie

w dziataniu, pora wiec uruchomic nasze srodowisko programowania.

ZaletyRails | 1



Uruchamianie Rails

Oczywiscie wszystkie komponenty Rails mozna zainstalowaé recznie, niemniej jezyk Ruby
(czyli, ttumaczac na polski, Rubin) oferuje narzedzie o nazwie gems. Program instalacyjny gem
faczy sie z odpowiednia witryng internetowa Ruby Forge i Sciaga stamtad jednostke aplikacji
zwang gem (klejnot) wraz ze wszystkimi jej zalezno$ciami. Tak wiec mozna zainstalowacd
Rails z pomoca gems, wraz ze wszelkimi wymaganymi modulami oprogramowania, postugujac
sie tylko jednym poleceniem*:

gem install raills --include-dependencies

I to juz wszystko — srodowisko Rails zostalo zainstalowane. Jest tutaj tylko jeden niuans,
o ktérym nalezy pamietac: trzeba réwniez zainstalowac obstuge uzywanej przez nas bazy
danych. Jesli mamy juz zainstalowana baze MySQL, to mamy wszystko, czego potrzeba do pracy.
Jesli nie, nalezy zajrze¢ do witryny http://rubyonrails.org, gdzie znaleZé mozna szczegétowe in-
formagcje instalacyjne. Teraz pora utworzy¢ projekt Rails:

MVCi Model2

W polowie lat siedemdziesigtych ubieglego stulecia w spolecznosci programistéw Smalltalk
wymyslono strategie MVC (model-widok-kontroler, ang. model-view-controller) pozwalajaca
na rozdzielenie logiki biznesowej aplikacji od logiki prezentacji. Korzystajac ze strategii
model-widok-kontroler, mozna umiescic calg logike biznesowgq aplikacji w osobnych obiek-
tach domeny i odizolowac ja od logiki prezentacji danych wykorzystujacej widoki, ktére po-
kazuja dane przechowywane w obiektach domeny. Kontroler zarzadza nawigowaniem
pomiedzy widokami, przetwarza dane uzytkownika i odpowiedzialny jest za przekazywa-
nie odpowiednich obiektéw domeny pomiedzy modelem obiektowym a widokami. Dobrzy
programisci zawsze stosuja strategie MVC, niezaleznie od jezyka programowania, w ktérym
pracuja. Dotyczy to réwniez jezyka Ruby.

Programisci piszacy aplikacje dla sieci WWW stosujg natomiast odrobine zmodyfikowany
wariant strategii model-widok-kontroler, znany pod nazwa Model2. Strategia ta oparta jest
na tych samych podstawowych zasadach co MVC, niemniej przykraja ja do potrzeb bezsta-
nowych aplikacji WWW. W aplikacjach stosujacych Model2 przegladarka internetowa przy-
woluje kontroler metodami wlasciwymi dla sieci WWW. Kontroler wchodzi w interakcje
z modelem danych, by pobra¢ dane i sprawdzi¢ poprawnosé tych otrzymanych od uzyt-
kownika, a nastepnie udostepnia obiekty widokowi, ktéry wyswietla ich zawartosé. W na-
stepnej kolejnosci kontroler przywotuje odpowiedni generator widoku w zaleznosci od wy-
nikéw sprawdzenia danych uzytkownika lub danych pobranych z obiektéw. W warstwie
widoku generowana jest strona WWW, wykorzystujaca dane dostarczone przez kontroler.
Na koniec szkielet aplikacji zwraca strone WWW uzytkownikowi. Dlatego jesli kto$ z pro-
gramistéw Rails méwi o strategii MVC, to tak naprawde ma na mysli Model2.

Model2 wykorzystywany jest z powodzeniem w wielu projektach programistycznych, two-
rzonych w najrézniejszych jezykach programowania. Na przyklad w przypadku jezyka Java
takim najbardziej udanym szkieletem aplikacji opartym na strategii Model2 jest Struts. W jezyku
Python najwazniejszy szkielet do pisania aplikacji sieciowych wykorzystujacy Model2 nosi
nazwe Zope. Wiecej na temat strategii model-widok-kontroler mozna znalezé w Wikipedii pod
adresem http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller.

* Czytelnicy, ktérzy pragna $ledzi¢ wraz z nami proces pisania aplikacji, powinni pamietaé, by zainstalowad
zaréwno jezyk Ruby, jak i gems. Szczegétowe instrukcje instalacyjne mozna znalez¢ w dodatku A.

12 | Rozdziat 1. Zaczynamy — wprowadzenie do Rails



> rails chapter-1
create
create app/controllers
create app/helpers
create app/models
create app/views/layouts
create config/environments
create components
create db
create doc
create 1ib

create test/mocks/development
create test/mocks/test

create test/unit

create vendor

create app/controllers/application.zrb
create app/helpers/application_helper.rb
create test/test_helper.rb

create config/database.yml

Skrécilismy te liste, niemniej mamy nadzieje, Ze czytelnicy zorientowali sig, jak to wyglada.

Organizacja Rails

Katalogi tworzone w trakcie instalacji dostarczajg roboczej przestrzeni na nasz kod, skryptéw,
ktére pomoga nam podczas tworzenia i zarzadzania aplikacja, oraz wielu innych uzytecznych
narzedzi. W dalszej czesci ksigzki oméwimy szczegétowo najciekawsze z katalogéw. Na razie
jednak przyjrzyjmy sie drzewu katalogéw projektu, ktéry utworzylismy:

app
Ten katalog stuzy do organizowania komponentéw naszej aplikacji. Posiada podkatalogi,

ktére przechowywac beda widoki i ich pomocnicze skrypty (views i helpers), kontrolery
(controllers) oraz kryjaca sie za nimi logike biznesowq (models).

components
Ten katalog przechowuje komponenty — mate, samodzielne aplikacje 1aczace w jednym
model, widok i kontroler.

config
Ten katalog zawiera te odrobine kodu konfiguracyjnego, ktérej potrzebowac bedzie
nasza aplikacja, wiaczajac w to konfiguracje bazy danych (w pliku database.yml), struktu-
re naszego Srodowiska Rails (environment.rb) oraz zasady przekazywania nadchodzacych
zadan (routes.rb). Programista moze réwniez regulowac zasady dzialania trzech srodo-
wisk Rails: programowania, testowania i sSrodowiska produkcyjnego, korzystajac z plikéw
w katalogu environments.

db
Zazwyczaj aplikacja pisana z pomoca Rails posiadac bedzie obiekty modelu, ktére siegac
beda do tabel relacyjnej bazy danych. Zarzadzanie tq bazg danych umozliwiajg tworzone
przez programiste skrypty umieszczane w tym katalogu.

OrganizacjaRails | 13



doc
Jezyk Ruby oferuje szkielet RubyDoc, ktéry potrafi automatycznie generowaé dokumen-
tacje do tworzonego przez programiste kodu. Mozemy wspomagacé RubyDoc, wstawiajac
w naszym kodzie odpowiednie komentarze. Ten katalog przechowuje cala dokumentacje
srodowiska Rails i aplikacji, generowana przez RubyDoc.

lib
W tym katalogu programista powinien umieszczaé wszystkie biblioteki, chyba Zze wyraz-
nie przynaleza gdzie indziej (tak jak na przyklad biblioteki dostawcy okreslonego opro-
gramowania).

log
Tutaj trafiaja wszystkie dzienniki bledéw. Srodowisko Rails tworzy skrypty, ktére uta-
twiaja nam zarzadzanie r6znymi dziennikami bledéw. Znajdziemy tu na przyklad osobne
dzienniki dla serwera (server.log) i dla kazdego z domyslnych srodowisk Rails (development.log
dla srodowiska programowania, fest.log dla srodowiska testowania i production.log dla
srodowiska produkcyjnego).

public
Podobnie jak katalog public serwera WWW, katalog ten przechowuje te pliki WWW, ktére
nie ulegaja zmianie, takie jak pliki skryptéw jezyka JavaScript (public/javascripts), grafiki
(public/images), arkuszy styléw (public/stylesheets) i pliki HTML (public).

script
Ten katalog przechowuje skrypty uruchamiane i zarzadzane przez rézne narzedzia, ktére
mozna wykorzystywac w srodowisku Rails. Na przyklad znaleZé tu mozna skrypty, ktére
generuja kod (generate) i uruchamiaja serwer WWW (server). W dalszej czesci ksigzki
opowiemy wiecej o tych skryptach.

test
Do tego katalogu trafig wszystkie testy, ktére napiszemy, oraz te, ktére utworzy dla
nas Rails. Mozna tu znaleZ¢ katalogi dla makiet (mocks), testéw jednostkowych (unit),
osprzetu testowania (fixtures) i testow funkcjonalnych (functional). Testowanie oméwimy
dokladnie w rozdziale 7.

tmp
Rails wykorzystuje ten katalog do przechowywania plikéw tymczasowych dla potrzeb
posredniego przetwarzania danych.

vendor
Do tego katalogu trafiaja biblioteki przygotowane przez innych dostawcéw oprogramo-
wania (takie jak biblioteki bezpieczeristwa lub narzedzia bazy danych wykraczajace poza
to, co oferuje Rails).

Pomijajac mniejsze réznice wystepujace pomiedzy poszczegdlnymi wersjami, kazdy projekt
Rails bedzie miat taka samgq strukture i stosowac si¢ bedzie do takich samych konwengji na-
zewniczych. Spéjnosé ta daje programiscie znaczace korzysci: moze on szybko przechodzié
z jednego do drugiego projektu Rails bez koniecznosci uczenia sie za kazdym razem na nowo
zasad organizacji projektu. Srodowisko Rails samo réwniez korzysta z tej sp6jnosci nazewni-
czej, bowiem bardzo czesto rozpoznaje pliki, bazujac tylko na ich nazwach i polozeniu w struktu-
rze katalogéw. Na przyklad w dalszej czesci tego rozdziatu przekonamy sig, ze kontroler po-
trafi przywotywac widoki bez konieczno$ci tworzenia zadnego specjalnego kodu.
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Serwer WWW

Teraz, gdy juz mamy projekt, pora uruchomic¢ serwer WWW. Nalezy wpisa¢ cd chapter-1,
by przej$é do naszego katalogu projektu. Za pomoca skryptu script/server nalezy uruchomic
instancje serwera WEBrick, juz skonfigurowanego dla potrzeb pisania aplikacji. Osoby pra-
cujace pod systemem Windows powinny poprzedzac kazde odwolanie do skryptu poleceniem
ruby, natomiast w Sciezkach moga uzywac zaré6wno lewych, jak i prawych ukos$nikéw.
W systemach uniksowych mozna oczywiscie pomina¢ stowo kluczowe ruby:

> ruby script/server

=> Booting WEBrick...

=> Rails application started on http://0.0.0.0:3000

=> Ctrl-C to shutdown server; call with --help for options

[2006-05-11 07:32:08] INFO WEBrick 1.3.1

[2006-05-11 07:32:08] INFO ruby 1.8.4 (2005-12-24) [1386-mswin32]
[2006-05-11 07:32:08] INFO WEBrick::HTTPServer#start: pid=94884 port=3000

Warto zwrdcié tutaj uwage na pare spraw:

e Serwer zostal uruchomiony na porcie 3000. Port ten mozna zmienié, edytujac skrypt
script/server. Wiecej informacji na temat opcji konfiguracyjnych serwera mozna znalezé
w ramce , Konfigurowanie serwera”.

o Uruchomiona zostala instancja serwera WEBrick, ktéry jest specjalnym serwerem bazuja-
cym na jezyku Ruby.

« Jezyk Ruby pozwala réwniez na uzywanie lewych ukos$nikéw do oddzielania nazw ka-
talogéw i plikéw w Sciezkach w wierszu poleceri, niemniej w systemach uniksowych na-
lezy uzywaé prawych ukosnikéw. Niektérzy programisci wolg jednak korzystac¢ z lewych
ukoénikéw, poniewaz dajg one im dostep do opcji uzupelniania poleceri (ang. tab completion)
dostepnej w wierszu polecert MS-DOS.

Konfigurowanie serwera

W razie potrzeby mozna skonfigurowacd nie tylko port, pod ktérym dziala serwer, ale réwniez
katalog publicznych plikéw oraz inne opcje serwera. Wystarczy w tym celu odpowiednio zmo-
dyfikowac skrypt script/server. Oto przyklad domyslnych opdji definiowanych w tym skrypcie:

OPTIONS = {
iport => 3000,
tip => "0.0.0.0",

renvironment => "development",
:server root => File.expand path(File.dirname(__ FILE ) + "/../public/"),
rserver type => WEBrick::SimpleServer

}

Bardzo czesto w kodzie mozna si¢ natknac na konfiguracje jezyka Ruby, szczegdlnie w skryptach
takich jak ten. Kod pomiedzy nawiasami { i } to mapowanie tablicy asocjacyjnej jezyka Ruby.
Skladnia :klucz => "wartos¢" pozwala na mapowanie :klucza na odpowiedni laricuch
,wartosci” w danej tablicy asocjacyjnej (w naszym przykladzie OPTIONS). Warto zwrdci¢ uwage
na lancuch :environment => "development”, ktéry okresla srodowisko jako $rodowisko
programowania, uruchamiajac tym samym serwer w trybie programowania. Oprécz innych ko-
rzysci tryb programowania daje nam natychmiastowy dostep do kazdego zmienianego przez nas
fragmentu kodu, bowiem serwer WWW nie przechowuje kodu w swojej pamieci podrecznej.
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Nalezy teraz wpisa¢ w przegladarce internetowej adres http://127.0.0.1:3000/ lub http://localhost:3000/.
Pojawi si¢ ekran powitalny Rails przedstawiony na rysunku 1.1. Nie trzeba na razie przej-
mowac sie szczegétami Zadania. Wiemy, ze srodowisko Rails daje si¢ uruchomic i dziata
prawidiowo.
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Rysunek 1.1. Ekran powitalny Rails

Jak do tej pory wpisaliSmy zaledwie pare poleceri, a udato nam sie przygotowac srodowisko
programowania i serwer WWW oraz upewniliSmy sie, ze serwer WWW dziala. Pracujac
w §rodowisku programowania, zazwyczaj zostawia sie wiaczony serwer WWW, a uruchamia
sie go ponownie tylko wtedy, kiedy zachodzi koniecznos¢ zmiany konfiguracji bazy danych.

Wybieranie serwera

Rails bedzie dziala¢ na wielu réznych serwerach WWW. Wigkszos¢ pracy programistycznej
bedziemy wykonywad, korzystajac z serwera WEBrick, niemniej, aby sprawdzi¢ aplikacje,
gotowy juz kod (tzw. produkcyjny) trzeba bedzie zapewne uruchomic na jakims$ innym serwerze
WWW. Przyjrzyjmy sie pokrétce dostepnym serwerom.

WEBTrick

Serwer WEBrick jest domyslnym serwerem WWW srodowiska Rails, napisanym od podstaw
w jezyku Ruby. Obstuguje wszystkie standardy, ktére sg potrzebne programiscie — protokét
HTTP umozliwiajacy komunikacje w sieci WWW, jezyk HTML potrzebny do tworzenia stron
WWW i jezyk RHTML stuzacy do osadzania kodu jezyka Ruby na stronach WWW w celu
uzyskania dynamicznej zawartosci. Serwer WEBrick ma kilka waznych zalet:
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» Dostarczany jest wraz z jezykiem Ruby, wiec jest dostepny za darmo i zawsze jest pod
reka; mozna go tez bez przeszkdéd dotaczyc do przygotowywanych projektow.

« Jest wbudowany w srodowisko Rails, tak wiec nie musimy podejmowaé zadnych spe-
gjalnych krokéw, by go z nim zintegrowac.

e Umozliwia wykonywanie bezposrednich odwotari do naszej aplikacji Rails, poniewaz
zaréwno aplikacja, jak i serwer s3 napisane w jezyku Ruby.

» Wreszcie, uzywa si¢ go w sposéb bardzo prosty.

Apache

Mimo Ze najwygodniej jest skorzystaé¢ z serwera WEBrick, nie jest on jednak najbardziej
wszechstronnym ani réwniez najbardziej wydajnym serwerem WWW i nie sprawdza sie
w przypadku duzych witryn. Najczesciej wykorzystywanym na $wiecie serwerem WWW jest
serwer Apache. Uzytkownicy serwera Apache moga korzystac z szerokiego zestawu dodatkéw
umozliwiajacych serwerowi wspélprace z wieloma réznymi jezykami programowania lub
obstugujacych rézne rodzaje dynamicznej zawartosci. Serwer Apache dobrze sprawdza sie
przy obstudze duzych witryn, posiada znakomite dodatki zarzadzajace pamiecia podreczna
serwera, dobrg obstuge narzedzi umozliwiajacych rozkladanie obcigzenia oraz oferuje tzw.
sprayery (ang. sprayers), czyli komputery pozwalajace efektywnie rozkladac¢ nadchodzace
zadania miedzy wiele serweréw WWW. Programisci szukajacy bezpiecznego i wydajnego
serwera WWW mogg bez obaw zdecydowac sie wilasnie na serwer Apache.

lighttpd

Serwer Apache jest dobrym serwerem WWW ogdlnego zastosowania, istnieja jednak specjali-
styczne serwery WWW sprawdzajace sie¢ dobrze w realizacji pewnych okreslonych zadan.
Serwer lighttpd to prosty serwer WWW, ktéry ma jedng zalete: szybkos¢. Zwraca bowiem
bardzo szybko statyczng zawartos¢, taka jak strony WWW w kodzie HTML i obrazy, a ponadto
obstuguje réwniez aplikacje za posrednictwem specjalnego szybkiego interfejsu aplikacji
FastCGI. Serwer lighttpd nie posiada tak wielu wszechstronnych dodatkéw ani tak dobrej
oprawy marketingowej jak serwer Apache, niemniej jesli potrzebny nam wyspecjalizowany
serwer, ktéry bedzie szybko zwracal statyczng zawartos¢ i réwnie sprawnie obstugiwat apli-
kacje Rails, to najlepszym rozwigzaniem jest prawdopodobnie wlasnie serwer lighttpd. Serwer
ten postat dos¢ niedawno, niemniej juz cieszy sie dobrg stawa wéréd entuzjastéw Rails, wiasnie
z uwagi na swa szybkos¢.

Mongrel

Mimo Ze serwery Apache i lighttpd sg bardzo szybkie i pozwalaja na sprawng obstuge
duzych witryn, skonfigurowanie ich dla potrzeb aplikacji Rails moze by¢ czasem sporym
wyzwaniem i oczywiscie nigdy nie przebiega tak prosto, jak w przypadku serwera WEBTrick.
Wszystko to jednak moze zmieni¢ wchodzacy wilasnie na rynek nowy serwer Mongrel, ktéry
faczy zalety serwera WEBrick (poniewaz zostal napisany w jezyku Ruby), jak réwniez serwera
lighttpd (bowiem przygotowany zostat tak, by dziala¢ mozliwie jak najszybciej). Dzieki temu
serwer Mongrel moze by¢ wspanialym wyborem zaréwno w fazie programowania, jak i dla
dzialajacych juz produkcyjnych aplikacji. Jest mlodszy nawet od serwera lighttpd, niemniej
wyglada tak obiecujaco, Ze juz znalazla sie duza firma gotowa wpierac jego dalszy rozwd;.
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Inne serwery WWW

Teoretycznie kazdy serwer WWW, ktéry obstuguje interfejs CGI, moze réwniez obstugiwac
aplikacje Rails. Niestety interfejs CGI wspétpracujacy z Rails jest przeraZliwie powolny, dla-
tego tez nie jest najwlasciwszy dla juz gotowych aplikacji produkcyjnych. Niemniej, jesli uru-
chamiamy aplikacje w wyspecjalizowanym Srodowisku, ktére posiada wilasny serwer WWW,
to prawdopodobnie bedzie go mozna skloni¢ do wspétpracy z nasza aplikacjg Rails, korzy-
stajac z interfejséw FastCGI lub SCGI. Warto przy tym najpierw rozejrzeé sie po internecie,
bo jest bardzo prawdopodobne, ze komus udato sie juz dokonac tej sztuki i pozostawit w sieci
odpowiednie instrukcje. Na przyklad jesli postanowimy uruchomic naszg aplikacje Rails na
serwerze IIS Microsoftu, latwo przekonamy sie, ze wielu programistéw juz tego prébowato
i instrukcje, jak to zrobid, nie sg trudne do odnalezienia. Zauwazymy zapewne przy okazji, ze
coraz wiecej serweréw WWW obstuguje Rails.

Teraz, gdy juz nasz serwer jest uruchomiony, mozemy napisa¢ przykladowy kod. W pozo-
stalej czesci tego rozdziatu przyjrzymy sie prostym kontrolerom i widokom.

Tworzenie kontrolera

Jak mielismy okazje sie przekonad, Rails dzieli aplikacje na nastepujace elementy: model, widok
i kontroler. Do tworzenia kontrolera nalezy uzywac skryptu generate (patrz ramka ,script/
generate”). Najpierw nalezy okresli¢ typ tworzonego obiektu, a nastepnie poda¢ nazwe kon-
trolera. W wierszu poleceni nalezy wpisac:
> ruby script/generate controller Greeting

exists app/controllers/

exists app/helpers/

create app/views/greeting

exists test/functional/

create app/controllers/greeting controller.rb

create test/functional/greeting controller test.rb
create app/helpers/greeting helper.rb

Prawdopodobnie czytelnicy sa zaskoczeni, ze takie proste polecenie spowodowalo utworzenie
az tylu réznych elementéw. Rails utworzyt odpowiedni kontroler — plik greeting_controller.rb.
Ponadto utworzyt jednak kilka innych plikéw:

application.rb
Poniewaz nie ma jeszcze kontrolera dla calej aplikacji Rails utworzyt wilasnie ten plik

kontrolera. Przyda sie on pézZniej jako miejsce rozwigzywania probleméw dotyczacych
catej aplikacji, takich jak bezpieczeristwo.

views/qreeting
Rails wie, Ze kontrolerom zazwyczaj towarzysza widoki, dlatego tez utworzyl katalog
odpowiedniego widoku views/greeting.

greeting_controller_test.rb
Poniewaz wigekszos¢ programistéw Rails buduje zautomatyzowane testy jednostkowe, zeby
ulatwic sobie projektowanie i dbanie o jakos¢ kodéw, system Rails utworzyl réwniez test
sprawdzajacy nowy kontroler.

greeting_helper.rb
Pomocnicze skrypty Rails (ang. helpers) sa dobrym miejscem na umieszczanie powtarzaja-
cego sie lub Zmudnego w programowaniu kodu, ktéry inaczej zasmiecalby kod widoku.
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Programisci jezyka Ruby stworzyli srodowisko Rails, by ulatwic sobie rozwigzywanie probleméw
z pisanym przez nich kodem, zanim trafi on do korficowego uzytkownika w postaci aplikacji.
Srodowisko to jest wspanialym przykladem narzedzia ewoluujacego pod wplywem przesztych
doswiadczeri. Wczesni uzytkownicy Rails zauwazyli, Ze zaraz po utworzeniu kontrolera za-
zwyczaj potrzebujg dodatkowych warstw aplikacji i rychlo generator kontroleréw zostat
odpowiednio zmodyfikowany, by uprosci¢ im zycie i zaoszczedzi¢ niepotrzebnego stukania
w klawiature. Mozna powiedzied, Ze twdrcy Rails na wiasnej skdrze badajg to, co stworzyli.

script/generate

Skrypt generatora Rails jest wspanialym narzedziem, znaczaco przyspieszajacym prace nad
tworzeniem aplikagcji. Ulatwia programiscie utworzenie wszystkich podstawowych blokéw
konstrukcyjnych jego aplikacji. Jesli zapomnimy opcji skryptu, mozemy po prostu wpisac
polecenie ruby script/generate. Otrzymamy nastepujace informacje:

> ruby script/generate
Usage: script/generate [options] generator [args]

General Options:

-p, --pretend Run but do not make any changes.
-f, --force Overwrite files that already exist.
-s, --skip Skip files that already exist.
-q, --quiet Suppress normal output.
-t, --backtrace Debugging: show backtrace on erRailss.
-h, --help Show this help

message.

Installed Generators
Builtin: controller, mailer, model, scaffold, web_service

Jak widaé opcja -p (--pretend) pozwala na uruchomienie skryptu, bez wprowadzania zad-
nych zmian. Opcja - (--force) wymusza zapisywanie danych w plikach, ktére juz istnieja.
Opgja -s (--skip) pozwala pominaé juz istniejace pliki. Opcja -q (--quiet) pozwala zrezy-
gnowac ze zwracania standardowych danych. Opcja -t (--backtrace) umozliwia debugo-
wanie, przekazujac odpowiednie informacje w erRails. Wreszcie opcja -h (--help) wyswietla
widoczne tutaj informacje pomocy.

Poniewaz rézne generatory moga tworzy¢ pliki o identycznych nazwach, ich dzialanie moze
przyniesc szkode, jesli nie zachowamy odpowiedniej ostroznosci. Bez obaw jednak: srodowi-
sko Rails przychodzi nam tutaj z pomoca. Jesli nie jesteSmy pewni, jaki bedzie efekt dziala-
nia generatora, to najlepiej uruchomic¢ go z opcja --pretend, by sprawdzi¢ na sucho, co wy-
generuje.

Mozna tez wyswietli¢ liste opgji dla wszystkich zainstalowanych generatoréw. Na przyklad
polecenie ruby script/generate controller wyswietli wszystkie opcje dotyczace genero-
wania kontrolera.

Mozna ponadto zainstalowac dodatkowe generatory. Na przyklad generator logowania umoz-
liwi Rails tworzenie modeli, widokéw i kontroleréw dla potrzeb podstawowej architektury
uwierzytelniania. Generator ten tworzy réwniez kod obstugujacy migracje miedzy wersjami,
rusztowania, a nawet odpowiednia ustuge WWW.

Generator logowania oraz inne dostepne generatory mozna znaleZé pod adresem http://
rubyonrails.org/show/Generators. Aby zainstalowac generator, wystarczy po prostu uzy¢ mechanizmu
gems. Na przyklad aby zainstalowac generator logowania, login_generator, nalezy wpisac:

gem install login_generator -s http://gems.rubyonrails.org
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Uruchamianie kontrolera

Sprébujmy uruchomic aplikacje. W tym celu nalezy wpisaé w naszej przegladarce adres
http://127.0.0.1:3000/greeting. Pojawi sie komunikat o bledzie, informujacy o nieznanej akgcji
index. Sprébujmy ustali¢ dlaczego. Aby to zrobi¢, trzeba zmieni¢ zawartos¢ naszego nowego
kontrolera dostepnego pod Sciezka app/controller/greeting_controller.rb:

class GreetingController < ApplicationController
end

Jak dotad nie zatrudniliSmy w ogdle Rails do pracy, wiec nic dziwnego, ze otrzymaliSmy
komunikat o bledzie. Zanim jednak naprawimy ten problem, potrzebny jest jeszcze krétki
wyklad. Rysunek 1.2 pokazuje, jak dzialaja kontrolery Rails.

Klient WWW Server
Dokument HTML
(13danie) HTTP —— Dyspozytor
Dokument HTML
(odpowiedz) |}

HTTP

Rysunek 1.2. Przeptyw danych miedzy modelem, widokiem, a kontrolerem w Rails

Rails zarzadza kontrolerami, korzystajac ze szkieletu Action Pack. Przegladarki internetowe
komunikuja sie z serwerami, wysylajac do nich zadania za posrednictwem protokotu HTTP.
W przypadku naszej aplikacji powitalnej Greeting, Zadanie dotyczy po prostu zaltadowania
okreslonego adresu URL. Pierwsza czes¢ adresu URL identyfikuje komputer, natomiast druga
cze$¢ — zasob WWW znajdujacy sie na tym komputerze. W szkielecie Action Pack zaséb skiada
si¢ przynajmniej z trzech czeéci: kontrolera, jakiej$ akcji, ktéra ma zosta¢ wykonana na kon-
trolerze, i wreszcie identyfikatora zasobu. Akcje mapowane sa bezposrednio na odpowiednie
metody kontrolera. Rozwazmy nastepujacy adres URL:

http://www.spatulas.com/shopping cart/total/45

Czes¢ http://www.spatulas.com/ identyfikuje serwer WWW, czes¢ shopping_cart (wézek
z zakupami) identyfikuje kontroler, czes¢ total okresla akcje, a 45 okresla zaséb — praw-
dopodobnie konkretny wézek z zakupami. Serwer WWW przesyla nadchodzace zadanie do
odpowiedniego skryptu jezyka Ruby w odpowiednim szkielecie zarzadzajacym calg proce-
dura, przygotowanym przez Rails, a nazywanym dyspozytorem (ang. dispatcher). Rails przy-
gotowuje osobny dyspozytor dla kazdego serwera WWW. Nastepnie dyspozytor Rails analizuje
adres URL i przywoluje odpowiednia akcje na odpowiednim kontrolerze. Akcja kontrolera
moze nastepnie przywola¢ model i ostatecznie powoduje zwrécenie okreslonego widoku.

Domyslnie, jesli kontroler zostanie przywolany bez zadnej okreslonej akgji, Rails przywotuje
akcje index. Teraz blad zwrécony przez Rails zaczyna by¢ zrozumialy. Kiedy okredlilismy
adres URL app/controller/greeting, przywolaliSmy kontroler bez zadnej akgji, tak wiec Rails
domyslnie przywolal nieistniejacq akcje index. Aby naprawié¢ ten problem, wystarczy dodac

20 | Rozdziat 1. Zaczynamy — wprowadzenie do Rails



do kontrolera GreetingController metode o nazwie index. Dla uproszczenia przyjmiemy
po prostu, ze metoda index wyswietla¢ bedzie bez zadnych modyfikacji przygotowany kod
HTML, tak jak to zostalo pokazane w przykiadzie 1.1.

Przyktad 1.1. Kontroler Rails wyswietlajgcy proste powitanie

class GreetingController < ApplicationController
def index
render :text => "<hl>Witamy. Oto twoja pierwsza aplikacja Rails<hl>"
end
end

Nalezy teraz zachowaé nasz kod i od$wiezy¢ strone w przegladarce — pojawi si¢ strona wi-
doczna na rysunku 1.3. Jak widaé, mimo zmiany kodu aplikacji, nie byto potrzeby ponownego
uruchamiania serwera WWW, ponownego instalowania aplikacji ani wykonywania zadnych
réwnie klopotliwych zabiegéw. Wystarczylo tylko odswiezyé zawartos¢ przegladarki. Taka
szybka metoda wprowadzania poprawek, zwana szybkg petlg sprzezenia zwrotnego (ang. rapid
feedback loop), jest znakiem firmowym systemu Ruby on Rails. Spora cze$é programistéw
Rails twierdzi, Ze wlasnie szybka petla sprzezenia zwrotnego najbardziej utatwia im pro-
gramowanie.
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Rysunek 1.3. Tekst powitalny wyswietlony przez kontroler

Budowanie widoku

Mamy kontroler, ktéry potrafi wyswietli¢ tekst, jednak nasz dotychczasowy projekt nie po-
zwala na nic wiecej. Jesli chcemy stosowac sie do obowiazujacej w Rails konwencji model-
-widok-kontroler, tekst powinien by¢ wyswietlany raczej przez odpowiedni widok niz przez
kontroler. Niemniej jednak nasz ulomny projekt mozna tatwo poprawic. Zamiast wyswietla¢
surowy tekst za pomoca kontrolera, nalezy po prostu uzyé do tego widoku. Podobnie jak
wiele innych §rodowisk programowania aplikacji dla sieci WWW, Rails potrafi tworzy¢ widoki
z uzyciem szablonéw. W srodowisku Rails szablon jest po prostu strong HTML z osadzonym
w niej kodem jezyka Ruby. Kod jezyka Ruby bedzie nastepnie wykonywany na serwerze,
ktoéry doda do strony HTML odpowiednigq dynamiczng zawartosc.
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Dokumentacja

Inaczej niz wiele innych projektéw rozwijanych na zasadach otwartego kodu Zrédlowego
(ang. open source) srodowisko programowania Rails posiada wspanialag dokumentacje.
ZnaleZ¢ ja mozna pod adresem http://api.rubyonrails.com. Zawiera ona réznego rodzaju do-
kumenty przegladowe, przewodniki a nawet filmy. Ponadto w witrynie tej mozna znalez¢é
oczywiscie odpowiednia dokumentacje API dla najnowszej wersji Ruby on Rails z pel-
nym zestawem dokumentéw dla kazdej klasy wchodzacej w sklad API Rails. Doku-
mentacja ta dostarczana jest réwniez wraz ze srodowiskiem Rails, ktére instalujemy na
naszym komputerze.

Rails nieprzypadkowo ma tak znakomita dokumentacje. Podobnie jak jezyk Java, jezyk Ruby
dostarcza ulatwiajacego tworzenie dokumentacji narzedzia RubyDoc, generujacego do-
kumentacje oprogramowania wprost z kodu Zrédlowego i komentarzy, ktére dodajemy do
tego kodu. Kiedy instalujemy kolejny gem (modul oprogramowania), instalowana jest
réwniez zwigzana z nim dokumentacja. Rysunek 1.4 prezentuje na przyklad dokumentacje
kontrolera.

I Rails Framework Documentation - Mozilla Firefox o ] P4
Plik. Edycja widok Przejdi  Zakbadki  Marzedzia  Pomoc

F —
<:| - Ll;) - @ 12a3 @ I http: firubsoniails, orgfapi) j Ids ||GL

’ Pierwsze kraki

S Aktualnosci

ctionpackylibfaction_cof

wvendor/r
vendorjrm

PE DIME

m ActionController::Base

Parent: Object

re the core of a web request in Rails, They are made

=d an request an: d'then e
t to another action. An actic ned as a
ler, which will automatically be made

: od o
accessible to the web-

server through Rails Routes.

A sample controller could lack like this:
clazs GuestBookController < ActionController::Ease
def index
Mentries = Entry.find{:all)
end
drf airm

| Zakoriczono

Rysunek 1.4. Dokumentacja Rails dla kontrolera

Z pomoca Rails mozna wygenerowac widok i pare skryptéw pomocniczych, ktérych ten widok
bedzie potrzebowad. Nalezy w tym celu wpisaé polecenie generate, by wygenerowaé nowy
kontroler, greeting, wraz z widokiem index (w ten sposéb wiazemy widok i kontroler ze sobg).
Kiedy generator zapyta, czy zapisa¢ nowy kontroler na starym (overwrite controller), nalezy
wpisaé n, informujac, Ze nie:
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> ruby script/generate controller Greeting index

exlsts app/controllers/

exists app/helpers/

exists app/views/greeting

exists test/functional/
overwrite app/controllers/greeting_controller.rb? [Ynaq]l n

skip app/controllers/greeting_controller.rb

overwrite test/functional/greeting controller test.rb? [Ynaq] a
forcing controller

force test/functional/greeting controller test.rb

force app/helpers/greeting_helper.zrb

create app/views/greeting/index.rhtml

Generator utworzyl widok (plik index.rhtml) wraz z odpowiednimi plikami skryptéw po-
mocniczych i testéw. Teraz nalezy zachowac metode index, aby Action Pack mégt odnalez¢
odpowiednig akcje kontrolera, nalezy jednak usunaé z metody index caly kod:
class GreetingController < ApplicationController
def index

end
end

Inaczej niz w wiekszosci szkieletéw aplikacji WWW opartych na schemacie model-widok-
kontroler, tutaj nie definiujemy widoku. Gdy kontroler nie wyswietla zadnych informacji na
ekranie przegladarki, Rails odnajduje odpowiedni widok, opierajac si¢ wylacznie na kon-
wencjach nazewniczych. Nazwa kontrolera okresla nazwe katalogu widoku, a nazwa metody
kontrolera — nazwe widoku. W tym przypadku szkielet Action Pack uruchomi widok
app/view/greeting/index.rhtml. Nie musimy edytowad zadnych plikéw XML, ani pisa¢ zadnego
dodatkowego kodu. Wystarczy, Zze stosowac sie bedziemy do spéjnych konwencji nazewni-
czych i Rails sam odczyta wlasciwie nasze intencje.

Teraz nalezy odpowiednio edytowac widok. Znajdziemy w nim nastepujace dane:

<hl>Greeting#index</hl>
<p>Find me in app/views/greeting/index.rhtml</p>

Teraz nalezy odswiezy¢ strone w przegladarce, by zobaczy¢ poprzedni komunikat wyswie-
tlony z pomoca kodu HTML. Rails informuje, gdzie mozna znaleZz¢ plik, na wypadek gdybysmy
chcieli wyswietli¢ niezaimplementowany jeszcze widok. Rails oferuje jeszcze wiele takich
udogodnieri.

Wigzanie kontrolera z widokiem

W schemacie model-widok-kontroler widok zazwyczaj odpowiedzialny jest za wyswietlanie
danych modelu dostarczanych przez kontroler. Przyjrzyjmy sie teraz zmiennej instancji
w kontrolerze i sprébujmy wyswietli¢ ja za pomoca widoku. Po pierwsze nalezy do kodu
kontrolera doda¢ zmienng instancji o nazwie @welcome_message, przechowujacag komunikat
powitalny:

class GreetingController < ApplicationController

def index
d@welcome_message = "Witamy. Oto twoja pierwsza aplikacja Rails"
enden

Teraz wyswietlimy nowy komunikat w widoku, dodajac do jego kodu wyrazenie jezyka Ruby
umieszczone miedzy znacznikami <%= i %>. Rails wyswietli warto$¢ wyrazenia umieszczonego
miedzy tymi znacznikami, tak jakby wartos¢ ta zostala podana wprost (literalnie) w kodzie
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HTML. Oto przyklad kodu widoku, ktéry wyswietli przygotowany komunikat powitalny
w postaci nagtéwka poziomu pierwszego:

<hl><%= @welcome_message %></hl>

Teraz nalezy przeladowad strone w przegladarce. Pojawi sie taki sam napis, jaki otrzymalismy
w przykladzie 1.1, niemniej tym razem struktura aplikacji jest inna. W przykladzie 1.1 wyswie-
tlaliSmy powitanie w kodzie kontrolera. Tutaj natomiast przygotowali§my szablon RHTML
(ang. RHTML template). W szablonie tym znaczniki HTML dostarczyly statycznej struktury
dokumentu i okreslily style, natomiast kod jezyka Ruby dostarczyl dynamicznej zawartosci.
W tym przypadku zmiennej okreslonej w kontrolerze.

Wyrazenia i skryptlety

Kiedy osadzamy kod jezyka Ruby w szablonie mamy do wyboru dwie mozliwosci. Skryptletami
(ang. scriptlets) nazywamy kod jezyka Ruby umieszczony miedzy znacznikami <% i %>. Skryptlety
zaleza od pewnych efektéw zewnetrznych lub wyniku dziatania kodu Ruby. Natomiast wyrazenia
(ang. expressions) sa to, jak sama nazwa wskazuje, wyrazenia jezyka Ruby umieszczane miedzy
znacznikami <%= i %>. Wyrazenia prezentujq wartos¢ zwrécona przez kod jezyka Ruby.

Mozemy teraz odrobine poeksperymentowad, badajac interakcje miedzy kontrolerem a wi-
dokiem. WprowadziliSmy dla przykiadu kilka zmian w kontrolerze i widoku, ktére wyswietlajq
powitanie, aby pokazad, jak w praktyce dzialaja skryptlety i wyrazenia. Na poczatek zdefi-
niowaliSmy w kontrolerze kilka wartosci:

class GreetingController < ApplicationController

def index
@age=8
@table={"headings" => ["liczba", "liczba", "suma"],
“body" => [[1, 1, 23], [1, 2, 31, [ 1, 3, 4]]
}
end
end

Nastepnie pora przygotowad widok® pokazujacy wyrazenia i skryptlety, ktére beda korzystaé
z wartosci zdefiniowanych w kontrolerze. Najpierw wyswietlimy warto$¢ zmiennej instangji
@age (okreslajacej wiek), ktéra zostata okreslona w kontrolerze:

<hl>Proste wyrazenie</hl>
<p>Tomek ma <%= @age %> lat.</p>

Za pomoca skryptletu wykonamy petle i wyswietlimy kolejne wartosci wyrazenia dla kazdej
iteracji petli:

<hl>Iteracja z pomocg skryptletéw</hl>

<% for i in 1..5 %>

<p>Nagiéwek numer <%= i %> </p>
<% end %>

® Polskie litery uzyskujemy w nastepujacy sposéb: w edytorze Eclipse/RadRails najpierw zamykamy wszystkie
pliki. Nastepnie klikamy prawym klawiszem myszy nasz projekt, by przywola¢ menu kontekstowe. W menu
wybieramy polecenie Properties (Wlasciwosci). Na karcie wlasciwosci w sekcji Text file encoding (Kodowanie
pliku tekstowego) wybieramy polecenie Other (Inne kodowanie) i w rozwijanym menu wybieramy kodowanie
UTF-8 — przyp. thum.
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Na koniec uzyjemy obu technik naraz, by wyswietli¢ zawartosc¢ tabeli @table:

<hl1>Prosta tabela</hl>

<table>
<tr>
<% @table[ "headings"J.each do |head| %>
<td>
<b><%= head %></b>
</td>
<% end %>
</tr>

<% @table[ "body"].each do |row| %>

<tr>
<% row.each do |col| %>
<td>
<%= col %>
</td>
<% end %>
</tr>

<% end %>
</table>

W efekcie otrzymamy strone przedstawiona na rysunku 1.5.
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Rysunek 1.5. Wynik wykonania osadzonych w kodzie HTML skryptletow i wyrazeri

Wiazanie kontrolera z widokiem
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Co sie dzieje za kulisami

Tak jak to zostalo pokazane wczesdniej, za kazdym razem gdy przesylamy adres URL, two-
rzymy zadanie HTTP, ktére uruchamia akcje kontrolera. Kazdy z programistéw, ktéry pisze
aplikacje oparta na szkielecie model-widok-kontroler, staje przed wyborem, czy dla kazdego
zadania pisa¢ nowy kontroler, czy tez uzywac dla wszystkich jednego i tego samego kontrolera.
Rails decyduje si¢ na uzywanie osobnych kontroleréw, ktére to rozwiazanie nazywane jest
zakresem zgdania (ang. request scope). Kazde zadanie HTTP powoduje przygotowanie nowej
instancji kontrolera, co oznacza, ze dla kazdego zadania HTTP otrzymujemy réwniez zupelnie
nowy zestaw zmiennych instancji. Wyboér tego rozwigzania ma dwojakie konsekwencje dla
programisty:

o Zaleta jest to, ze w naszych kontrolerach nie musimy sie zajmowac zarzadzaniem réznymi

watkami, poniewaz kazde zadanie otrzymuje wlasna kopie danych instancji kontrolera.

» Wadgq natomiast jest utrudnienie wspétdzielenia danych instancji miedzy poszczegdlnymi
zadaniami. W szczegdlnosci jesli zdefiniujemy zmienne instancji w metodzie akgji jednego
kontrolera, to nie nalezy oczekiwad, ze bedzie mozna wykorzystywac je w pdZniejszych
zadaniach HTTP. Konieczne bedzie przygotowanie wspoétdzielenia ich za pomoca sesji.

Co dalej

Zbudowalismy projekt Rails. UtworzyliSmy kontroler i przywolaliémy go w przegladarce.
Ponadto przygotowalismy widok i dowiedzieliSmy sie, w jaki sposéb widoki wspétpracuja
z kontrolerami i z jezykiem Ruby. S to catkiem dobre podstawy, niemniej widzielismy w dziala-
niu tylko dwa elementy szkieletu programowego model-widok-kontroler. W kolejnym roz-
dziale dowiemy sie, w jaki sposéb dzialaja modele. Utworzymy schemat bazy danych i po-
zwolimy systemowi Rails, by korzystajac z tego schematu, utworzyt dla nas odpowiedni model.
Nastepnie uzyjemy szkieletu Rails, by wspomdgl nas w zarzadzaniu wzajemnymi relacjami
miedzy réznymi czesciami aplikacji.
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