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Poznaj Ruby on Rails
i tworz potezne aplikacjeinternetowe w zaledwie kilka dni

 Jak budowac dynamiczne strony, nastawione na uzytkownika?
* Jak rozwigza¢ problemy z wydajno$cia baz danych?
* Jak sprawnie i efektywnie korzystac z platformy Ruby on Rails?

Dlaczego masz wybraé Ruby on Rails? Gtéwnie dlatego, ze jest to wyjatkowe narzedzie,
ktére umozliwia budowe aplikacji internetowych kazdego typu (w tym portali
spotecznosciowych, witryn e-commerce, oprogramowania do zarzadzania

oraz tworzenia statystyk) w zaledwie kilka dni! A to wszystko dzigki Rails — doskonale
wyposazonemu frameworkowi do tworzenia aplikacji internetowych opartych o bazy
danych — ktéry oferuje Srodowisko z wykorzystaniem jezyka Ruby. Za$ ten jezyk
programowania charakteryzuje sie niezwyktym potaczeniem cech: jest rownoczesnie
prosty, elegancki i elastyczny, co pozwala dowolnie modyfikowac jego czesci.

Ksiazka ,Ruby on Rails. Wprowadzenie. Wydanie II” zawiera szczegétowe porady

i wskazowki dotyczace instalacji oraz korzystania z Rails 2.1, a takze jezyka
skryptowego Ruby. W podreczniku znajdziesz nie tylko wyjasnienia odno$nie sposobu
dziatania Rails, ale réwniez opis kompletnej aplikacji. Dzieki temu przewodnikowi
dowiesz sie, w jaki sposob wspotpracuja ze soba wszystkie aplikacje tworzace szkielet
Rails, a ponadto nauczysz sie sprawnie korzysta¢ z dokumentacji oprogramowania

i tworzy¢ zaawansowane aplikacje znacznie szybciej niz dotychczas.

¢ Uruchamianie i organizacja Rails

* Budowanie widoku

* Rusztowania, REST i Sciezki

e Klasy ztozone

¢ Rozbudowywanie widokow

o Zarzadzanie uktadem strony

o Arkusze stylow

» Tworzenie wtasnych funkcji pomocniczych
 Testowanie i debugowanie

» Tworzenie nowej aplikacji Rails

Wyczerpujace i przyjazne wprowadzenie w Ruby on Rails


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~rubyw2
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~rubyw2
http://www.helion.pl/ksiazki/rubyw2.htm

Spis tresci

PrZedMOWA ....cocuiiircr 5
1. Zaczynamy — wprowadzenie do Rails ..........c.covvrninincnsnsnnnsnnsesesessens 9
Uruchamianie Rails 10
Organizacja Rails 12
Serwer WWW 13
Tworzenie kontrolera 16
Budowanie widoku 18
Wigzanie kontrolera z widokiem 20

Co sie dzieje za kulisami 22

Co dalej 23

2. Rusztowania, REST i SCEZKI ....cccccceererrnerencrerrssesesesessss e sesessssssssesesesessssesssessssssssenens 25
Wprowadzenie do Photo Share 25
Przygotowanie projektu i bazy danych 27
Generowanie rusztowania zasobow 28
Sciezki zgodne z REST 32
Uzupemianie rusztowania 39

Co dalej? 40

3. Podstawy Active RECOId .........ooccceeriiisssssnsss s sssssssnns 4
Podstawy mechanizmu Active Record 41
Podstawowe klasy Active Record 46
Atrybuty 48
Klasy zlozone 50
Zachowania 55

W kolejnym rozdziale 60




4. Relacje W ACtiVe RECOId ... ssssssssssssssnses 61
belongs_to 61
has_many 64
has_one 66
has_and_belongs_to_many 67
acts_as_list 70
Drzewa 72
O czym nie powiedzieliSmy 75
Wybiegajac w przysztosé 76

5. Rozbudowywanie WidOKOW ... 77
Obraz catosci 77
Ogladanie rzeczywistych fotografii 79
Szablony widokéw 79
Okreslanie domyslnej strony gléwnej 84
Arkusze styléw 85
Hierarchiczne kategorie 88
Okreslanie styléw dla pokazéw slajdéw 93

6. AJAX i s 99
W jaki sposéb Rails implementuje Ajax 99
Odtwarzanie pokazéw slajdéw 100
Zmienianie porzadku slajdéw metoda przeciagnij i upusé 103
Przeciaganie i upuszczanie wszystkiego (lub prawie wszystkiego) 107
Filtrowanie wedlug kategorii 114

7. TESTOWANIE ..cccirircsiss 19
Stowo wprowadzenia 119
Mechanizm Test::Unit jezyka Ruby 120
Testowanie w srodowisku Rails 123
Asercje i testy integracyjne 140
Podsumowujac 142

A Instalowanie Rails ... ————— 145

B Krotki leksykon Rails ... sssssssssnns 151

SKOrOWIAZ ... s 183
4 | Spistredci



ROZDZIAL 2.

Rusztowania, REST i Sciezki

Przez stulecia rusztowania pomagaty budowniczym w budowie i wykariczaniu wznoszonych
budynkéw. Programisci réwniez korzystaja z tymczasowego kodu rusztowania tworzacego
wstepne ramy i podstawowy mechanizm aplikacji do czasu, az gotowy bedzie wiasciwy kod
aplikagji. Rails automatyzuje proces tworzenia rusztowan bardzo ulatwiajac budowanie apli-
kacji we wstepnej fazie.

W rozdziale 1. pokazaliSmy, jak Rails wykorzystuje tablice z parametrami do przeksztalcenia
prostego wywolania Rails w wywolanie akcji w kontrolerze. ZbudowaliSmy w nim réwniez
bardzo proste widoki. W tym rozdziale rozpoczniemy budowe bardziej zaawansowanej apli-
kacji, o nazwie Photo Share, ktéra bedzie mogta by¢ uzyta do zarzadzania fotografiami. Za-
stosujemy rusztowania do zbudowania podstawowego szablonu zawierajacego model korzy-
stajacy z bazy danych, kontroler oraz widok. Niejako przy okazji przedstawimy podstawy
kilku najwazniejszych funkgji Rails, takich jak:

o Migracje. Ta funkcja obstugi bazy danych pomaga programistom w wieloetapowym two-
rzeniu modelu bazy danych, zarzadzaniu réznicami w schematach uzywanych we wszyst-
kich naszych srodowiskach. Migracje korzystajq z kodu Ruby zamiast kodu SQL specy-
ficznego dla bazy danych.

o REST oraz zasoby. Rails korzysta intensywnie ze stylu komunikacji internetowej o nazwie
REST, czyli Representational State Transfer. Taka strategia komunikacji wykorzystujacej
HTTP definiuje zasoby internetowe, w ktérych kazde polecenie URL lub HTTP wykonu-
je jedna z operacji CRUD (Create, Read, Update, Delete — tworzenie, odczyt, modyfikacja
i usuwanie) na zasobie. W Rails 2 kazdy kontroler jest zasobem REST.

o Sciezki nazwane. Dla kazdego zasobu Rails tworzy $ciezki nazwane, ktére odwzorowujq
standaryzowane, eleganckie adresy URL na predefiniowane akcje kontrolera. W wyniku
tego potrzeba mniej kodu i uzyskujemy lepsza sp6jnosé pomiedzy naszymi aplikacjami.

Przyjrzyjmy sie¢ dokladniej aplikacji Photo Share. Nastepnie szybko zbudujemy podstawy tej
aplikacji. Na koniec tego rozdziatu bedziemy mieli prosta aplikacje pozwalajaca zarzadzac
zdjeciami, pokazami slajdéw, slajdami i kategoriami.

Wprowadzenie do Photo Share

W dalszej czesci tej ksigzki bedziemy tworzy¢ jedng aplikacje o nazwie Photo Share, umozli-
wiajacqg wymiane zdje¢ pomiedzy jej uzytkownikami. Aplikacja ta bedzie korzystata z bazy da-
nych. Rozpoczniemy od ponizszych prostych wymagan nazywanych scenariuszami uzytkownika:
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o Umieszczanie zbioru zdjeé w sieci WWW w taki sposéb, aby inni uzytkownicy mogli je
zobaczy¢.

o Organizowanie zdje¢ w kategoriach.

» Tworzenie i przegladanie pokazéw slajdéw budowanych z dostepnych zdjeé.

Kazde z tych wymagan odnosi sie do innej czesci aplikacji. Przyjrzyjmy sie dokladniej elemen-
tom Rails wymaganych przez te scenariusze.

Definiowanie zasobow

Gdy analizujemy nasza aplikacje, najlepiej na poczatku mysle¢ o niej jak o zasobach. Rails 2
jest srodowiskiem tworzenia oprogramowania ukierunkowanym na zasoby, wiec tworzenie
zwykle rozpoczyna sie od zdefiniowania zasobéw. Praktycznie rzecz ujmujac, zaséb jest jed-
nostka internetowa, ktéra posiada metody do reprezentowana tej jednostki i zarzadzania nia.
Méwiac jeszcze praktyczniej, typowy zaséb Rails jest modelem korzystajacym z bazy danych,
kontrolerem zarzadzajacym tym modelem oraz widokiem, ktéry prezentuje jeden lub wiecej
modeli naszym uzytkownikom. Po zdefiniowaniu wymagan wstepnych nastepnym zadaniem
jest okreslenie zasobow wymaganych przez nasza aplikacje. Sp6jrzmy na liste scenariuszy
i skoncentrujmy sie na rzeczownikach. Kilkoma oczywistymi kandydatami na zasoby Rails
sq zdjecia, slajdy, pokazy slajddw oraz kategorie. Ujawniajq sie réwniez niektére relacje pomie-
dzy nimi:

o Kategoria zawiera wiele zdjec, a zdjecie moze miec jedna lub wiecej kategorii.

o Kategoria moze miec¢ inng kategorig.

o Pokaz slajdow zawiera wiele slajdow.

o Slajd zawiera jedno zdjecie.

Prosty diagram, taki jak na rysunku 2.1, pomaga pokazac zasoby aplikacji oraz relacje miedzy
nimi. W przypadku relagji ,jeden do wielu” korzystamy ze strzatki oznaczajacej nalezy do, wiec
wskazuje ona od strony ,jeden do wielu”. Strzatka dwukierunkowa wskazuje relacje ,wiele
do wielu”, natomiast linie bez strzalek — relacje ,jeden do jednego”. Bedziemy korzystad
z drzewa ze strzatkami wskazujacymi na klase nadawcy. PéZniej skorzystamy z Active Record
do definiowania relacji, ale w tym rozdziale utworzymy bardzo prosty model niezawierajacy
zaawansowanych funkgji. Aby jednak wykonac cokolwiek w Active Record, musimy zdefinio-

wac baze danych.
O Kategorie

—

Idjecia Slajdy Pokazy slajdow

Rysunek 2.1. Rusztowania generujgce wszystkie cztery widoki
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Przygotowanie projektu i bazy danych

Zanim bedziemy mogli cokolwiek zrobi¢, bedziemy potrzebowac projektu Rails. Tworzymy
go przez wpisanie rails photos, a nastepnie przechodzimy do nowego katalogu za pomoca
cd photos. W konsoli zobaczymy nastepujacy wynik (skrécony) — wynik ten moze by¢ réz-
ny w zaleznosci od wykorzystywanej wersji.

$ rails photos

create

create app/controllers

create app/helpers
create app/models

create config/database.yml
create config/routes.rb

i.éd photos/

Jezeli serwer nie jest uruchomiony, nalezy go uruchomi¢ ponownie za pomoca script/server.
Aby upewnic sie, ze wszystko dziala prawidlowo, nalezy otworzy¢ w przegladarce strone
http://localhost:3000/. Jezeli wszystko jest w porzadku, zobaczymy strone powitalng Rails.

Przyjrzyjmy sie doktadniej plikom, jakie Rails utworzyt dla nowego projektu. Warto zauwa-
zy¢, ze Rails utworzyt plik konfiguracyjny bazy danych o nazwie database.yml. Od Rails 2
w domyslnym pliku konfiguracyjnym wykorzystywana jest lekka baza danych sqlite3. Mozna
skorzystac z tego silnika bazy danych lub innego, takiego jak MySQL. W tej ksiazce bedziemy
korzystac z sqlite3. Jezeli jednak zdecydujesz si¢ korzysta¢ z MySQL, bedziesz musiat zain-
stalowac silnik bazy danych i zmieni¢ plik config/database.yml, aby odpowiadat konfiguracji
bazy danych. Powinien on wyglada¢ podobnie do przedstawionego ponizej:

development:
adapter: mysql
database: photos_development
username: root
password:
host: localhost

test:
adapter: mysql
database: photos_development
username: root
password:
host: localhost

Jezeli zdecydujesz sie korzysta¢ z MySQL lub zmienié¢ w jakikolwiek sposéb plik database.yml,
pamietaj, ze w jezyku definicji danych YAML odstepy sa znaczace. Wciecia musza by¢ wyko-
nywane za pomocg dwoch spagji (nie tabulatoréw) i w zadnym wierszu nie moze by¢ spacji
na koricu. Szczegélowe wskazéwki na temat sposobu utworzenia dwéch baz danych, photos_
development i photos_test, mozna znaleZ¢é w dokumentacji MySQL. Mozna réwniez uzy¢ stan-
dardowej bazy i skorzysta¢ z domyslnej konfiguracji.

W czasie Zycia projektu korzystamy z osobnych srodowisk z oddzielnymi bazami danych, co
pozwala nam na obstuge programowania, testowanie i instalowanie w srodowisku produk-
cyjnym. Rails ma wiasna strategie obstugi danych testowych, ktéra zaklada usuwanie wszyst-
kich danych przed kolejnym uruchomieniem testow. Wiecej informacji na ten temat w dalszej cze-
§ci rozdziatu. Na razie wystarczy wiedzied, ze nie powinnisémy tworzy¢ konfiguragji tak, aby
testowa baza danych wskazywala na baze, ktérej dane nalezy zachowac!
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Wszystkie dane z testowej bazy danych sq zastepowane przy kazdym uruchomieniu

Nie nalezy konfigurowac testowej bazy danych jako bazy produkcyjnej lub projektowsej.
testow.

Trzy bazy danych

Rails posiada trzy srodowiska: programistyczne, testowe i produkcyjne. Srodowisko programi-
styczne taduje ponownie klasy przy kazdym wywolaniu nowej akcji, dzieki czemu zawsze
mamy $wieza kopie kazdej klasy, razem z najnowszymi zmianami w kodzie. W srodowisku
produkcyjnym klasy sa ladowane jednokrotnie. W przypadku tego podejscia wydajnosc sro-
dowiska programistycznego jest gorsza, ale w czasie tworzenia aplikacji natychmiast widzimy
zmiany wprowadzone w kodzie. Rails ponownie laduje baze testowq przed kazdym urucho-
mieniem testéw, co ma sens przy testowaniu, ale moze miec katastrofalne skutki w §rodowi-
sku produkcyjnym.

Wykorzystywane s réwniez osobne bazy — programistyczna, produkcyjna i testowa. Od-
powiedzialni programisci nie korzystajg z baz produkcyjnych przy pisaniu kodu, poniewaz
nie chcg tworzy¢, modyfikowac lub usuwaé danych produkcyjnych. Dlaczego Rails korzysta
z osobnej, testowej bazy danych? W rozdziale 7. pokazemy, ze w przypadku kazdego nowego
testu Rails tworzy nowa kopie danych testowych, dzigki czemu kazdy przypadek testowy
moze modyfikowac baze danych bez wplywania na inne testy.

Gdy Rails generuje nowy projekt, tworzy plik o nazwie database.yml, ktéry zawiera sekcje dla
programowania, testowana i produkcji. Konfigurujac baze danych nalezy pamietac o kilku
rzeczach. Po pierwsze, poniewaz Rails niszczy dane w testowej bazie danych, nalezy sie upew-
nié, ze w konfiguracji testowej nie jest wskazana baza programistyczna ani produkcyjna. Po
drugie, w pliku tym hasla sa zapisane otwartym tekstem. Nalezy upewnic sie, ze odpowied-
nio je obslugujemy.

Generowanie rusztowania zasobow

Do tej pory utworzyliSmy projekt i skonfigurowaliSmy baze danych. Nastepnym krokiem
jest uzycie rusztowania do generowania zasobéw. Zaczniemy od prostego przykladu zdjecia.
Poczatkowo nasze zdjecie bedzie plikiem w systemie plikow i rekordem w bazie danych
z identyfikatorem i nazwa pliku. Nie nalezy oczekiwad, ze Rails zbuduje kompletng aplika-
¢je produkcyjng. Generatory kodu, ktére prébuja robi¢ wszystko, czesto powodujq paskudne
komplikacje przy rozszerzaniu aplikacji. Potrzebujemy jedynie punktu poczatkowego, w kt6-
rym mozemy zaczaé dostosowywanie. Utwérzmy wiec rusztowanie dla zasobu fotogratfii.

Lista zdjec

Generator rusztowan buduje model, widok, kontroler oraz testy zarzadzajace tym kodem. Opcje
generacji rusztowania mozna wyswietli¢, wpisujac w wierszu polecenia script/generate
scaffold:

$ script/generate scaffold
Usage: script/generate scaffold ModelName [field:type, field:typel]

Options:
--skip-timestamps Don't add timestamps to the migration file for this model
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--skip-migration Don't generate a migration file for this model

Rails Info:
-v, --version Show the Rails version number and quit.
-h, --help Show this help message and quit.
General Options:
-p, --pretend Run but do not make any changes.
-f, --force Overwrite files that already exist.
-s, --skip Skip files that already exist.
-q, --quiet Suppress normal output.
-t, --backtrace Debugging: show backtrace on errors.
-c, --svn Modify files with subversion. (Note: svn must be in path)
-g, --git Modify files with git. (Note: git must be in path)

W czasie generowaniu rusztowania mozna poda¢ nie tylko nazwe modelu, ale réwniez pola
przez niego obstugiwane. Rusztowanie dla zdjec¢ generujemy w nastepujacy sposéb:

$ script/generate scaffold photo filename:string thumbnail:string description:string
create app/models/photo.rb
create db/migrate/20080427170510 create_photos.rb

W poleceniu script/generate podajemy nazwe modelu i trzy kolumny potrzebne naszej apli-
kacji. Rails generuje sporo plikéw, w tym kontroler i kilka widokéw, ale w tym momencie skon-
centrujemy sie na pliku o nazwie app/models/photo.rb oraz pliku db/migrate/20080427170510_
create_photos.rb. Liczba na poczatku Twojego pliku create_photos.rb bedzie inna, ale reszta po-
zostanie bez zmian. Pierwszy plik zawiera model Active Record. Plik ten zawiera nastepuja-
cy kod:

class Photo < ActiveRecord: :Base
end

Co dziwne, photo.rb nie posiada zadnych informacji na temat tabeli bazy danych ani zadnej
z jej kolumn. W rozdziale 3. pokazemy, w jaki sposéb Rails odkrywa te szczegéty. Poza mo-
delem Active Record musimy utworzy¢ tabele w bazie danych. Najlepszym sposobem wyko-
nania tej operacji jest wykorzystanie migracji schematu. W czasie procesu tworzenia ruszto-
wania zasobu Rails generuje dla nas domysIny opis migracji. Liczba w nazwie pliku migracji
jest znacznikiem czasu. Rails korzysta z tych znacznikéw czasu przy przyrostowym wpro-
wadzaniu zmian do schematu bazy danych oraz wycofywaniu sie o krok, w przypadku po-
pelnienia powaznego btedu. Aby pokaza¢, jak dziala migracja, na poczatku spéjrzmy, jak
wyglada plik migracji wygenerowany przez Rails. Zajrzyjmy do pliku o nazwie db/migrate/
20080427170510_create_photos.rb:
class CreatePhotos < ActiveRecord::Migration
def self.up
create_table :photos do |t|
t.string :filename

t.string :thumbnail
t.string :description

t.timestamps
end
end

def self.down
drop_table :photos
end
end
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Migracja posiada metody up oraz down. Kazda z tych metod zmienia istniejacy schemat bazy
danych. Metoda up wykonuje zmiany w przéd w czasie, a down zmiany wstecz. Mozna trak-
towac metode up jako polecenie wykonaj, a down jako polecenie wycofaj. W tym przypadku
metoda up tworzy tabele, a down usuwa ja. Po kazdej specyfikacji kolumny mozna wskazad
opcje pozwalajace na okreslenie atrybutéw tabeli, takich jak kolumny, ktére nie moga by¢
puste (:null => false), warto$ci domyslne (:default => "")i podobne. Aby zobaczy¢, jak
migracja wykonuje operacje, nalezy wykonac polecenie rake db:migrate:

$ rake db:migrate

(in /Users/lance/Projects/book/repo/current/src/chapter2/photos)

== 20080427170510 CreatePhotos: migrating

-- create_table(:photos)

-> 0.0047s
== 20080427170510 CreatePhotos: migrated (0.0049s)

rake to program narzedziowy srodowiska Ruby, ktéry pomaga zarzadza¢ wszystkimi elemen-
tami zwigzanymi z samg aplikacja. Podobne narzedzia sg dostepne w jezyki Java (ant) oraz
C (make). W tej ksiazce bedziemy korzystac z zadan rake do uruchamiania testéw, tadowania
danych testowych, zmiany schematu bazy danych i wielu innych operacji. W tym przypadku
zadanie db:migrate wykonuje wszystkie operacje migracji, ktére nie byly wczesniej wykona-
ne. Rails odnotowuje kazda wykonana migracje w tabeli schema_migrations:

$ sqlite3 db/development.sqlite3

SQLite version 3.4.0

Enter ".help" for instructions

sqlite> select * from schema_migrations;
20080427170510

Wpisz .quit, aby zakoriczy¢ sqlite3.

Jak mozna zauwazy¢, dla kazdej migrowanej tabeli Rails tworzy jeden wiersz w tabeli schema_
migrations. Przy nastepnym uruchomieniu rake db:migrate Rails wykonuje w kolejnosci
znacznikéw czasu metody up wszystkich migracji, ktére nie zostaly odnotowane w tabeli. Moz-
na réwniez wykorzysta¢ migracje do cofania bazy danych. Mozna poda¢ dowolny numer wersji,
wpisujac rake db:migrate VERSION=<znacznik_czasu>, gdzie <znacznik_czasu> jest znaczni-
kiem czasu jednej z migracji. Mozna réwniez wykonac¢ metode up lub down okreslonej migracji.
Mozna to od razu wyprébowac (trzeba pamietad, ze w kazdym przypadku znaczniki czasu
bedg inne):

$ rake db:migrate:down VERSION=20080427170510

(in /Users/lance/Projects/book/repo/current/src/chapter2/photos)

== 20080427170510 CreatePhotos: reverting

-- drop_table(:photos)

-> 0.0031s
== 20080427170510 CreatePhotos: reverted (0.0032s)

$ rake db:migrate:up VERSION=20080427170510
(in /Users/lance/Projects/book/repo/current/src/chapter2/photos)
== 20080427170510 CreatePhotos: migrating
-- create_table(:photos)

-> 0.0044s
== 20080427170510 CreatePhotos: migrated (0.0046s)

Mamy teraz dzialajacy model. Przydatne byloby utworzenie pewnych danych testowych. Jed-
nym z najprostszych sposobow utworzenia danych testowych jest wykorzystanie osprzetu te-
stow jednostkowych w Rails. Wady i zalety testowania przedstawimy w rozdziale 7., ale teraz
po prostu dokonamy edycji pliku test/fixtures/photos.yml, aby wygladal w nastepujacy sposéb:

photo 1:
id: 1
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filename: train.jpg

thumbnail: train_t.jpg

description: Tym jezdze do pracy
photo_2:

id: 2

filename: lighthouse.jpg

thumbnail: lighthouse_t.jpg

description: Zawsze sie tu umawiam na randki
photo 3:

id: 3

filename: gargoyle.jpg

thumbnail: gargoyle t.jpg

description: M6j przycisk do papieru
photo_4:

id: 4

filename: cat.jpg

thumbnail: cat_t.jpg

description: Moje zwierzatko
photo_5:

id: 5

filename: cappucino.jpg

thumbnail: cappucino_t.jpg

description: Zyciodajny ptyn
photo 6:

id: 6

filename: building.jpg

thumbnail: building t.jpg

description: Moje biuro
photo_7:

id: 7

filename: bridge.jpg

thumbnail: bridge_t.jpg

description: Miejsce, ktére lubie odwiedzat
photo_8:

id: 8

filename: bear.jpg

thumbnail: bear t.jpg

description: Dzien w zoo
photo 9:

id: 9

filename: baskets.jpg

thumbnail: baskets t.jpg

description: Tu przechowuje owoce

Dane testowe mozna definiowac z uzyciem jezyka YAML. Nalezy jednak zachowa¢ ostroz-
nos¢é, poniewaz YAML jest wrazliwy na wielkos¢ liter. Wprowadzone tak dane testowe moz-
na zaladowac za pomocg prostego polecenia rake o nazwie db: fixtures:load. Wykonajmy
je teraz:

$ rake db:fixtures:load
(in /Users/lance/Projects/book/repo/current/src/chapter2/photos)

W czasie rozwoju aplikacji moze si¢ okaza¢ w pewnym momencie, Ze najlepiej utworzy¢ baze
od poczatku, usuwajac wszystkie jej tabele, wykonujac wszystkie migracje i tadujac ponow-
nie dane testowe. Moze si¢ to zdarzy¢, jezeli z powodu wystapienia bledu migracja uda sie
czesciowo. W takim przypadku migracja wstecz moze sie nie udaé, poniewaz bedzie prébo-
wala usuna¢ nieistniejaca tabele. Nie mozna réwniez kontynuowacé, poniewaz jedna z tabel
nie istnieje — konieczne moze si¢ okazac reczne poprawianie bazy danych. Istnieje lepsze
rozwigzanie. Mozna zbudowac zadanie rake do wyczyszczenia bazy danych, uruchomienia
wszystkich migracji od poczatku, a nastepnie zaladowania danych testowych. Zadania rake
znajduja sie w katalogu lib/tasks. Utwérzmy plik o nazwie lib/tasks/photos.rake, ktéry wyglada
nastepujaco:
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namespace :photos do
desc "Ponowne zainicjowanie $rodowiska aplikacji"
task :reset => :environment do
Rake::Task["db:migrate:reset"].invoke
Rake::Task["db:fixtures:load"].invoke
end
end

W ten sposéb zbudowaliSmy wlasne zadanie rake o nazwie reset w przestrzeni nazw photos.
Przestrzen nazw jest po prostu sposobem organizowania zadan rake. To nowe zadanie moz-
na uruchomié za pomocg polecenia rake photos:reset.

$ rake photos:reset
(in /Users/lance/Projects/book/repo/current/src/chapter2/photos)
== 20080427170510 CreatePhotos: migrating
-- create_table(:photos)

-> 0.0036s
== 20080427170510 CreatePhotos: migrated (0.0038s)

W zaleznosci od platformy mozna otrzymac ostrzezenie o istniejacej bazie danych. W takim
przypadku nalezy je zignorowac. Zadanie wykonuje dwa inne zadania rake: db:migrate:reset
(usuniecie wszystkich tabel bazy danych i usuniecie wierszy z schema_migrations) oraz
db:fixtures:load. Zadania te zaleza od innego zadania rake, o nazwie environment, ktére
faduje odpowiednie srodowisko. W naszym przypadku srodowiskiem tym bedzie najczesciej
srodowisko programistyczne.

To wszystko, czego potrzebujemy do zbudowania dzialajacego rusztowania aplikacji obstugi
zdjec. Srodowisko Rails wykonalo reszte pracy. Teraz mozna otworzy¢ w przegladarce URL
http://localhost:3000/photos i zobaczy¢ rusztowanie w dzialaniu. Zobaczymy liste zdje¢ z tacza-
mi do tworzenia nowych zdjec¢ oraz edyqji i wyswietlania istniejacych. Wszystkie strony po-
kazane na rysunku 2.1 zostaly wykonane za pomoca generatora szablonéw. Generator ten
tworzy zaskakujaco kompletny kod kontrolera i widoku. Trzeba pamietaé, ze rusztowania
nie zawieraja kodu gotowego do produkgji, ale sa tylko punktem startowym. W nastepnym
punkcie przedstawimy tworzenie rusztowania dla slajdéw i zaglebimy sie nieco w zagadnienia
REST i $ciezek. Ruszajmy!

oo

il Jezeli podczas préby dostepu do aplikagji otrzymamy nastepujacy blad:
f&“: Mysql::Error in Photo#list
. f: Access denied for user: 'root@localhost' (Using password: NO)

oznacza to, ze po skonfigurowaniu bazy danych nie zostal uruchomiony ponownie
serwer.

Sciezki zgodne z REST

Gdy mamy juz dzialajace rusztowanie dla zdje¢, mozemy zajaé sie slajdami. W tym punkcie
utworzymy inne domyslne rusztowanie, ale skupimy si¢ na kontrolerach i sciezkach, ktére sa
wykorzystywane przez Rails przy dostepie do kazdego zasobu. Jak pamietamy, Sciezka wska-
zuje Rails sposéb interpretacji przychodzacego zadania URL. Na podstawie URL i éciezki Rails
moze okresli¢:

 parametry, jakie Rails przekazuje do kontrolera za pomoca tablicy params,

» kontroler, do jakiego bedzie si¢ odwotywac Rails (przechowywany
w params[:controller]),

o akcje wywolywang przez Rails (przechowywana w params[:action]).
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Pokazemy teraz, jak dziala REST i Sciezki. Na poczatek generujemy rusztowanie dla slajdu:

$ script/generate scaffold slide position:integer photo id:integer slideshow id:integer

create app/views/slides

create app/views/slides/index.html.erb
create app/views/slides/show.html.erb
create app/views/slides/new.html.erb
create app/views/slides/edit.html.erb
create app/views/layouts/slides.html.erb

create app/controllers/slides controller.rb
create test/functional/slides controller test.zrb

route map.resources :slides

Jak juz wiemy z poprzedniego punktu, Rails utworzy dla nas sporo plikéw. Tym razem sku-
pimy sie na kontrolerach, widokach i sciezkach. Tak jak poprzednio, niewielka ilo§¢ danych
testowych ulatwia testowanie aplikacji. Tym razem skorzystamy z funkgcji szablonéw. ERb
w Ruby interpretuje pliki osprzetu tak, jakby byly widokami. Do pliku test/fixtures/slides.yml
wprowadzamy nastepujacy kod:
<% l.upto(9) do [1| %>
slide <%= 1 %>:
id: <%= 1 %>
position: <%
photo_id: <%
slideshow id:
<% end %>

W przypadku, gdy ERb znajdzie kod umieszczony pomiedzy <% a %>, uruchomi go i nic nie
wstawi w to miejsce. JeZeli jednak ERb znajdzie kod umieszczony pomiedzy <%= a %>, uru-
chomi go i zastapi ten kod wartosciag zwrécong przez operacje. Ten osprzet jest odpowiedni-
kiem nastepujacych statycznych instrukgji:

slide 1:
id: 1
position: 1
photo_id: 1
slideshow id: 1
slide 2:
id: 2
position: 2
photo_id: 2

slideshow id: 1
. 1 tak dalej

W celu zaladowania naszych danych nalezy wykonac polecenie rake photos:reset. Po tej
operacji mamy dzialajacy zasob dla slajdéw wypelniony przykltadowymi danymi, ktéry ma
taki sam zbiér stron jak rusztowanie dla zdjec. Przyjrzyjmy sie teraz dzialaniu Sciezek. Wyge-
nerowane wiasnie rusztowanie wykorzystamy w dalszej czesci rozdzialu, ale teraz zajmiemy
si¢ podstawami Sciezek nazwanych.

Sciezki nazwane

Skupmy teraz nasza uwage na Sciezkach nazwanych. Wygenerujmy teraz inne rusztowanie,
tym razem dla pokazow slajdéw. Wpiszmy: ... script/generate scaffold slideshow
name:string.
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exists app/models/
exists app/controllers/
exists app/helpers/

route map.resources :slideshows

Jak zawsze, w celu utworzenia tabel w naszej bazie danych uruchamiamy rake db:migrate.
Zwréémy uwage na polecenie route. Polecenie to tworzy specyficzny wzorzec URL uzywa-
ny przez aplikacje. Wyjasnienie tej operacji zajmie tylko chwile.

Kazde polecenie Rails jest odwzorowywane na jedna ze $ciezek wymienionych w pliku config/
routes.rb. W rozdziale 1., cho¢ tego nie wyjasnialiSmy, Rails wygenerowat éciezke, ktéra wy-
gladata podobnie do map.connect ':controller/:action/:id'. Za kazdym razem, gdy
Rails napotyka URL w postaci /kontroler/akcja/identyfikator, przeksztalca go na postacé
tablicy o nazwie params zawierajacej klucze :controller, :action oraz :id z wartosciami
pobranymi z adresu URL.

Teraz spéjrzmy na instrukcje route map.resources :slideshows w pliku config/routes.rb.
Przy generowaniu rusztowania Rails dodat do pliku routes.rb jeden wiersz. Otwdérzmy ten
plik. Blisko poczatku pliku mozna znalez¢ instrukgcje:

map.resources :slideshows
map.resources :slides
map.resources :photos

Instrukcja map.resources :slideshows faktycznie buduje osiem skomplikowanych Sciezek,
do ktérych mozna odwolywac sie¢ wedlug nazwy. Aby wyswietli¢ wszystkie Sciezki w kolej-
nosci, w jakiej Rails prébuje je dopasowad, nalezy skorzystac z polecenia rake routes. Mie-
dzy innymi mozna zauwazy¢ Sciezki, jakie Rails dodal do pokazéw slajdéw. Sa to gtéwne
$ciezki bez Sciezek formatowanych, bedacych bliskimi kuzynami Sciezek nazwanych, zamiesz-
czonych ponizej:

slideshows

GET /slideshows
{raction=>"index", :controller=>"slideshows"}

POST /slideshows
{raction=>"create", :controller=>"slideshows"}

new slideshow
GET /slideshows/new
{raction=>"new", :controller=>"slideshows"}

edit_slideshow
GET /slideshows/:id/edit

{raction=>"edit", :controller=>"slideshows"}
slideshow

GET /slideshows/:id

{raction=>"show", :controller=>"slideshows"}

PUT /slideshows/:1id
{raction=>"update", :controller=>"slideshows"}

DELETE /slideshows/:id
{raction=>"destroy", :controller=>"slideshows"}

Aby w pelni zrozumie¢, co sie tu dzieje, musimy odwotaé si¢ do budowy protokotu HTTP.
Wiekszos¢ programistéw wie, ze protokét HTTP obstuguje co najmniej dwa polecenia: GET
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oraz POST. Normalnie, gdy przegladarka taduje URL, korzysta z HTTP GET. Gdy wysyla za-
warto$¢ formularza, korzysta z HTTP POST. By¢ moze wiesz, ze HTTP obstuguje réwniez co
najmniej dwa inne polecenia: PUT i DELETE, cho¢ wigkszo$¢ przegladarek ich nie obstuguje.

Teraz zamieszczona powyzej lista ma nieco wiekszy sens. Widzimy w niej cztery Sciezki na-
zwane: slideshows, new_slideshow, edit_slideshow oraz slideshow. (Faktycznie wynik
dzialania rake routes zawiera osiem Sciezek nazwanych, wraz ze sformatowanymi wersja-
mi wszystkich $ciezek nazwanych. Sciezki te pomagajq przetwarzac formaty plikéw takie jak
XML, ale na razie nie maja nic wspdlnego ze Sciezkami nazwanymi). Nalezy zauwazy¢, ze
po kazdej nazwie znajduje sie zadanie HTTP skladajace si¢ z polecenia, adresu URL oraz od-
wzorowania wykorzystywanego przez Rails przy tym Zzadaniu. Ta zasada pokazuje, ze sciez-
ka zalezy od polecenia HTTP. Na przyklad zadanie HTTP GET/slideshows/4 wywoluje metode
show w kontrolerze slideshows, ale PUT/slideshows/4 wywoluje akcje update.

REST

We wczesniejszej czesci tego rozdzialu zapowiadatem krétkie wprowadzenie do REST i teraz
jest dobry moment na powrdét do tego tematu. Mozna uwazac REST za sposéb patrzenia na
HTTP jak na kolekcje zasobéw. Spdjrzmy na polecenia HTTP jak na internetowa wersje ope-
racji CRUD w bazie danych:

e Create: POST

e Read: GET

o Update: PUT

e Delete: DELETE

Jak mozna zauwazy¢, Sciezki Rails doskonale pasujg do tej koncepcji. Uzbrojeni w predefinio-
wane $ciezki nazwane, mozemy wykona¢ dowolna operacje REST. Najczesciej mozna zgad-
nad, jaka akcje kontrolera wygenerowat dla nas generator rusztowania. Aby potwierdzi¢ nasze
podejrzenia, otwérzmy plik app/controllers/slides_controller.rb. Nie chcemy zamieszczaé catego
tego kodu ani prébowac go objasniac. Na razie spéjrzmy na metody obstugiwane przez kon-
troler i na komentarze towarzyszace kazdej z tych metod.

class SlidesController < ApplicationController
# GET /slides
# GET /slides.xml
def index

end

# GET /slides/1
# GET /slides/1.xml
def show

end
# GET /slides/new
# GET /slides/new.xml

def new

em-j- -

# GET /slides/1/edit
def edit

end
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# POST /slides
# POST /slides.xml
def create

enc'i. '

# PUT /slides/1
# PUT /slides/1.xml
def update

end

# DELETE /slides/1
# DELETE /slides/1.xml
def destroy

em'j”
end

Metody te doskonale odpowiadajg $ciezkom nazwanym utworzonym w routes.rb i wymienio-
nym w rake routes. Komentarze stuza po prostu jako przypomnienie o $ciezkach nazwanych.
Wiemy, ze GET dla http://nasza_applikacja/slides/new uruchomi akcje new (jak pamietamy, me-
toda w kontrolerze implementuje akcje), a POST dla /slides uruchomi akcje create.

Prosta tabela 2.1 pokazuje odwzorowanie pomiedzy metodami HTTP, akcjami Rails oraz ba-
zg danych. Gdy nauczymy sie mysle¢ o kazdej aplikacji internetowej jak o zbiorze zasobéw,
aplikacja bedzie dla nas prosta.

Tabela 2.1. Polecenia REST ze skojarzonymi metodami Rails i poleceniami bazy danych

Create Read Update Delete
HTTP POST GET PUT DELETE
Rails CREATE SHOW UPDATE DESTROY
Baza danych INSERT SELECT UPDATE DELETE

Zanim bedziemy mogli kontynuowad, przedstawimy jeszcze jedna idee. W Rails powinnismy
traktowac akcje edit i update jako pare. Akcja edit generuje formularz, ktéry przez uzytkow-
nika moze by¢ uzyty do modyfikacji slajdu. Wyslanie formularza wywoluje akcje update, kt6-
ra sprawdza poprawno$¢ transakgji i aktualizuje element w bazie danych. W podobny spo-
s6b dziataja metody new oraz create. W dalszej czesci ksigzki dokladniej przedstawimy kod
poszczegdlnych metod kazdego z kontroleréw. Na razie mozemy uzy¢ aplikacji do testowa-
nia w konsoli. Konsola moze by¢ uwazana za wiersz polecenia dla aplikacji. Na poczatek do-
konamy edyqji pliku app/controllers/slides_controller.rb i dodamy wiersz skip_before filter:

class SlidesController < ApplicationController
skip_before filter :verify authenticity token

Powoduje to wylaczenie Zadania Zetonu weryfikacji, czyli nowej funkcji w Rails, pozwalajacej
upewnic sie, Ze zadanie pochodzi z naszej aplikacji. Po wykonaniu zamieszczonych ponizej
poleceni konsoli wiersz ten nalezy usunaé. Wykorzystajmy teraz nowo zdobyta wiedze na te-
mat REST:

$ script/console

Loading development environment (Rails 2.1.0)
>> app.get "/slides"

=> 200

>> app.request.path_parameters
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=> {"action"=>"index", "controller"=>"slides"}
>> app.get "/slides/1"

=> 200

>> app.request.path_parameters

=> {"action"=>"show", "id"=>"1", "controller"=>"slides"}

>> app.post "/slides", :slide => {:position => 10, :photo_id => 1, :slideshow_id => 1}
=> 302

>> app.request.path_parameters

=> {"action"=>"create", "controller"=>"slides"}

>> app.put "/slides/1", :slide => {:position => 1, :photo_id => 1, :slideshow_id => 2}
=> 302

>> app.request.path_parameters

=> {"action"=>"update", "id"=>"1", "controller"=>"slides"}

>> app.delete "/slides/10"

=> 302

>> app.request.path_parameters

=> {"action"=>"destroy", "id"=>"10", "controller"=>"slides"}

Przy uzyciu tych technik mozna sprawdzac dziatanie aplikacji w taki sam sposéb, jakby byta
wywolywana z internetu. Polecenia HTTP mozna wysyla¢ do naszej aplikacji za pomoca ta-
kich polecen jak app.get. Nalezy pamietad, Ze kod powrotu prawidlowo wykonanego pole-
cenia HTTP to 200, a kod powrotu polecenia przekierowania HTTP wynosi 302. Polecenie
path_parameters pokazuje aktualne parametry, jakie Rails wysyla do kontrolera w tablicy
params. Jezeli zachodzi taka potrzeba, mozna réwniez zobaczy¢ zawartos¢ app . response. body
po kazdym zadaniu, ktéra to zmienna bedzie przechowywala strone WWW utworzong przez
Rails. Po zakoriczeniu testow w konsoli nalezy usuna¢ wywotanie skip_before_filter.

Kod kontrolera

Przypomnijmy, czego sie do tej pory dowiedzieliSmy. Jezeli w przegladarce wpiszemy adres
URL Rails, nasz serwer WWW, Mongrel, przesle nasze zadanie do Rails. Router Rails znajdzie
Sciezke odpowiadajaca zadaniu, utworzy tablice asocjacyjng params i wywota kod kontrolera.
Spéjrzmy na kod domyslnego kontrolera. Nie poznaliSmy jeszcze Active Record, ale nie be-
dzie to przeszkoda. Przeanalizujemy ten kod na wysokim poziomie, a szczegétami zajmiemy
sie w rozdziale 3. i 4. Przeanalizujmy teraz kilka kolejnych akgji. Zacznijmy od najprostszej
akcji, show, w app/controllers/slideshows_controller.rb:

# GET /slideshows/1

# GET /slideshows/1.xml

def show
@slideshow = Slideshow.find(params[:1d])

respond_to do |format|
format.html # show.html.exb
format.xml { render :xml => @slideshow }
end
end

Komentarze informuja nas doktadnie, jak dzialaja nazwane $ciezki. Zadanie GET dla slide-
shows/1 lub /slideshows/1.xml wywoluje te akcje kontrolera. Wywolanie /slideshows/1.xml
daje w wyniku nastepujaca zawarto$¢ tablicy params:

params
{
:controller => 'slideshows',
raction => 'show’,
rid => '1"',
:format => 'xml’
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Gdy pominiemy rozszerzenie .xml lub .html, domyslnym formatem bedzie html. Instrukcja
@slideshow = Slideshow.find(params[:id]) jest prosta, nawet gdy nie znamy jeszcze Active
Record. Rails znajduje Slideshow z warto$cia 1d mieszczaca sie w tablicy params. Nastepny
wiersz kodu jest nieco mniej skomplikowany, poniewaz mamy zagniezdZony blok kodu:
respond_to do |format|
format.html # show.html.erb

format.xml { render :xml => @slideshow }
end

Kod ten w sposéb warunkowy wykonuje kod bazujacy na formacie zadania. Metoda respond_to
w sposéb warunkowy wykonuje blok kodu obok odpowiedniej instrukcji format. Gdy params
[ :format] ma wartos¢ xml, Rails wykonuje render :xml => @slideshow, a gdy params[:
format] ma wartos¢ html, Rails nic nie wykonuje. Nalezy pamietad, ze gdy akcja nie wywo-
luje jawnie render, Rails po prostu generuje domyslny widok. Dlatego uproszczony widok,
ktéry obstuguje tylko zadania HTML, wyglada nastepujaco:
def show
@slideshow = Slideshow.find(params[:1d])

# show.html.erb
end

Akgja kontrolera dla metody index dziala dokladnie w taki sposéb, ale index znajduje wszyst-
kie pokazy slajdéw zamiast jednego. Kod metody destroy jest nieco inny:
def destroy

@slideshow = Slideshow.find(params[:1d])
@slideshow.destroy

respond_to do |format|
format.html { redirect to(slideshows_ url) }
format.xml { head :ok }
end
end

Zamiast generowac akcje, destroy wykonuje przekierowanie do slideshows_url, bedacego
Sciezka nazwang dla akgji index.

Dwie pozostale akcje s niezwykle proste. Generuja one formularze do tworzenia i aktualiza-
cji pokazéw slajdéw. Sa to akcje new oraz edit:

# GET /slideshows/new

# GET /slideshows/new.xml

def new
@slideshow = Slideshow.new

respond_to do |format|
format.html # new.html.exb
format.xml { render :xml => @slideshow }
end
end

# GET /slideshows/1/edit
def edit

@slideshow = Slideshow.find(params[:1d])
end

Metoda edit szuka istniejacych pokazéw slajdéw i generuje formularz. Metoda new tworzy
pusty obiekt i generuje formularz lub kod XML dla pustego elementu. W praktyce rzadko
wywolujemy metode new dla formatu xml. Wyslanie formularza edit dla obiektu Slideshow
z identyfikatorem 1 powoduje wywolanie Zzadania HTTP PUT slideshows/1, wywolanie ak-
cji update i przekazanie nowych atrybutéw w tablicy params dla obiektu Slideshow:
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# PUT /slideshows/1
# PUT /slideshows/1.xml
def update
@slideshow = Slideshow.find(params[:1d])

respond to do |format|
if @slideshow.update_attributes(params[:slideshow])
flash[:notice] = 'Slideshow was successfully updated.’
format.html { redirect to(@slideshow) }
format.xml { head :ok }
else
format.html { render :action => "edit" }
format.xml {
render :xml => @slideshow.errors,
rstatus => :unprocessable entity

}

end
end
end

Kod ten jest nieco bardziej skomplikowany niz pozostaty, poniewaz musi obstugiwac sytu-
acje bledne w obu formatach. Nadal jednak jest on dosy¢ prosty. Nalezy pamietac, Ze params
[:slideshow] zawiera inng tablice asocjacyjng z wszystkimi atrybutami z formularza edit.
Metoda update wyszukuje pokaz slajdéw, dla ktérego @slideshow = Slideshow.find(params
[:1d1). Nastepnie w bloku kodu respond_to metoda prébuje zmienic atrybuty w @slideshow
przy uzyciu parametréw z tablicy asocjacyjnej params[:slideshow]. Jezeli operacja si¢ po-
wiedzie, Rails wysyla uzytkownikowi komunikat w tymczasowym obszarze przechowywa-
nia nazywanym flash i przekierowuje do kodu HTML lub generuje krétki komunikat stanu
w XML. Jezeli aktualizacja si¢ nie uda, kod generuje widok odpowiedni dla biezacego forma-
tu. Metoda create dziala niemal w taki sam sposéb.

W krétkim czasie przeszlismy diuga droge. Bedziemy wkrétce modyfikowac te akcje i pozna-
wad szczeg6ly budowy widokéw i kontroleréw, wiec nie ma problemu, jezeli nie wszystkie
przedstawione tu informacje sa jasne. Na razie wystarczy wiedzieé, ze mamy dzialajace mo-
dele, widoki i kontrolery, ktére stuzg nam jako podstawa aplikacji w dalszej czesci ksigzki.

Uzupetnianie rusztowania

Poprzedni punkt zawieral sporo szczegétéw. Musimy jeszcze utworzy¢ rusztowanie ostatnie-
go zasobu dla kategorii i utworzy¢ dane testowe dla pokazéw slajdéw i kategorii. Rusztowa-
nie dla kategorii generujemy w terminalu za pomoca nastepujacego polecenia:

$ script/generate scaffold category parent_id:integer name:string

create app/views/categories
create app/views/categories/index.html.erb
create app/views/categories/show.html.erb
create app/views/categories/new.html.erb
create app/views/categories/edit.html.erb
create app/views/layouts/categories.html.erb

identical public/stylesheets/scaffold.css
create app/controllers/categories_controller.rb
create test/functional/categories controller test.rb
create app/helpers/categories_helper.rb
route map.resources :categories

dependency model

create app/models/category.rb
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create test/unit/category test.rb
create test/fixtures/categories.yml
create db/migrate/20080509013624 create categories.rb

Rails tworzy standardowe elementy. SkréciliSmy nieco listing, ale powiniene$ juz zna¢ zasa-
de. Rails tworzy dla nas kontroler, widoki, ciezke nazwang oraz kod testowy dla obiektu
Category. Tak jak wczesniej, tworzymy osprzet testéw z przykladowymi danymi. Plik text/
fixtures/slideshows.yml powinien wygladaé nastepujaco:

slideshow 1:
id: 1
name: Interesujace zdjecia

Z kolei plik text/fixtures/categories.yml powinien wyglada¢ w nastepujacy sposdb:

category 1:

id: 1

name: Wszystkie
category 2:

id: 2

parent_id: 1

name: Ludzie
category 3:

id: 3

parent_id: 1

name: Zwierzeta
category 4:

id: 4

parent_id: 1

name: Miejsca
category 5:

id: 5

parent_id: 1

name: Przedmioty
category 6:

id: 6

parent_id: 2

name: Przyjaciele
category_ 7:

id: 7

parent_id: 2

name: Rodzina

Na koniec nalezy uruchomic migracje i zaladowac dane testowe za pomoca rake photos:reset.
To wszystko. Wszystkie rusztowania sq wykonane. Gdy odfiltrujemy teksty objasniajace, za-

uwazymy, ze w bardzo krétkim czasie zbudowalismy catkiem skomplikowane widoki, ktére
moga obstugiwac zadania XML oraz HTML.

Co dalej?

UtworzyliSmy zlozong aplikacje Rails, ale na razie jej modele sg dosy¢ prymitywne. Pokaz
slajdéw ,nie wie”, Ze sklada sie¢ ze slajdéw, a zdjecia nie majg Zadnych relacji z kategoriami.
W kolejnych kilku rozdziatach zaprzegniemy Active Record do pracy. Poznamy funkgje, ja-

kich bedziemy potrzebowac¢ do utworzenia aplikacji Photo Share, oraz kilka innych funkcji
Active Record. Na poczatek uruchomimy wybrang baze danych i zmusimy ja do dzialania.

40 | Rozdziat 2. Rusztowania, REST i Sciezki



