— PRZYKEADOWY ROZDZIAL

. KATALOGTONLINE™
. ZAMOW'DRUKOWANY KATALOG

v CENNIK I INFORMACJE

*'—f
0 NOWOsCIACH

. ZAMOW CENNIK™

Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

Programowanie w jezyku | >0
I w jezyku
Ruby. Wydanie I i

Autorzy: Dave Thomas, Chad Fowler, Andy Hunt
Ttumaczenie: Tomasz Bak, Tomasz Walczak
ISBN: 83-246-0522-3

Tytut oryginatu: Programming Ruby:

The Pragmatic Programmers. Second Edition
Format: B5, stron: 1072

{
]
‘l

0dkryj mozliwosci jezyka Ruby

¢ Opanuj zasady programowania obiektowego
* Potacz Ruby z innymi jezykami programowania
* Przetestuj aplikacje, wykorzystujac testy jednostkowe

Ruby to obiektowy jezyk programowania, ktéry powstat w Japonii w 1993 roku.

0d poczatku swojej obecnosci na rynku zdobywa ogromna popularno$é, stajac sie
powazna konkurencja dla Perla. Dzieki technologii Ruby on Rails narzedzie to staje sie
coraz powszechniej wykorzystywane, szczegdlnie do tworzenia aplikaciji internetowych.
Ruby ma prosta sktadnie, zawiera mozliwos$¢ obstugi wyjatkow i wyrazen regularnych
oraz pozwala na stosowanie modutdw. Ogromna zaleta tego jezyka jest jego zwarta
konstrukcja — program napisany w Ruby jest wielokrotnie mniejszy niz realizujaca
podobne funkcje aplikacja utworzona w Javie lub C.

Ksigzka ,Programowanie w Ruby. Wydanie II” to jeden z najpopularniejszych na $wiecie
podrecznikéw opisujacych ten jezyk. Czytajac ja, opanujesz wszystkie zagadnienia
zwigzane z tworzeniem aplikacji w Ruby. Poznasz zasady programowania obiektowego,
korzystania z wyrazen regularnych, obstugi wyjatkéw oraz pracy wielowatkowe;.
Dowiesz sie, w jaki sposob dokumentowaé kod, budowac aplikacje i skrypty sieciowe,
stosowac Ruby w systemie Windows oraz taczy¢ Ruby z C. W ksiazce znajdziesz takze
szczegOtowe omowienie klas i modutéw jezyka Ruby.

* |nstalacja i uruchamianie Ruby

* Klasy, obiekty i zmienne

e Typy danych

* Przechwytywanie wyjatkow

 QOperacje wejscia i wyjscia

» Wielowatkowos¢

* Testowanie aplikacji

* Pisanie skryptow CGl w Ruby

» Automatyzacja systemu Windows za pomoca Ruby
* Obiekty Ruby w jezyku C



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~prruby
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~prruby
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0974514055/helion-20
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0974514055/helion-20

Spis tresci

Przedmowa do wydania pierwszego ........cevveeiriisiinnieiinissinneessissnnns 15
Przedmowa do wydania drugi€go .........cccevveeiiriiinniiiiiiinnnneeniiinnn 19
PrzedIMOWa ..ccceeviiiueeriiiuiiiinieiiiiieiiietessssessssenessssessesnessssssssssssesssssess 21
MAPA .ciiiiiiiiiiiiii s s e s s e s 27

Czesc I Plaszczyzny Ruby

Rozdzial 1. Pierwsze KroKki ......ccccccciiiiininneiininiinnnieineenniennen. 31
Instalacja Ruby «...couviiviiiiiiceecee e 31
Uruchamianie RUBY .....oooviiiiiiiiiciicceeeceeeeee e 34
Dokumentacja Ruby — RDOC 1 1T c.vieviiiieiicieieciecieceeteeee e 37

Rozdzial 2. RUDY.NEW ...ccciiiiiiiiiiiiiiiininnnennnenieeeeesniesssssssssssssnnsnssnsssens 41
Ruby to jezyk zorientowany obieKtowWo ..........ccceeeeviiiiviiiiiiiiiiicieeeeeceeeeeeene 42
Wybrane podstawy Ruby ........cccviiiiiiiiiiiieciicceeecceeee e 44
Tablice 1 tablice aSOCJACYINE ..ccvvveevviieerieeeiiiceeece e 48
Struktury Kontrolne ........oceeeeeiiiiiiiiiii it 50
Wyrazenia regularne ............ccoeeeeviieieeieiieieeeee e 51
BlOKI 1 IEEIALOIY wvviiuveeeereiieeeciie ettt ettt ettt ere s eaeeereeeaeeenns 53
O ACZYE 1 ZAPIS veerviereeereiereeereeereereeteeteeteeereerteeeeereeesseereebeeseeseessesssenseeseenes 56

Cala NAPrzod .....coooveiieiececeee e e s 58



4 » Programowanie w jezyku Ruby

Rozdzial 3. Klasy, obiekty i zmienne ........cccccceeriiiiiiciinninnnnnnenenneeeens 59
Dziedziczenie 1 komunikaty .......ccccoeevviviiiiiiiiiiiiie e 61
Obiekty 1 atrybUuty .ooveevieceiccieeieeieeee et e 64
Zmienne 1 metody KIasy .......cccveevviiiiiieiiiiiicce e 68
Kontrola dostepu .....cccueiievieeeiieiiieeciie ettt 73
ZUMIEIINE ..eveeeveeeeeeteesteeeseeseeseessesssesseeseeseessesssesssenseenseessesssenssesssenseesesnsesnes 76

Rozdzial 4. Kontenery, bloki i iteratory .......cccccevvuiecrviiinnnccnninnnns 79
) 1101 1<) AN 79
BloKI 1 ItEratory ....eecveeveeeiesieitierieeieeteeteeeeeteesre e reesteereeese e e s e e seesseenseenneenns 86
Kontenery sa WSzedzI€ ........c.eoverieriiririeieieiesiesieeeeeeteeete e nes 95

Rozdzial 5. Typy standardowe ........ccccceiiiininniiniininnnnieniinnniienin, 97
LLICZDY ottt et et et e ar e e te e e taeenes 97
EBancuchy znakow .....ceecveioiieiiiciicccececeee e 100
Przedzialy ...oooveioeeiieieeeeeeeee e 106
Wyrazenia regularme ..........cccveeeeieeiieeeieeiieceee ettt et e 108

Rozdzial 6. Wiecej na temat metod .......cceeevvreeericcinrreerecsnnnneennnns 121
Definiowanie Metody .........cccveevieerrieerieerieeieeereeereeeeeeeseeeereeesseesseeeseeens 121
Wywolywanie Metody ........ocoveeveiiivuiiiiiiiiieceie et 123

Rozdzial 7. Wyrazenia .......ccccevveveeiiineininiennnneennienneeeneesnen, 129
WYTrazenia OPEratOrOWE ........c.eccveereerreesreesseeseseesseesseesseesesseessessseessessesssennes 130
ROZN0rodne Wyrazenia ........cc.eeeeueeeeviieieeiiiiccecceeeeee ettt 131
Przypisania .....cococveeiiieiiieeiicccie ettt et eerae e eteeeeane e 132
Wykonanie Warunkowe ...........ccciecveeeeiiiiiiieiceieceee e 137
WWPTAZENIA CASE +vevvveirreiereeetieeeeeeeteeesaeeeeseeeesteesseeessseessseessseesssessnseesnseesnseenns 142
Pletle oot e e naeens 144
Zasieg zmiennych, petle 1 BIoKI ...c..ooovviviviiiiiiiiii i 151

Rozdzial 8. Zglaszanie i przechwytywanie wyjatkow ................ 153
Klasa EXCEPHON ..ecvviiuiieiiietieieceeeeeececete ettt ettt et eee e ereene e ens 154
Obstuga WyJatkOw .....ccueeeveieiieiieieceeeee e 154
Z.glaszanie WYJAtKOW ......cocuviivuiiiieiiiiieeceec ettt ettt 159

CAtCh 1 HRIOW et 161



Spis tresci < 5

Rozdzial 9. MOAULY ...ceevreiiiiiiiiiiiiiiiiiiniinnenniieneeeeessiiensessssssssnnnnsennnes 163
PrzZeStIZenie NAZW .....cccccvevieviieiietieiieieieese ettt es et ss e s beeraees 163
IMIIKSINY .vvinvieiieteeteete e e et e et e st este et e e e e e e sa e be e beesbeesseensesasessnesseanseensennsens 165
[teratory 1 modul Enumerable .........c..coooviiiiiiiiiiiiiicee e 167
Faczenie modulOw .......eoeueeeiiiiieee e 167
Dolaczanie innych phKOW ......c.occvieiiiiiniiiiiciiciececeeeee e 171

Rozdzial 10. Podstawy wejScia-wyjScia ...ccovvvierriiiinniersiisinnnnennens 173
Czym jest obiekt IO .oviieiiieiiee e 173
Otwieranie 1 zamykanie pHKOW .......c.cevvevieiiiiiecieiececeeeeeeeee e 174
Odezyt 1 Zapis PHKOW ...vveeeveiierieeeiee ettt e eae e e e enaee s 175
Komunikacja SIECIOWA ...cccvveeiiiiiiieeiiicieecieeeie ettt e 180

Rozdzial 11. WatKi i ProCesy ......ccccvviiiriniiiineeininiennnneecnineesssnenes 183
WWIEloOWAtKOWOSCE o..vvevierieieeteeiectec ettt ettt beeae e nas 183
Zarzadzanie szeregowaniem WatkOW ..........cccoeveiveeeeeereneeeirieeereeeneeesneeeneeas 189
Wzajemne WyklUuczanie ...........cocveeeeeeciieiiieeie ettt e 191
Uruchamianie wielu Procesow ........c.oooveevvieivieeeeeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeeneeenns 198

Rozdzial 12. Testy jednoStKOWE ......cccccvveriiiiinnniciiiiinnnnicnninnnnnnnennens 203
Szkielet Test::iUNIt ..ecvevevevierieriesieeieieiesiesteseeeee e tessessesaesses e eseessessenes 205
SEUKEUFA LESTOW +euveveeveerreierteeteereereeseeseessessessessesseeseessessessesessessesseessessessenses 209
Optymalizacja 1 uruchamianie teStOW .........ccceeeveeeviereeereeeeenieeereeeereeeereeenenas 213

Rozdzial 13. Gdy pojawiaja sie problemy ........cccccoovvvieriiiiinnnienianns 217
Debugger RUby ...c.oooviiiiiicieeceeee e 217
Ruby InteraktyWny ....cc.eooeueieeiiiiiieerieeeeceee ettt eeteeeeseeeeareeesee e 219
ODbsluga @dYLora ...ccuveivueeieeiiiieiiceeie et 221
Ale to nie dziala! .......ccooviiiiiiieieiccee e 221
Alez t0 Jest POWOINE! .......ooeviieiiieiieee e 225

Czesc II Ruby w oprawie

Rozdzial 14. Ruby i jego SWiat .....ccccevvniiriiiiinnicniiniinnieeninnnnnieennn, 233
Argumenty Wiersza POlECEN ........covevveerveeeierieeieenrieriete ettt ens 233
Z.aKkONCZENIE PIOZIAIMU ..eevveiereeereeereeeiseeenseeenseeenseeesseeenseeesseeeseeeseeesseesseens 237

Zmienne srodowiska WyKonania ..........cccccoceveevieiiieiniriiieeeee e 238



6 » Programowanie w jezyku Ruby

Gdzie Ruby znajduje swoje moduly? ........cccoovvieeiiieiiiiiiiiciceeeeereen 239
SrOOWiSko BUAOWANIA «..evevveeereeeereeeereeeeeeeeee e seseeeseseeeseseeeeesee e s seseeeseeees 241
Rozdzial 15. Interaktywna powloka Ruby ......cccceeiieiivvinnnnnnnnnnnne 243
WIEISZ POLECEN ottt ettt et s et e e saeeeaeeeaeeenes 243
KONFIGUIACIA 1.vveeeieeieiieieeeee ettt e ae e s r e aeens 248
POlECENIa ....oveviiieeieiieieeee ettt 253
OGIANICZENIA vevveerveerreereeereeereeereeeseesseeeeeseesteesseesseesseesseeseesseenseeseesseessenssenses 256
TEAZS T XIMIP cuveeeveeeiveeeueensueesseesseesseessseesssesssseessssssssessssessssesssessssseesseessseennns 256
Rozdzial 16. Dokumentowanie RUDY ......cccccceeiiiiiiiiiiciisnnnnnnnnnennnne 259
Dodawanie RDoc do kodu Ruby ......coouviiiiiiiiiiiiiciicececceeeeeeeeee 261
Dodawanie RDoc do rozszerzen C .........c.cocevvivuieriereeeeieiecieceeteeeeeevveeenna 269
Uruchamianie RDOC ......ccveoviriirinininicieieicsesceeeeetee et 270
Wyswietlanie informacji 0 UZYCIU PrOZramu .........cceceveeeeveeeeeesiveeneeesiveesneenns 274
Rozdzial 17. Zarzadzanie pakietami za pomoca RubyGems ...... 277
Instalacja RubyGems .........cooveiuieiiiiiicieieceeeeteeee e 278
Instalacja gemOw apliKaC]h «.veeuvereviieriieieceeiiece et 279
Instalacja 1 uzywanie geméw bibliotek ........c.ocooiieiriieiiiiiiiiiiceee e, 281
Tworzenie wlasnych SEMOW ......ccviveuvieeuiiiiiiceee e 287
Rozdzial 18. RUDY i SIi€C ..ccccevviiiiiiiiiiiiinnnnnnnnnnenieeeeiniisnsesscsssssnnnnennens 299
Pisanie skryptow CGI ...o.vviveiiiiiiiieieceeceeeeeeeeeeee st 299
CLASEECZKA v.vvevverrireereerietietietecteeteeteete et et et e teeteeteereessessesesteeteeseessessensensenns 310
Zwigkszanie WydaJNoSCl ...c..ecceeeeeeiereeeereeieteeeeteeeeeeeeaeseeae e e e ereeereeenaeeenee s 312
Wybor serwera WWWW ......oovieiicieeteeereeere ettt ettt ere et e ene 313
SOARP 1 USHUZE SIECIOWE ..vvevverrereerierieteetieteetecte et ereere et et eereereereeveereersessennas 315
WIECE] INFOIMACIL evviivviieriiitieetieetee ettt cetee et ettt eeereeeeaeeeeaeeeeneeeeneeenns 321
Rozdzial 19. Biblioteka Tk W RUDY ...ccccveeriiiinniiniiininnneenissininnennnns 323
Prosta aplikacja uzywajaca Tk ...c..cceeverieiiieiieiececeeeeee e, 324
KONrOLKI «..vveiviiiieeiieeeteee ettt n 324
Wiazanie ZAArZEN .........cccveeeveeereeeiiieeeieeeeeeeeeeereeeteeeetaeeeaaeesaeeesaeesaveeesneenes 329
Kontrolka Canvas ........cccceeeeieveieieiienieecteeteeeeee et ere e s ee e sreeeeeaeens 331
PrZeWlJanie .......ooooveiiiiiiiiicicceeceeeeeeeee et 332

Uzywanie dokumentacji Perl/Tk ......ccoooveeviiiiiiiciiciiceeeecece e, 335



Spis tresci < 7

Rozdzial 20. Ruby i system Windows ......cccccceeriiiiiiiiiciissnnsnnnnnennnns 337
Pobieranie Ruby dla systemu Windows ........ccccoeeviiviiiviiiiiiiiiiiceecceeeeeeee 337
Uruchamianie Ruby w systemie Windows .........ccccovevieiiiecieeiieniieceeceeieeee 338
WNB2APT ..ottt 339
Automatyzacja systemu Windows ...........cceeveeeenrienriereeeeeereenreenreenseereeeeeenes 340

Rozdzial 21. Rozszerzenia jezyka RUDY ....cccccveerricinnreennicsnnneennens 347
PIerWSsze r0ZSZEIZENIE «.e.vvevveuvenieieeiieeieieeieteie e ste et ee et et e e ssessesaeeseenseneeneas 348
Obiekty Ruby w jezyku C ....oovvvieeiieeeeeeeeceee e 351
Rozszerzenie dla szafy grajace] .......cccoeveevieeviieiieeiesieseeeee e 359
Przydzielanie pamieci ........cocveevviieiiiiieieieeeeceecee et 370
System typow jezyka RUby ...cc.ecovieiiiiieiiiiiciceeeceece e 371
TWOYZENIE TOZSZEIZEN ..veevveeereeereeeieeiieeteeeteeteecteeteeeesaee e e eeteeeteeseesseesaessseseas 373
Zagniezdzanie interpretera Ruby ........cooviiiiiiiiiiiiiiii e 380
Wspéltpraca Ruby z innymi jezykami ..........ccoeveeeiieiiiiiiiiciieccieeciee e 384
API jezyka C stuzace do komunikacji z Ruby .......ccovvvvvieiiiiiiiieiiiiieeeeen, 384

Cze$¢ 111 Skrystalizowany Ruby

Rozdzial 22. Jezyk RUDY ...cccoiiiiiiiiiiiiiinnnnnnnnieneeeeeeniinssessssssssnnnnennens 399
Uklad kodu ZrddIowego .....ccveeevveeiiiiiieciieceee e 399
TYDY POASLAWOWE ...eviveeeeerieieeiecte ettt ettt sre et et seera e reenreas 402
INAZWY ettt eae e et e et e e et e e et e e e teeete e erteeenaeeans 413
ZmIenne 1StAle ..o.veeeviiieiiieeiecieeteete ettt re e eees 416
WVPTAZENIA evveinvreereeeeteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeaeeeeteeeeseeeesaeeeseeeesseeeseeeesseeesteeenseeeseeens 427
Definic)e MEtOd ..cc.veieeviiieiiieeiiiceeceeeeee ettt e sr e 437
Wywolywanie Metod ........ceceveeiiiieiiieiiieiecieee e 440
Tworzenie NOWYCh NAZW .....eovviiieiiiiiiiceiic ettt et 443
Definiowanie KIas .........ccceerveerieeiieeienieneesieeieeceeeteseeseeseeeseesaeseeeseeeseeesaeens 444
Definiowanie modulow .........cceecvieiiiiiiiieciiciicieceec e 446
Kontrola dostepu ....ccveieueieiiiiiicceeeeeceeeee e 449
Bloki, domkniecia 1 obiekty Proc .........cooveeeviieiiieiiiieiiicieececceeeeeeeeeees 449
WPJALKL oottt sttt et ettt sesna e s e senaens 454



8 » Programowanie w jezyku Ruby

Rozdzial 23. Dynamiczne okreslanie typow .........ccceeeevvvvvnnennnnnnnns 459
KIaSY t0 NIE EYPY covvveeieeeeeeeeieieeeeeee ettt et e e eaee e e enane e e ennaees 461
Programowanie dynamiczne ..........ccccceeeeevieeiieeiieniesieneenieesieeseeeeeseeeseeenaeens 466
Protokoly standardowe 1 KOercje ..........ooveeviiiuieeiiiciiiceiceeeceeeeeee e 467
Od teorii do Praktyki ......ceeeveeerievrieieieeieieeieeete ettt eere e 474

Rozdzial 24. K1asy i ODIeKLY ....ccceevririiriininiiininenininiennenennnennnene 475
Wspéldziatanie klas 1 0bieKtOW ......c.eoeevvieiviiieiiiiiicieecctee e 476
Definicje klas 1 mModulOw ....co.eeivviiiiiiiiiiceiiieeceeececeee e 483
Srodowisko wykonania najwyzszego POZIOMU .........cceevveeverreerreesreesuessuesnennns 490
Dziedziczenie 1 WIAOCZNOSE ....c.vevveevieeieeieieienieseeeieeetetessense e seeeseeseessenseneas 491
Zamrazanie 0ODIEKIOW .........ccvevuiriiiiiieieieriestestese st et et se s ens 492

Rozdzial 25. Zabezpieczenia w jezyku Ruby ......cccceveveviriineinnnee. 495
Po0ziomy zabezpleczen .......c..coveecvieiiiiiiciieiecieeieeeeeee e 496
Niepewne 0bIEKEY ....cccviiieviiiiiiiiieiceeeee et 499

Rozdzial 26. Refleksja, klasa ObjectSpace i programowanie

TOZPIOSZOLIE .ccevvnrurruiesssrereereerenrrssssssssssssssssssssesessanannes 503
Analiza 0bIEKEOW ....eveveieriieiieeieieieteiesie et 504
ANaliza KIas ......c.ccvevieviiriiiieicceiee e 506
Dynamiczne wywolywanie metod ...........cccceevieevieeieiienieieeie e seeseeeaens 508
Systemowe punkty ZaczePienia .......c..ceeveeeveeevueeeveeeieeeeeeeereeeeeeeeseeesveeeseeens 511
Sledzenie przebiegu Programow .......c..eceveecuieeeiecciieeeiee e ceree et eereeeae s 514
Szeregowanie 1 programowanie rozproszone w jezyku Ruby ..........c.ccceeeeiia. 517
W czasie kompilacji? W czasie wykonywania programu? Zawsze! .................. 523

Czesc¢ IV Biblioteka jezyka Ruby

Rozdzial 27. Wbudowane klasy i moduly .......ccccevvvvvviveririinenninnee. 527
Porzadek alfabetyczny .......c.ccovevieiiiiiiieiceeeeeee e 528
PN -\ AR 534
BISNUM .viiiiiice e et ettt s 552
BiInding ...ooovveoiieiieieeeeeee et 556

CLaSS veeveeveerieieriestestesteereereesrestesesessestesresseeseessessessessessesseasaassessassassenses 557



Spis tresci < 9

CONLINUALION .vvivveureteereereereeeretestessestesseeseessessessessessessessesssessessesessessenses 561
DIE ettt sttt eae e nn st ents 563
Enumerable ........ccoccieoiiviiiiiiinieecceee s 570
EUTNO et ee 577
R o £ 16) TR 578
FalseClass ...ccecveeeeeieieieieiecteee ettt ettt ve e e e b saesbeeaeerae s enes 582
Fle e 583
FAlE:iSHAL ©oovveieiieiicietetet ettt sre et nns 599
FAIETESE vttt ettt e ens s 607
FIXNUMN ©ciiiiiiiecee ettt st 608
FLOAE ©ovvieieieieteceec ettt ns 612
GO ettt ettt ettt e s ettt e et e e reebeersersenbentan 616
Hash oo 617
INEEGEL 1oonvieiiieeeie ettt ettt et e et e tr e et e e raeeaee s 629
O e ettt ettt ettt aas 632
Kernel ..ovvieiiieiieeeeeeeee et 650
IMarshal .....c.ooovieiiieieeicce et ee 676
MaAtchDAta ...veeveeieeieieieieie ettt eneas 679
IMath .oeeeeicice e s 683
Method ....oeeieeeeeeeeee e 686
IMOULE ...oovviiiiieiecieeteteee et neas 689
INIICIASS vvevvirerieieerieeieretete et e et ettt et et e st e teeteerae s esaessessesbaeaeesaesseneas 708
INUIMETIC veiuviiniieiieieeteet ettt et ettt e beea e e e se e be e seeneenneens 710
(@)Y ST 718
ODJECESPACE .vvveviinreitieeeeete et et et ete e e eeeeaeesseesseeteeteesseeseesseenseenseens 732
PrOC ettt ettt eas 734
PrOCESS ©vevverreiictieie ettt ettt na b b nas 737
Process::GID .....coouieiiieiiiiceeeeteetee ettt ettt 745
Process:iStAtUS ..ecveeeverierierieniiseeeeteteiestestesteeseeseeeeaesessessessaeseeneeneas 747
Process:iSYs .ooveivuiiiiciieeeceeee et et e 750
Process::UID ....oooiiiiiieeeeeeeeeeee ettt 753
RANGE e e 755
REGEXP vttt e ettt e ae s 759



10 » Programowanie w jezyku Ruby
SHING cvveeveeereeeteeeteer et e e e eteesteesteesteebeesteeteeeseeseenseesseessenseessenteenneereennes 766
SEUCE 1vveureuterterieseeeetestetessessesteeseeseesestesessessesseessensessensessassessesseensensen 793
SHUCE TS 1eviiieiiciicieieee ettt see e se b e s eneas 798
SYMDBOL vttt ettt aa s 799
Thread ..ocoeveieieieieceee ettt enean 801
ThreadGroup ....ooeeeeeeeeieieceeeeceeceeete ettt ettt ereeere v ens 811
TIME oottt et et e e re e reenreens 813
THUECIASS «ovveereeieieieetecie ettt ettt e s e s e e sresseeseeseesseneas 824
UnboundMethod .......c.ecveiiiiiiiiiieiecieeeeeeeeeeee e e 825

Rozdzial 28. Biblioteka standardowa ...........cccoverveeriienineensnecnnnes 827
ADBDBIEY ..ottt st 830
Baseh4 .....cveivieiieieeieteeee ettt r et reera e enaan 831
Benchmark .......ccoeoiiiiiiieiccc e 832
BigDecimal ....ccvviiiiiiiiiiiiecee et 834
CGI ettt b e st eere bbb e b e aas 836
CGILESESSION .vveeuveeirieieeieeteeeteeeteeeteereereeaesreesseesseesseeseersesssesseesseesenns 839
(000111 [ ST 840
GOV e sttt ettt et te et enan 841
CUISES 1.veveeeeeueenteietentesteeseeseeseestetetessessesseesaeseensensensensansessassasseessessensen 843
Date/Date TImME .eeeeeeeeeeeee e e e e e e e e eeeeeeeaeeeesesaaeseeeeaeesssesnannees 844
DBIM .ottt ettt ettt eanereensennn 846
| (o) SRR 848
DIIGESE 1veeuvreiitieeetie ettt ettt e et e et e et e et e et e eetr e e abeetee e tae e tee e taeeaee s 849
DIl ettt et ettt ettt et b eaeere et ennan 850
ARUDBY oot 852
English ooeooeeiieeeeee e 854
ENUMETALOr 1ovvivieeiieieiieieieiesteee ettt ie et e e ese e s esaessessesseeseessessessensas 855
BB et e e e s ra e re e aeeaeerreens 857
FEC ettt ettt ettt ettt et ere s ear et et ras 860
19 0 1oL AR 861
FOntl oo e 862
FUEULLS ..oovviiiiieieeieieeee ettt s 863
FINA oot e 865



Spis tresci < 11

FLOOLS +evveeereiiee ettt ettt et e a e e ra e e ra e reesreenreens 867
GDBM ...ttt sttt st enean 868
GENETATOT ...vvevverresrereeseereeseesretesesessessesseeseeseessessessessessassesssessessessessenses 870
GetOPLLLONE ...vvivvieiiiieiieie ettt ettt ettt ettt ettt et vt et nsennan 871
GSIVET .uvvvieiienieieieetieeeetest et et et e st e stesteesee e essessessassesseesessseseensensessenses 873
(e USSP 874
TO/WALL ettt ettt e v ettt a et eae s ereess s eseesenas 876
TPAAAY oottt n 877
JEOTE ereieureeeirieeteeeteeeteeeteeeteeeteeeteeeebeeetreeeabeeetaeeeabeeeaeeenareeetaeetaeetres 878
LLOZGET ittt et et et e e aeeennee s 879
IMIAIL <ot b s 881
MAhN ot ne 883
IMIALIIX evevvenreieeteeieeeeeeetesessesseeseeseessesaessessesseeseessessensessessessaeseessessansenses 885
IMIONIEOY ..vvivienrierieeieeieeee st esteeteete et e e e e s reesseesseessessaesaesseesseessesnnesseennes 886
IVIUEEX +cvveieteeeetee et et et eeteeeetteeeteeeeaeeeeaeeeeaseeeseseesseesesensseeesesensneenseen 888
IMIUEEX I vttt ettt ettt sttt sttt aene 890
INEt:tFTP e e e 891
Net::HTTP oot 892
Net::IMAP ..o n 895
Net::POP .ot 896
Net::SIMTP ..ot 898
INet:TeINet ..ovevieeceieiieieieecee ettt a e nas 899
INKE ettt ettt et ettt e veereers s e s esenas 901
ODSErvable .......c.cceviiriieieieieietees ettt nes 902
OPCII-UNT +.evveeeuveeeereeeseerseeeseeeseesssensseeeseensssessssensssesssensssessssensssensseensees 904
OPEN3 ettt ettt et ettt e e raeeeaeas 906
OPENSSLL ..ottt 907
OPENSHIUCE .vveviiiiiieeieeieeteeeeete et ereeteeaesses e esseeseeseessesssesseesseensenns 909
OPHONPAISET ..eivviiieeicceieceece ettt 910
ParseDate ......c.coeecieeiiciecieeeee e 913
Pathname .........cooveiiieiiiieicece e e 914
PP et aaere st enen 916
PrettyPrint ..oooouvioeieeeeeeeeee e et s 918

PrOfile e 920



12

» Programowanie w jezyku Ruby

Profiler oo 921
PSHOTE evovveiieieeieeeeeee ettt sttt st nes 922
PITY ettt nan 924
Rational ....c.cooveeiieiieieceeeee et e 925
FEAADYIES wveivviiriiitiiciee et ettt et ettt ete e et e ente e ete e enteeereeenaeean 926
Readline ......ccoveviieiieiecieceeeee et 927
RESOIV e 929
REXIML .ottt ettt ettt sra e essennas 931
RiNAA oot e 934
R S ettt sttt es 936
SCANT ©..vvivieieieeeee ettt ra ettt e beereeraesaenaas 938
SDBM ..ottt ettt ettt et ettt et beeaeersensenan 940
SE werureureterierieeteee et e et e et et e ettt et e b et e ete e st ese et e s e seeseesaeseensensensensas 941
ShellWords ....cvecveevieeieieieieseseee ettt se s enas 943
SINGIETON .oiuviiiiiiicieciectece ettt ens 944
SOAP ettt ean 945
SOCKEE vvevririiitectieteettet ettt ettt et e st et et e e e teeas e s et e b e beereersessesbensenras 946
T 172 [ 2T TR 948
SHANGSCANNET ...vviivviiiiieeciiecceee ettt e e e e e saeeesseeesaeeesreeeaeeas 950
SPINIC vttt ettt ettt ettt et ettt et et e et e teeteets et et et e e taebeeasereersennn 952
e (0T TP 954
TeMPIILE c.vveveeeeeee ettt et et ere b ens 956
TStURIE vttt ettt sre e e ae e e e e re e s re e reenreens 957
Thr€ad ...vevveeieieeiceceteee ettt nen 959
ThreadSWalt ....c.cceevieuierierieeeieieiectecie ettt ve e ve e ssessennas 961
THME veviiieieete ettt sttt ettt ettt anene e s s ents 962
THMEOUL .vvevieereieieiesteete ettt et et et et e e e teete e e s e s e s esaesresbesraesaessessessensas 963
K ettt ettt ean ettt aas 964
125075 e VoS 966
TTHACET cevivietieiietet ettt ettt e ve ettt e s be st beeteesaess e b e b eneas 967
TSOIE ettt ettt e sa e et et re e re e aeeereenre e 969
UDL oeiteentenetenseesseesseesesnsesseesseesseessesnsesssesssesseesseensesssesssesssesseessesssesssesssenns 971
URI ottt ettt ettt sb b aas 972



Spis tresci < 13

WEBIICK ©uviviiicticticteeeeee ettt ettt st eve et a b nnens 975
WANB2APT ..ot 976
WIN3Z2OLE ..ottt ettt a s esnens 978
XMLRPC ..ottt ettt 979
YAML oottt neenes 981

ZIID oottt sttt a et s raebaeaeeraestenean 982

Dodatki

Dodatek A Biblioteki do obstugi gniazd ..........cccoevuiirinecriiniininnnen. 987
BasicSoCket ....ocvivirieieieieeeeee et 988

SOCKEE evevrerrirriirietietietesteteste s e e e et ete s e b et e s teeseessessessebesbessaesaessessessensas 991
IPSOCKEE .cuvivitieieetieeiet ettt ettt et ea et et ve v reeas s e tenaas 996
TCPSOCKEL ...vveuvenieieeiieieeiieeeiet ettt e ettt st seseaeseesaessensensas 998
SOCKSSOCKEL ..euvevievreereieiresieeeereeretestessesresseeseessessessessessassesseessessenses 999
TCOPSEIVEL oottt ettt eaeas 1000
UDPSOCKEL ...cvvevieiiieeiieeeieieietese sttt 1001
UNIXSOCKEL «vvviuvirireetieeieieietestesteeteeteereeesesesessessesseeseessessessessensenes 1003
UNIXSEIVEL ..uvevivieiieiieieieieiesiesie st eeete et ssessessesseesesssensessensenes 1005
Dodatek B Biblioteka MEKMEF .......cccccovviunrenrissinnnensssssssneesssssssnsenss 1007
IKIME oo ne s 1007
Dodatek C Pomoc techniczna ........cccoceeeviiuieniieeininiennnnnenineeeninns 1011
WWIHIYNY INTEIMEIOWE ...vecveeveereeieeereeeeereesreeereesseereeeesseesseesseeseessesssesseenses 1012
Witryny z materialami do pobrania ..........cccoeeevveuiiieiiiiiiicicceeeec e 1013
Grupy dysKUSYINE ....oocveeeviiiriericiectecete ettt ettt eer et et ere et eae e 1013
Listy korespondencyjne .........cc.cceeeueeceereeneeneenieeieeeeeeeeereeereereeneeae e e 1013
Dodatek D Bibliografia .......ccccovvviiiiiiinniiininnnniicinnninm. 1015
Dodatek E Tabele ......ccccvvvuiiiiiuiiiiniiiinineiiiiieineecnneecsneessneeesnnne 1017

53 0 ) 0704 U bRt 1027



Rozdziat 8.
Zglaszanie

1 przechwytywanie
wyjatkow

ak do tej pory tworzylismy nasz kod w mitycznym Dobrzyncu, cudow-

nym miejscu, gdzie nic nigdy, ale to nigdy nie sprawia problemow.

Kazde wywolanie biblioteki konczy sie sukcesem, uzytkownik nigdy
nie wprowadza niepoprawnych danych, a zasobow jest pod dostatkiem 1 sa
tanie. Zaraz to zmienimy. Witamy w $wiecie rzeczywistym!

W swiecie rzeczywistym zdarzaja sie bledy. Dobrzy programisci (i zwykli
programisci) spodziewaja sie ich 1 staraja sie je obstuzy¢. Nie jest to zaw-
sze takie proste, jak moze sie to wydawa¢. Czesto kod, ktory wykryje blad,
nie ma wystarczajacej znajomosci jego kontekstu, aby cokolwiek z nim zro-
bi¢. Na przyklad otwieranie pliku, ktory nie istnieje, jest czasem dopusz-
czalne, ale niekiedy prowadzi do bledu krytycznego. Jak ma reagowac nasz
modul obstugi plikow?

Tradycyjne podejscie to zwracanie kodow bledow. Metoda open zwraca
jakas okreslong wartos¢, aby powiedzied, ze otwarcie pliku sie nie powio-
dlo. Ta wartos¢ jest nastepnie przekazywana do wyzszych warstw wywo-
lan az do momentu, gdy ktoras z nich wezmie odpowiedzialnos¢ za biad.
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Problem z tym podejsciem polega na tym, ze sprawdzanie wszystkich
tych kodow bledow moze by¢ uciazliwe. Jesli funkcja wywoluje metode
open, nastepnie read, a w koncu close (kazda z nich moze zwrécic¢ blad),
w jaki sposob funkcja moze rozréznic ich kody bledow na podstawie warto-
sc1 zwroconej do jej jednostki wywolujace;?

Wyjatki w duzym stopniu rozwiazuja ten problem. Pozwalaja upakowac
informacje o bledzie w obiekcie. Wyjatek jest automatycznie przekazy-
wany w gore stosu wywolan, do momentu, gdy system wykonujacy nie
odnajdzie kodu, ktory wprost deklaruje, ze wie, jak obstuzy¢ dany typ
wyjatku.

Klasa Exception

Paczka, ktora zawiera informacje o wyjatku, jest obiektem klasy Exception
lub jednej z jej potomkow. Ruby definiuje gotowa, uporzadkowana hie-
rarchie wyjatkéw przedstawiona na rysunku 8.1. Jak przekonamy sie dalej,
hierarchia ta czyni obstuge wyjatkow znacznie prostsza.

Gdy chcemy uzy¢ wyjatku, mozemy wykorzystac jedna z wbudowanych
klas Exception lub stworzy¢ wlasna. Tworzac wlasna klase, mozemy dzie-
dziczy¢ po klasie StandardError lub jednym z jej potomkéw. Jesli tego nie
zrobimy, nasze wyjatki nie beda domyslnie przechwytywane.

Kazdy wyjatek klasy Exception zawiera fancuch znakow 1 stos wywolan
programu. Jesli definiujemy wlasne wyjatki, mozemy dolaczy¢ dodatkowe
informacje.

Obsluga wyjatkow

Nasza szafa grajaca pobiera utwory z internetu za pomoca gniazd TCP.
Podstawowy kod jest prosty (zakladajac, ze plik 1 gniazdko sa juz utwo-
rzone).

op_file = File.open(opfile_name, "w")

while data = socket.read(512)

op_file.write(data)
end
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Exception
N fatal (wykorzystywany wewnetrznie przez Ruby)
M NoMemoryError
N— ScriptError
LoadError
NotimplementedError
— SyntaxError
M SignalException
Interrupt
M StandardError
N ArgumentError
N IOError
 EOFError
N IndexError
M LocalJumpError
N NameError
_ NoMethodError
M RangeError
_ FloatDomainError
M RegexpError
M RuntimeError
N SecurityError
M SystemCallError
- wyjqtki zalezne od systemu (Errno::xxx)
M ThreadError
N— TypeError
~— ZeroDivisionError
M SystemExit
~— SystemStackError

YA @Ml Hierarchia wyjatkéw Ruby

Co sie stanie, jesli pojawi sie blad krytyczny w polowie pobierania pliku?
Z. pewnoscia nie chcemy umieszcza¢ niekompletnych utworow na naszej
liscie.

Dodajmy troche kodu obstugujacego wyjatki 1 zobaczmy, w jaki sposob
rozwiazuje to nasz problem. Aby przechwytywac wyjatki, zawieramy kod,
ktory moze je zglaszac, w bloku begin-end. Zastosujymy jedna lub wiecej
klauzul rescue, aby powiedzie¢ Ruby, jakie typy wyjatkow chcemy obstu-
zy¢. W tym konkretnym przypadku jestesmy zainteresowani przechwyty-
waniem wyjatkow SystemCallError (i przez to takze wszystkich ich po-
tomkow), dlatego wlasnie jego umieszczamy w wierszu rescue. W bloku
obstugi bledu informujemy o bledzie, zamykamy 1 usuwamy powstaly plik
oraz ponownie zglaszamy wyjatek.
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op_file = File.open(opfile_name, "w")
begin
# Wyjatki zglaszane przez ten kod bedq
# przechwytywane przez klauzule rescue
while data = socket.read(512)
op_file.write(data)
end

rescue SystemCallError
$stderr.print "Btad I10: " + §$!
op_file.close
File.delete(opfile_name)
raise

end

Gdy zglaszany jest wyjatek, niezaleznie od jakichkolwiek nastepujacych poz-
niej przechwycen, Ruby umieszcza odwotanie do odpowiedniego obiektu
Exception w globalnej zmiennej $! (wykrzyknik doskonale oddaje nasze
zaskoczenie tym, ze kazdy nasz kod moze powodowac bledy). W kodzie
z poprzedniego listingu uzylisSmy zmiennej $! do sformulowania naszego
komunikatu o bledzie.

Po zamknieciu 1 usunieciu pliku wywolujemy raise bez parametrow, co
powoduje ponowne zgloszenie wyjatku $!. To uzyteczna technika, ponie-
waz pozwala nam na pisanie kodu, ktory odfiltrowuje wyjatki, zglaszajac
ponownie te, ktorych nie umiemy obstuzy¢ do wyzszych warstw. To niemal
jak implementowanie hierarchii dziedziczenia dla przetwarzania bledow.

Mozemy stosowa¢ wiele klauzul rescue w bloku begin, a kazda z nich
moze precyzowac wiele wyjatkow do wylapania. Na koncu kazde; klau-
zuli rescue mozemy poda¢ Ruby nazwe lokalnej zmiennej, do ktore; ma
by¢ przypisany wyjatek. Wielu uwaza, ze jest to bardziej czytelne niz sto-
sowanie wszedzie $!.
begin
eval string
rescue SyntaxError, NameError => boom
print "tadcuch znakéw nie jest kompilowany: " + boom
rescue StandardError => bang

print "Btad podczas wykonywania skryptu: " + bang
end

W jaki sposob Ruby decyduje, ktéra klauzule wykonaé? Okazuje sie, ze
przetwarzanie jest podobne do tego znanego z instrukeji case. Dla kazdej
klauzuli rescue w bloku begin Ruby poréwnuje zwrocony wyjatek z kaz-
dym z parametrow po kolei. Jesli zwrocony wyjatek pasuje do parametru,
Ruby wykonuje cialo rescue 1 zaprzestaje dalszych sprawdzen. Spraw-
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dzenie jest dokonywane za pomoca parametr===$!. Dla wiekszosci wyjat-
kow oznacza to, ze sprawdzenie bedzie zakonczone sukcesem, jesli wyjatek
wymieniony w klauzuli rescue jest tego samego typu, co aktualnie zglo-
szony, lub jest jego przodkiem'. Jesli zapisujemy klauzule rescue bez listy
parametrow, domyslnym parametrem jest StandardError.

Jesli zadna klauzula rescue nie pasuje lub gdy wyjatek jest zglaszany poza
blokiem begin-end, Ruby poszukuje kodu przechwytujacego wyjatku wy-
zej w stosie, w jednostce wywolujacej, a potem jednostce wywolujacej te
jednostke itd.

Mimo ze parametry klauzuli rescue sa zwykle nazwami klas Exception,
w zasadzie moga to by¢ dowolne wyrazenia (takze wywolania metod) zwra-
cajace klase Exception.

Bledy systemowe

Bledy systemowe sa zglaszane, gdy wywolanie systemu operacyjnego zwra-
ca kod bledu. W systemach POSIX te bledy maja nazwy podobne do
EAGAIN czy EPERM. W systemach uniksowych mozemy uzyskac liste tych ble-
dow poleceniem man errno.

Ruby opakowuje kazdy z tych bledéw w oddzielny obiekt wyjatku. Kazdy
z nich jest podklasa SystemCallError 1 kazdy jest zdefiniowany w module
nazwanym Errno. Oznacza to, ze spotkamy sie z wyjatkami o nazwach kla-
sy typu Errno: :EAGAIN, Errno::EIO0 czy Errno::EPERM. Jesli chcemy uzyskad
oryginalny kod bledu, pamietajmy, ze obiekty wyjatkow Errno posiadaja
specjalng stala klasy nazwana (jakze niespodziewanie) Errno, ktora prze-
chowuje ta wartosc.

Errno: :EAGAIN: :Errno — 35
Errno: :EPERM: :Errno — 1
Errno::EIO::Errno — 5
Errno::EWOULDBLOCK: :Errno  — 35

Zwr6émy uwage, ze EWOULDBLOCK 1 EAGAIN maja ten sam numer bledu. To
cecha systemu operacyjnego komputera, ktorego uzylismy do tworzenia tej
ksigzki — obie stale odpowiadaja temu samemu kodowi btedu. Aby sobie
z tym poradzi¢, Ruby tak wszystko aranzuje, aby Errno::EAGAIN 1 Errno::

" To poréwnanie jest mozliwe, poniewaz wyjatki sa klasami, a klasy z kolei sa rodzajem
modulu. Metoda === dla moduléw zwraca true, jesli klasa operandu jest taka sama
lub nalezy do przodkéw odbiorcy.



158 » Cze$¢ I » Plaszczyzny Ruby

EWOULDBLOCK byly traktowane tak samo przez klauzule rescue. Jest to realizo-
wane poprzez przedefiniowanie SystemCallError#=== w taki sposob, ze po-
rownanie dwoch podklas SystemCallError powoduje poréwnywanie ich
kodow bledu, a nie ich pozycji w hierarchii.

Sprzatanie

Czasem musimy zagwarantowac, ze dane przetwarzanie jest dokonywane
na koncu bloku kodu, niezaleznie od tego, czy zglaszany jest wyjatek. Na
przyktad mozemy otworzy¢ plik przy wejsciu do bloku 1 musimy sie upew-
nié, ze zostanie on zamkniety wraz z zakonczeniem bloku.

Stuzy temu klauzula ensure, ktora znajduje sie za ostatnia klauzula rescue
1 zawiera kawalek kodu, ktory bedzie zawsze wykonany wraz z zakoncze-
niem bloku. Nie ma znaczenia, czy blok konczy prace normalnie czy zostal
przerwany przez nieprzechwycony wyjatek — blok ensure bedzie zawsze
wykonany.

f = File.open("testfile")
begin

# .. przetwarzanie
rescue

# .. obstuga bledu
ensure

f.close unless f.nil?
end

Klauzula else jest podobna, ale mniej uzyteczna konstrukcja. Jesli jest
obecna, wystepuje po klauzuli rescue, ale przed ensure. Cialo klauzuli e1se
jest wykonywane jedynie wowczas, gdy zadne wyjatki nie sg zglaszane
w glownym ciele kodu.

f = File.open("testfile")
begin
# .. przetwarzanie
rescue
# .. obstuga bledu
else
puts "Gratulacje -- nie ma b¥edow!"
ensure
f.close unless f.nil?
end
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Zagraj to jeszcze raz

Czasem mozemy by¢ w stanie naprawi¢ przyczyne wyjatku. W takich przy-
padkach uzywamy instrukeji retry w klauzuli rescue do ponownego wywo-
lania calego bloku begin-end. Moze to prowadzi¢ do powstania petli nie-
skonczonych, dlatego nalezy zachowac ostroznosé¢ (i na wszelki wypadek
trzymac palce na klawiszach przerywajacych prace programu).

Jako przyktad kodu, ktory ponownie wywoluje kod po wystapieniu wyjat-
kow, przedstawimy nieco zmieniony fragment biblioteki net/smtp.rb autor-
stwa Minero Aoki.

@esmtp = true

begin
# Najpierw sprobuj zalogowac sie rozszerzonym loginem. Jesli to si¢ nie powiedzie,
# poniewaz serwer go nie obsluguje, sprobuj standardowego sposobu logowania.

if Gesmtp then
@command.ehlo(helodom)
else
@command.helo(helodom)
end

rescue ProtocolError
if @esmtp then
@esmtp = false
retry
else
raise
end
end

Kod najpierw probuje polaczy¢ sie z serwerem SMTP za pomoca pole-
cenia EHLO, ktore nie jest zawsze obstugiwane. Jesli proba polaczenia za-
konczy sie niepowodzeniem, kod ustawia wartos¢ zmiennej @esmtp na false
1 probuje ponownie nawiazac polaczenie. Jesli ponownie wystapi blad, do
jednostki wywolujacej zglaszany jest wyjatek.

Zglaszanie wyjatkow

Jak do tej pory bylismy w obronie 1 obstugiwalismy wyjatki zglaszane przez
innych. Czas odwrdci¢ sytuacje 1 przejs¢ do natarcia. Niektorzy mowia,
ze autorzy tej niniejszej publikacji zawsze sa w natarciu, ale to juz temat
na inna ksigzke.
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Mozemy zglasza¢ wyjatki w naszym kodzie za pomoca metody Kernel.raise
(lub jej synonimu — Kernel.fail).
raise

raise "nieprawidtowe kodowanie mp3"
raise InterfaceException, "BYad klawiatury", caller

Pierwsza posta¢ ponownie zglasza biezacy wyjatek (lub RuntimeError, jesh
nie ma biezacego wyjatku). Wykorzystujemy ja w kodzie obstugi wyjatkow,
ktore musza przechwycic¢ wyjatek, a nastepnie przekazac go dalej.

Druga postac¢ tworzy nowy wyjatek RuntimeError 1 ustawia jego komuni-
kat na podany tancuch znakow. Wyjatek ten jest nastepnie przekazywany
w gore stosu wywolan.

Trzecia posta¢ wykorzystuje pierwszy argument do utworzenia wyjatku,
nastepnie ustawia jego komunikat na podany w drugim argumencie lan-
cuch znakow, a slad stosu na trzeci argument. Zwykle pierwszy argument
bedzie albo klasa z hierarchi Exception, albo odwolaniem do egzemplarza
obiektu jednej z tych klas®. Slad stosu jest zwykle zwracany przez metode
Kernel.caller.

Oto kilka typowych zastosowan raise:

raise
raise "Brak nazwy" if name.nil?

if i >= names.size
raise IndexError, "#{i} >= size (#{names.size})"
end

raise ArgumentError, "Za dtuga nazwa", caller

W kodzie pokazanym na ostatnim listingu usuwamy biezace wywolanie
ze stosu programu, co jest czesto uzyteczne w modulach bibliotek. Mo-
zemy pojs¢ dalej — ponizszy kod usuwa dwa wywolania ze stosu programu
poprzez przekazanie do nowego wyjatku tylko podzbioru stosu wywolan.

raise ArgumentError, "Za dtuga nazwa", caller[l..-1]

2 Technicznie ten argument moze byé obiektem, ktéry odpowiada na komunikat excep-
tion, zwracajac obiekt, dla ktorego wywolanie object.kind of?(Exception) zwraca
prawde.
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Rozszerzanie informacji o wyjatku

Mozemy definiowac wlasne wyjatki przechowujace informacje, ktore chcemy
przekaza¢ z miejsca wystapienia bledu. Na przyklad niektore typy bledow
sieciowych moga by¢ chwilowe, zaleznie od okolicznosci. Jesli wystapi taki
btad, a warunki sa poprawne, mozemy ustawi¢ flage w wyjatku, ktora
powiadomi kod przechwytujacy, ze by¢ moze warto ponowic probe.

class RetryException < RuntimeError
attr :ok to_retry
def initialize(ok_to_retry)
@ok_to_retry = ok_to_retry
end
end

(Gdzies gleboko w kodzie pojawia sie chwilowy btad.

def read_data(socket)
data = socket.read(512)
if data.nil?
raise RetryException.new(true), "chwilowy btad odczytu"
end
# .. normalne przetwarzanie
end

Przechwytujemy wyjatek wyzej w stosie wywolan.

begin

stuff = read_data(socket)
# .. przetwarzaj

rescue RetryException => detail
retry if detail.ok to_retry
raise

end

catch i throw

Co prawda mechanizm wyjatkéw (raise i rescue) doskonale sie sprawdza
podczas przerywania wykonywania, gdy pojawiaja sie problemy, ale cza-
sem byloby dobrze mie¢ mozliwos¢ przerwania wielokrotnie zagniezdzonej
konstrukeji podczas prawidlowego przetwarzania. Tu wlasnie przydatne sa
catch 1 throw.
catch (:done) do
while line = gets

throw :done unless fields = line.split(/\t/)
songlist.add(Song.new(*fields))
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end
songlist.play
end
catch definiuje blok, ktéremu nadana jest nazwa (moze to by¢ symbol lub
lancuch znakow). Ten blok jest wykonywany normalnie az do napotkania
throw.

Napotykajac throw, Ruby zwija z powrotem stos programu w poszukiwa-
niu wywolania bloku catch o pasujacym symbolu. Gdy go odnajduje, zwija
stos do tego punktu 1 konczy blok. Tak wiec na poprzednim listingu throw
przejdzie na koniec odpowiadajacego jej wywolania catch, nie tylko kon-
czac w ten sposob petle while, ale takze pomijajac odegranie listy utworow.
Gdy throw jest wywolywane z opcjonalnym, drugim parametrem, war-
tos¢ ta jest zwracana jako wartos¢ wyrazenia catch.

Kolejny listing stosuje throw do zakonczenia interaktywnej pracy z uzyt-
kownikiem, gdy w odpowiedzi na dowolne pytanie wpisze on znak !.

def prompt_and_get (prompt)
print prompt
res = readline.chomp
throw :quit_requested if res == "I"
res
end

catch :quit_requested do
name = prompt_and_get("Name: ")

age = prompt_and_get("Age: ")
sex = prompt_and_get("Sex: ")
# ..
# przetwarzaj informacje

end

Jak wida¢ na powyzszym przykladzie, throw nie musi wystepowad w sta-
tycznej przestrzeni catch.



