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ROZBUDOWA
i NAPRAWA
KOMPUTERA
KOMPENDIUM

Oparta na ksigzce ,,Rozbudowa i naprawa komputeréw PC” — $wiatowym bestsellerze,
sprzedanym w ponad dwdch milionach egzemplarzy.

»Rozbudowa i naprawa komputera. Kompendium. Wydanie drugie” to skondensowana,
podreczna wersja ksiazki ,Rozbudowa i naprawa komputeréw PC”. Znajdziesz w niej
wszystkie niezbedne informacje, ktére pomoga Ci uporac sie z naprawa i rozbudowa
peceta, niezaleznie od tego, czy jeste$ doswiadczonym serwisantem, czy domorostym
fanem komputeréw. Ta niewielkich rozmiarow ksiazeczka, Swietnie mieszczaca sie

w podrecznej torbie z narzedziami, bedzie dla Ciebie nieoceniona pomoca,

gdy znajdziesz si¢ poza domem czy miejscem pracy. Mimo niewielkich rozmiardw jest
przepetniona przydatnymi w praktyce informacjami.

e Dzieki przewodnikowi po ztaczach szybko zidentyfikujesz porty, kable
i gniazda PC

e Szczegbtowy opis wszystkich komponentéw PC: od réznych typow zasilaczy
po karty wideo i dzwigkowe

¢ Wszystkie niezbedne informacje o konfiguracji ztaczy USB i IEEE-1394

* Wyczerpujace wskazéwki dotyczace podtaczania PC do sieci komputerowych

* Dyski twarde ATA i SCSI, napedy CD-ROM i DVD — instalacja i konfiguracja

* Spis ustawien i sposoby aktualizacji najpopularniejszych systemoéw BIOS

e Liczne tabele i zestawienia zawierajace skondensowane informacje

* Praktyczne wskazowki i porady; opisy najwazniejszych programow
diagnostycznych
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Rozdziat 9.

Wideo i dzwiek

Rozdzielczos¢ monitora

Rozd=ielczo$¢ oznacza liczbe szczegélow, ktére monitor jest w stanie przedstawié.
Warto$¢ ta jest wyrazona przez liczb¢ elementéw obrazu (tzw. pikseli) zawartych na
ekranie w poziomie i w pionie. Im wigksza liczba pikseli, tym bardziej szczegélowy
jest obraz. Wymagana rozdzielczo$¢ zalezy od zastosowania. Aplikacje znakowe (na
przyklad programy tekstowe uruchamiane pod DOS-em) wymagaja niewielkiej roz-
dzielczo$ci 1 dobrze pracuja przy standardowej rozdzielczosci VGA: 640x480 (grafika)
1 720x400 (tekst), podczas gdy aplikacje graficzne (na przyklad komputerowy sklad
tekstu i oprogramowanie w systemie Windows) najlepiej dzialaja przy rozdzelczosci
przynajmniej 1024x768.

Kineskop kontra LCD

Panele LCD (cieklokrystaliczne), zwlaszcza w pelni cyfrowe, zapewniaja obraz o wy-
sokiej jakosci, zawsze wyrazny 1 ostry. Oprdocz tego ich rozmiary sa w pelni wykorzy-
stywane i1 pozwalaja na wygodne stosowanie wyzszej rozdzielczo$ci niz monitory kine-
skopowe o poréwnywalnych rozmiarach. Tabela 9.1 przedstawia typowe rozmiary
ekranéw dla monitoréw kineskopowych (CRT) i paneli LCD o poréwnywalnych wy-
miarach.

Jak widzimy, 15-calowy monitor LCD klasy podstawowej w rzeczywisto$ci zapewnia
obszar roboczy ekranu poréwnywalny z 17-calowym kineskopem.
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Tabela 9.1. Pordwnanie uzytecznych rozmiardéw ekranu dla monitoréw
kineskopowych i LCD

Rozmiar monitora Obszar uzyteczny LCD o porownywalnym
kineskopowego kineskopu (w calach) obszarze uzyteczhnym
(przekatna w calach) (przekatna w calach)
14 12,5 12,1

15 13,5 13,3, 13,7

16 14,5 14,1, 14,5

17 15,5 15,15,1

19 17,5 17,17,1

20 18,5 18,2

Jednakze monitory LCD nie sprawdzaja si¢ tak dobrze jak kineskopowe, gdy na tym
samym ekranie musza byé wyswietlane obrazy o réznej rozdzelczosci. Tradycyjne
monitory kineskopowe (CRT — ang. cathode ray tube) sa tak projektowane, by obstu-
giwaé szeroki zakres rozdzielczosci obrazu, a kazdy panel LCD jest tak zaprojektowany,
by wyswietlaé jedna, wlasna rozdzielczosé (dla typowych 15-calowych ekranéw LCD
jest to 1024x768). Aby zmieni¢ rozdzielczo$é na inng niz macierzysta, panele LCD
musza przcskalowac’ obraz. Wprawdzie nowe monitory LCD dla réznych rozdzielczo-
$ci zapewniaja obraz, ktéry Jest calkiem do przy_]qma lecz w starszych modelach wyniki
sa czgsto gorsze. Jesli musimy czgsto zmieniaé rozdzielezo$é obrazu (na przyklad dla

gier komputerowych lub w celu sprawdzenia wygladu zaprojektowanej strony WWW),
monitor kineskopowy moze by¢ lepszy.

Typowe rozdzielczosci monitorow

Tabela 9.2 przedstawia standardowe rozdzielczo$ci kart graficznych PC, nazwy stoso-
wane czgsto do ich opisu i zalecane wielkosci monitoréw dla kazdej rozdzielczosci.

Tabela 9.2. Rozd-ielczosci i —alecane wielkosci monitoréw

Rozdzielczos¢ | Skrot Standardowe oznaczenie | Zalecany rozmiar kineskopu
640x480 VGA Video graphics array 13-calowy lub wiekszy
800x600 SVGA Super VGA 15-calowy lub wiekszy
1024x768 XGA Extended graphics array 17-calowy lub wiekszy
1280%1024 SXGA | VESA 1280 19-calowy lub wickszy
1600x1280 UXGA | VESA 1600 21-calowy lub wiekszy

Wprawdzie w powyzszej tabeli przedstawilismy skréty dla wszystkich rozdzielczosci,
lecz w chwili obecnej poza VGA sa one rzadko uzywane. Producenci opisuja obecnie
rozdzielczosé ekranu, podajac liczbg pikseli. Niemal wszystkie karty graficzne obshu-
guja obecnie rozdzielczosci 640x480, 800x600, 1024x768 i 1280x1024 z kilkoma gl¢-
biami koloru, zas wigkszos$¢é kart obshuguje tez rozdzielczosci 1600x1280 1 wyzsze.
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’-_ W celu lepszego zrozumienia tego problemu, dobrze jest wyprobowaé w kom-
gy puterze kilka rozdzielczosci ekranu. Przy zmianie z 640x480 na 800x600
i 1024 x768 zauwazymy kilka zmian w wygladzie ekranu.

Przy rozdzielczosci 640x480 tekst i ikony na ekranie sa bardzo duze. Poniewaz ele-
menty ekranu uzywane na pulpicie systemu Windows i w menu oprogramowania maja
ustalong szeroko$é i wysoko$é w pikselach, zauwazymy, ze ich wielko$¢ na ekranie
zmniejszy si¢, gdy przejdziemy do wyzszych rozdzielczosci. Niektére nowsze wersje
systemu Windows, poczawszy od Windows 98, pozwalaja wybraé duze ikony we wia-
$ciwoéciach ekranu. Pozwala to korzystaé¢ z duzych rozdzielczosci (w ktérych zoba-
czymy wigkszy obszar dokumentu) 1 nadal dysponowaé duzymi, czytelnymi ikonami.

Tryby zarzadzania energia
w monitorach

Jednym z pierwszych standardéw oszczgdnosei energii dla monitoréw byla specyfika-
cja DPMS (ang. Display Power Management Signaling) organizacji VESA, definiujaca
sygnaly wysylane przez komputer do monitora, aby zasygnalizowaé okres bezczynno-
sci. O tym, kiedy wysla¢ takie sygnaly, decyduje komputer lub karta graficzna.

W Windows 9x musimy zalaczy¢ t¢ funkcjonalnos$é, aby z niej skorzystac, poniewaz
domyslnie jest wylaczona. W tym celu otwérz w Panelu sterowania okno Ekran, przejdz
do zakladki Wygaszacz ekranu 1 zaznacz ustawienie niskiego poboru mocy i wylaczenia
monitora Energy Star. Mozna zdefiniowac, po jakim czasie bezczynnosci systemu ob-
raz ma by¢ wylaczony, a po jakim ma by¢ wylaczony calkowicie monitor. W systemach
Windows 2000, XP 1 Me dzialanie monitora jest domyslnie zawieszane po 10 mimutach,
lecz ustawienia czasowe w kazdej z tych wersji Windows moga by¢é zmieniane. Tabela
9.3 podsumowuje tryby DPMS.

Tabela 9.3. Sygnaty —ar-qd-=ania —uzyciem energii pr=ez monitor

Stan Odchylanie | Odchylanie | Wideo Oszczednosé | Czas powrotu
poziome pionowe energii do dziatania

On Impulsy Impulsy Aktywne — Nie dotyczy

(zalaczony)

Standby Brak Impulsy Wygaszone | Minimalna Krétki

(gotowo$¢) impulsow

Suspend Impulsy Brak Wygaszone | Znaczaca Dluzszy

(zaw1eszenie) impulsow

off Brak Brak Wygaszone | Maksymalna Zalezny

(wylgczony) impulséw impulséw od systemu
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Firmy Microsoft 1 Intel opracowaly szersza specyfikacj¢ zarzadzania energia, o nazwie
APM (ang. Advanced Power Management — zaawansowane zarzadzanie energia), za$
Microsoft stworzyl jeszcze bardziej zaawansowana specyfikacj¢ o nazwie ACPI (ang.
Advanced Configuration and Power Interface — zaawansowany interfejs konfiguracji
1 zasilania) na potrzeby systemu Windows 98 i nastgpnych. Tabela 9.4 podsumowuje
réznice pomi¢dzy DPMS, APM i1 ACPL

Tabela 9.4. Poréwnanie standardéw -ar=qd-=ania energiq

Standard | Sterowane Sposéb implementaciji Uwagi
urzadzenia
DPMS Monitor 1 karta Sterowniki dla ekranu 1 karty | DPMS moze pracowac
grafiki grafiki; musi zosta¢ zalaczony | rownolegle z APM lub ACPI,
w systemach typu Windows uzytkownik definiuje
9%, 2000 1 Me z Panelu interwaty czasowe dla
sterowania. poszczegdlnych trybdw.
APM Monitor, dyski Zaimplementowany w BIOS- | Uzytkownik definiuje
twarde, inne ie; zalgczany w BIOS-1e interwaly czasowe dla
urzadzenia 1w systemie operacyjnym poszczegdlnych urzadzen
peryferyjne (w Windows 9%, 2000, Me w BIOS-ie lub w systemie
1 XP w Panelu sterowania). operacyjnym
ACPI Wszystkie Implementowany w BIOS-1e; | Jesli przy instalowaniu po raz
urzadzenia musi by¢ obstugiwany przez pierwszy Windows 98, Me,
peryferyjne BIOS 1 urzadzenia; umozliwia | 2000 lub XP obstuga ACPI
APM i1nne PC automatyczne zalaczanie jest dostepna w BIOS-te,
oraz urzgdzenia 1wylaczanie PC 1 innych sterowniki Windows ACPI
peryferyjne urzadzen, w tym drukarek, sq instalowane; jesli obstuga
sprzetu audio, CD itp. ACPInie jest obecna, nalezy
zaktualizowa¢ BIOS przed
zainstalowaniem Windows

Wyprowadzenia ztagcza VGA

Rysunki wszystkich ponizszych zlaczy znajduja si¢ w rozdziale 12., , Przeglad zlaczy”.

Ztgcze analogowe VGA DB-15

Praktycznie wszystkie monitory uzywane obecnie pochodza od standardu IBM VGA
z roku 1987, wprowadzonego przez firm¢ IBM w komputerach IBM PS/2. Wyprowa-
dzenia stykow zlacza przedstawia tabela 9.5.

W zlaczce kabla VGA podlaczanej do karty graficznej koricéwka 9. jest czgsto nie-
obecna. Styk 5. stuzy jedynie do testow, za$ styk 15. jest uzywany rzadko (czgsto kon-
c6wki te réwniez sa niecobecne). Aby zidentyfikowaé typ monitora podlaczonego do
systemu, niektérzy producenci wykorzystuja rézne kombinacje obecnosci lub nieobec-
nosci konicéwek dla ID monitora.
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Tabela 9.5. Standardowe wyprowad=enia 15-stykowego =tqcza VGA

Styk Funkcja Kierunek
1 Wideo — czerwony Wy

2 Wideo — zielony Wy

3 Wideo — niebieski Wy

4 ID monitora 2 We

5 Masa TTL —_ (test wewnetrzny monitora)
6 Masa analogowa — czerwony brak

7 Masa analogowa — zielony brak

8 Masa analogowa — niebieski brak

9 Klucz (otwor zaslepiony) brak

10 Masa — synchronizacja brak

11 ID monitora 0 We

12 ID monitora 1 We

13 Synchronizacja pozioma Wy

14 Synchronizacja pionowa Wy

15 ID monitora 3 We

Wyprowadzenia Digital Visual Interface

Zlacze DVI (ang. Digital Visual Interface — cyfrowy interfejs wizyjny) uzywane jest
w rosnacej liczbie paneli LCD i w niektérych monitorach kineskopowych. Wiele z naj-
nowszych kart grafiki o duzej wydajnosci posiada wersj¢ DVI-I (cyfrowo-analogowa)
tego zlacza. DVI moze obslugiwaé monitory o wysokiej rozdzielczosci (podwéjne la-
cze, powyzej 1280x1024) oraz o niskiej rozdzielczosci (pojedyncze lacze o maksymal-
nej rozdzielczosci 1280x1024). Zlacza DVI maja trzy rz¢dy kwadratowych konicéwek
ze stykiem 14. (zasilanie) cofni¢tym do obudowy.

Monitory z podwdjnym laczem wykorzystuja wszystkie styki opisane w tabeli 9.6, na-
tomiast monitory z pojedynczym laczem pomijaja czgsé stykow.

Karty wideo, ktére posiadaja tylko ztacze DVI-I, zwykle dostarczane sa ze specjalnym
adapterem, ktéry pozwala podlaczy¢ si¢ zar6wno do monitoréw analogowych VGA,
jak 1 cyfrowych DVI. Tabela 9.6 przedstawia wyprowadzenia ztaczy DVI-I oraz DVI-D.

Zlacze DVI-I zawiera dodatkowo styki MicroCross i o duzej szybkosci, przedstawione
w tabeli 9.7.
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Tabela 9.6. Wyprowad-enia DVI-Ii DVI-D

Rzad Styk Wykorzystanie
1 1 TMDS dane 2—
2 TMDS dane 2+
3 TMDS dane 2/4 — ekran
4 TMDS dane 4-
5 TMDS dane 4+
6 Zegar DDC
7 Dane DDC
8 Analogowa synchronizacja pionowa
2 9 TMDS dane 1-
10 TMDS dane 3+
11 TMDS dane 1/3 — ekran
12 TMDS dane 3—
13 TMDS dane 3+
14 Zasilanie +5V
15 Masa (+5 V, analogowa synchronizacja pozioma i pionowa)
16 Wrykrycie podigczenia w trakcie pracy
17 TMDS dane 0—
18 TMDS dane 0+
3 19 TMDS dane 0/5 — ekran
20 TMDS dane 5—
21 TMDS dane 5+
22 TMDS zegar — ekran
23 TMDS zegart+
24 TMDS zegar—
Tabela 9.7. Dodatkowe styki DVI-I
C1 Analogowe wyjscie wideo — kanal czerwony
c2 Analogowe wyjscie wideo — kanal zielony
C3 Analogowe wyjscie wideo — kanat niebieski
C4 Analogowe wyjscie wideo — synchronizacja
C5 Wspdlna masa analogowa (wyjscia wideo: czerwone, zielone 1 niebieskie)
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Pamie¢ RAM wideo

Karty grafiki do skladowania przetwarzanych obrazéw wykorzystuja wlasna pamigé.
Tlo$¢ pamigei decyduje o maksymalnej rozdzielczosci ekranu i glebi koloru, ktére urza-
dzenie moze obshugiwaé w trybach 2D 1 3D.

Niemal wszystkie karty posiadaja obecnie przynajmniej 8 MB RAM, a wigkszo$¢ ma
32 MB lub wigcej. Wigksza pami¢é umozliwia obstuge wigkszej liczby koloréw i1 wyz-
szych rozdzelczosci.

Pamiec, rozdzielczosc
i gtebia kolorow

Aby osiagnaé maksymalny realizm obrazéw dwuwymiarowych, np. na potrzeby pelne-
go odtwarzania wideo, wideokonferencji 1 edycji zdje¢é, pozadana jest 24-bitowa glebia
koloréw (ponad 16 milionéw koloréw) w najwyzszej rozdzelczoséci wygodnej dla da-
nego monitora. Tabela 9.8 pozwoli ustali¢ czy nasza karta wideo posiada wystarczajaca
ilo$é pamigei dla wymaganej glebi koloréw i rozdzielczoscei.

Tabela 9.8. Minimalna ilos¢ pamieci karty graficznej dla obrazu dwuwymiarowego

Rozdzielczosé | Giebia koloru | Liczba Pamigé RAM Wymagana
kolorow na karcie graficznej | pamieé
640x480 8 bitow 256 512kB 307 200 bajtéw
640x480 16 bitow 65 536 1MB 614 400 bajtow
640x480 24 bity 16777216 | 1MB 921 600 bajtow
800x600 8 bitow 256 512kB 480 000 bajtéw
800x600 16 bitow 65 536 1MB 960 000 bajtow
800x600 24 bity 16777216 | 2MB 1440 000 bajtéw
1024x768 8 bitow 256 1 MB 786 432 bajty
1024x768 16 bitow 65 536 2 MB 1572 864 bajty
1024x768 24 bity 16777216 | 4 MB 2359 296 bajtow
1280x1024 8 bitow 256 2 MB 1310 720 bajtéw
1280%1024 16 bitow 65 536 4 MB 2621440 bajtow
1280%1024 24 bity 16777216 | 4 MB 3932 160 bajtow
1600x1280 8 bitow 256 2 MB 2 048 000 bajtdw
1600x1280 16 bitow 65 536 4 MB 4096 000 bajtow
1600%1280 24 bity 16777216 | 8 MB 6 144 000 bajtow
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Widzimy w tej tabeli, ze karta graficzna z 4 MB moze wyswietlié 65 536 koloréw
w rozdzielczosci 1600x1280, lecz aby otrzymacé kolory rzeczywiste (16,7 miliona kolo-
réw), musimy zwigkszyé pamigé karty graficznej do 8 MB lub zmmniejszy¢ rozdzel-
czo$é do 1280x1024.

Karty graﬁczne 3D wymagaja WIQCCJ pamlqm dla danej rozdzielezosei i gleb1 koloréw,
poniewaz pami¢é wideo musi pomiescié trzy rézne bufory: bufor przcdm bufor tylny
1 bufor Z. Tloé¢ pamigci wideo, niezbednej dla danej operacji, zmienia si¢ w zaleznosci
od ustawien gl¢bi koloru 1 bufora Z. Potréjne buforowanie przydziela wigcej pamigcei na
tekstury 3D niz podwdjne buforowanie, lecz moze pogorszy¢ szybkosé dla niektérych
gier. Tryby buforowania uzywane przez dang karte grafiki 3D mozemy zwykle ustawié
przez arkusz wlasciwosci. Tabela 9.9 pozwoli ustali¢ ilo$é pamigci RAM, niezbgdne;j
dla réznych polaczen trybéw 3D, rozdzelczoéci i glebi koloru.

Tabela 9.9. Wymagana pamieé karty grafiki w trybie 3D

Rozdzielczos¢ | Giebia Giebia Buforowanie | Wykorzystana | Wymagana
kolorow | bufora Z pamiec¢ pamiec karty
graficznej
640x480 16 bitow | 16 bitéw Podwdjne 1,76 MB 2 MB
Potrdjne 2,34 MB 4 MB
24 bity 24 bity Podwdjne 2,64 MB 4 MB
Potréjne 3,52 MB 4 MB
32 bity" 32 bity Podwdjne 3,52 MB 4 MB
Potrdjne 4,69 MB 8 MB
800x600 16 bitéw | 16 bitdw Podwdjne 2,75 MB 4 MB
Potréjne 3,66 MB 4 MB
24 bity 24 bity Podwdjne 4,12 MB 8 MB
Potrdjne 5,49 MB 8 MB
32 bity! 32 bity Podwdjne 5,49 MB 8 MB
Potrdjne 7,32 MB 8 MB
1024768 16 bitow | 16 bitéw Podwdjne 4,12 MB 8 MB
Potrdjne 5,49 MB 8 MB
24 bity 24 bity Podwdjne 6,75 MB 8 MB
Potrdjne 9,00 MB 16 MB
32 bity' 32 bity Podwdjne 9,00 MB 16 MB
Potréjne 12,00 MB 16 MB
1280x1024 16 bitow | 16 bitéw Podwdjne 7,50 MB 8 MB
Potrdjne 10,00 MB 16 MB
24 bity 24 bity Podwdjne 11,25 MB 16 MB
Potréjne 15,00 MB 16 MB
32 bity" 32 bity Podwdjne 15,00 MB 16 MB
Potrdjne 20,00 MB 32 MB
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Tabela 9.9. Wymagana pamiec karty grafiki w trybie 3D— ciqg dalszy

Rozdzielczosé | Giebia Giebia Buforowanie | Wykorzystana | Wymagana
koloréw | bufora Z pamieé pamieé karty
graficznej
1600x1280 16 bitow | 16 bitéw Podwdjne 10,99 MB 16 MB
Potrdjne 14,65 MB 16 MB
24 bity 24 bity Podwdjne 16,48 MB 32 MB
Potrdjne 21,97 MB 32 MB
32 bity' | 32 bity Podwdjne 21,97 MB 32 MB
Potrdjne 29,30 MB 32 MB

! Worawdsie karty 3D zwykle d-iatajq w trybie 32-bitowym, lec= nie oznacza to, Ze mogq wyéwie-
tlic wiecej niz 16 277 216 kolorow na ekranie o 24-bitowej glebi kolorow rzeczywistych. Wiele
procesorow obrazu i magistral pamieci obrazu jest —optymalizowanych do prcesylania danych
w stowach 32-bitowych, acckolwiek wyswietlajq one w trybie 32-bitowym kolory 24-bitowe — za-
miast 4 294 967 296 kolorow, ktorych moglibysmy spod=iewac sie przy faktycznej 32-bitowej glebi

kolorow.

Jak ustali¢ ilos¢c pamieci RAM
na karcie graficznej

Poniewaz objeto$é pamigei wideo jest coraz wazniejsza dla wigkszosci uzytkownikéw
komputeréw, warto wiedzie¢, jak wiele pamigci posiada nasza karta grafiki. Tabela 9.10
podsumowuje niektére metody do wykorzystania.

Tabela 9.10. Metody okreslania ilo$ci RAM karty graficznej

Metoda

Korzysci

Na co uwazac

Opierajac sie na tabeli 9.8,
zmien ustawienia grafiki

na opcje wymagajace 1 MB,
2MB, 4 MB 18 MB.

Jesli ustawienie dziala
(czesto wymagany jest
restart), karta zawiera
przynajmniej tyle
pamieci RAM.

Metoda zaktada, ze karta jest
poprawnie ustawiona przez
system; czesto nie mozna wykryc
pamieci powyzej 4 MB z powodu
ograniczen sterownika.

Za pomocg programow

do diagnostyki systemu
zewnetrznych producentéw
(ap. SiSoft Sandra — http.//
www.sisoftware.co.uk).

Uniwersalne rozwigzanie
dla organizacji
posiadajgcych rézne
standardy kart.

Musimy uzywac aktualnego
programu diagnostycznego;,
technologie wspdtuzytkowania
pamieci w tanich systemach mogg
sprawiaé klopoty w rozpoznaniu.

Za pomocg programu
diagnostycznego
dostarczonego przez
producenta karty graficzne;
lub zestawu ukladow
graficznych

Najlepsze zrédlo danych
technicznych.

Dlaréznych zestawéw ukladdw
scalonych musimy uzywac
réznych programow.
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Biorac pod uwage niskie ceny 1 wysoka szybkos$é dzisiejszych kart graficznych, powin-
ni$my powaznie przemys$le¢ wymiang dowolnej karty posiadajacej mniej niz 8 MB na
nowa, poniewaz nawet najmniej wydajne karty produkowane dzisiaj zdecydowanie
przewyzszaja parametrami najlepsze modele sprzed zaledwie kilku lat.

Standardy magistrali lokalnych
w kartach graficznych

Jesli zamierzamy kupié¢ nowa kart¢ graficzna, powmniémy rozwazyé dost¢pne opcje
modernizacji. Wszystkie godne uwagi karty graficzne stosuja technologi¢ tzw. magi-
strali lokalnej (ang. local-bus), ktéra daje szybkie polaczenie z CPU, omijajace powol-
ny standard ISA, ktéry byt uzywany przez wiele lat. Najwazniejsze wspélczesne stan-
dardy to PCI (ang. Peripheral Component Interconnect) i AGP (ang. Advanced Graphics
Port). Pierwszy standard magistrali lokalnej (VL-Bus — ang. VESA Local Bus) stal si¢
przestarzaly, gdy procesor 480 zostal zastapiony procesorami klasy Pentium.

Migdzy PCI i AGP wystepuje kilka waznych réznic, ktére zostaly przedstawione w ta-
beli 9.11.

Tabela 9.11. Specyfikacje magistrali lokalnych

Wiasciwosé PCI AGP
Teoretyczna szybkosc 132 Mb/s Przepustowosé informacyjna 533 MB/s (2x)
maksymalna

Przepustowos¢ informacyjna 1,06 GB/s (4x)

Przepustowo$¢ informacyjna 2,12 GB/s (8x)

Liczba gniazd 4 -5 (typowo) | 1

Obstuga Plug and Play Tak Tak

Koszt Nieco wyzszy niz PCI

Optymalne Szybsze 486, Pentum II, IIT, 4, Celeron, AMD K6, Athlon, Duron
wykorzystanie Pentium

! Jak widad, AGP jest bard-iej pozqdanym standardem dla kart graficznych. Jednakze wiele tanich
systemow zawiera zintegrowanq karte graficznq 3D i nie posiada osobnego ziqcza AGP do mo-
dernizacji grafiki. W takich systemach, jesli chcemy polepszyc wydajnosc wideo, musimy wykorzy-
stac wolniejs-e ~tqcze PCIL

Czestotliwosci odswiezania

Czgstotliwosé odswiezania oznacza czgstotliwo$é generowania obrazu, mierzona w her-
cach (Hz). Czegstothiwosé odéwiezania réwna 72 Hz omacza, ze zawarto$¢ ekranu jest ge-
nerowana 72 razy na sekundg. Zbyt niska czg¢stotliwos$¢ odswiezania powoduje migotanie
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ekranu i zmeczenie wzroku. Czgstotliwosé, przy ktérej ekran przestaje w sposéb widocz-
ny migaé¢ zalezy od ustawieri monitora (wyzsze rozdzielczo$ci wymagaja wyzszych
czgstotliwosci od$wiezania) 1 musi by¢ obslugiwana zaréwno przez monitor, jak 1 kartg
graficzna. Szybko$¢ przetwornika RAMDAC wplywa na opcje czgstotliwosci odswie-
zania karty graficznej, natomiast w przypadku monitora decyduje konstrukcja.

Dopuszczalne czgstotliwosci od$wiezania tanich monitoréw czgsto sa zbyt niskie, aby
méc uniknaé migania w najwyzszych rozdzielczosciach, wigc moga prowadzi¢ do zmg-
czenia wzroku. Ponadto wiele tanich monitoréw nie zapewnia dokladnego ogniskowa-
nia obrazu w najwyzszych rozdzelczos$ciach, co prowadz do rozmycia obrazu i wigk-
szego zmgczenia wzroku.

RAMDAC

Szybko$¢ ukladu RAMDAC (przetwornika cyfrowo-analogowego) jest mierzona
w megahercach (MHz); im szybszy proces przetwarzania, tym wyzsza jest czgstothi-
wo$¢ od$wiezania pionowego dla karty. Karty z ukladem RAMDAC o szybkosci 300
MHz lub wyzszej typowo zapewniaja obraz bez migotania (odéwiezanie 75 Hz i wyz-
sze) dla wszystkich rozdzielczosci az do 1920x1200. Oczywiscie musimy upewnié si¢,
czy rozdzelczos$é 1 czgstotliwos$é odswiezania, ktérych chcemy uzyé, sa obslugiwane
zaréwno przez monitor, jak i przez kartg grafiki.

Zmiana czestotliwosci odswiezania
karty graficznej

Czgstotliwoéé od$wiezania karty graficznej moze zosta¢ zmieniona w dwojaki sposéb:

¢ Dla starszych kart czgsto dostarczany byt program wiersza polecen
lub dla systemu Windows.

4 Dla nowszych i obecnie produkowanych kart wybér dostgpnych czgstotliwosci
odéwiezania dost¢pny jest w standardowym oknie wlasciwosci ekranu.

Niezaleznie od sytuacji, musimy znaé¢ dopuszczalne czgstotliwosci od$wiezania dla da-
nego monitora, zanim dokonamy wyboru. Jesli system Windows przy instalacji wybral
typ nieznany, monitor domyslny lub Super VGA zamiast okreslonego producenta i mo-
delu monitora, to nie bedziemy mieé¢ mozliwosci wyboru wyzszej, pozbawionej migo-
tania czgstotliwos$ci od$wiezania. Aby pozwolié¢ systemowi na wybdr najwyzszych
mozliwych czgstotliwosci od§wiezania, musimy zainstalowaé sterownik odpowiedni
dla uzywanego modelu monitora. Prosz¢ zwrécié¢ uwagg, ze wigkszo$¢ nowszych mo-
nitoréw system Windows konfiguruje jako Plug and Play, poniewaz urzadzenia te zgla-
szaja obslugiwane czgstotliwo$ci od$wiezania 1 rozdzielczo$ci bezposrednio do systemu
operacyjnego.
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Poréwnanie kart graficznych

z tym samym zestawem uktadow scalonych

Producenci zazwyczaj tworza wiele modeli kart graficznych, ktére sa sprzedawane po
réznych cenach. Moze by tak zaoszczedzié kilka zlotych 1 kupié najtaiiszy model? A jesli

cena nie gra roli, moze warto kupi¢ najdrozsza? Aby zdecydowac, ktéra karta bedzie
najlepiej odpowiadaé naszym potrzebom, spéjizmy na rézmice wymienione w tabeli 9.12.

Tabela 9.12. Poréwnanie kart grafiki —apewniajqcych potr=ebnq funkcjonalnosé

Cecha Wptyw

Szybkos¢ RAMDAC | Tansze karty zwykle zawierajg wolniejszy uktad RAMDAC.
Powinnismy kupi¢ karte z najszybszym ukladem RAMDAC,
zwlaszcza dla monitorow 17-calowych 1 wiekszych. Szybsze uklady
RAMDAC sg czesto lgczone zpamieciami SGRAM lub DDR SRAM,
ktdre sg najszybszymi typami pamieci RAM, stosowanymi ostatnio

w kartach graficznych.

Tlos$¢ pamiect RAM Wprawdzie karty AGP moga wykorzystywac pamie¢ AGP (fragment
pamieci gldwnej ,pozyczony” na tekstury), lecz wykonywanie
mozliwie jak najwiekszej czesct operacji w pamiect wlasnej karty

jest nadal szybsze. Karty PCI muszg wykonywaé wszystkie dzialania
we wlasnej pamieci Tansze karty z danej rodziny czesto posiadajg
mniejszg 1lo$¢ pamiect, zas w wiekszosci nowych modeli kart pamieci
nie da sie rozszerzy¢. Najlepiej kupié karte z wystarczajacy 1loscig
pamiect (16 MB) dla dzisiejszych 1 przysztych gier lub aplikacji

Typ pamieci Karty graficzne wyzszej klasy czesto stosujg nowe pamieci SGRAM
(ang. Synchronous Graphics RAM) 1 DDR SRAM (ang. Double-Data-
Rate Synchronous DRAM), za$ popularnym typem dla kart sredniej
klasy jest standardowa SDRAM. W miare mozliwosci powinnismy
wybiera¢ pamie¢ w nastepujacej kolejnosci: DDR SRAM, SGRAM

1 SDRAM

Szybkosc pamigct Wielu producentéw kart zmienia zalecang szybkosc¢ kontrolera

1 gléwnego ukladu grafiki, aby da¢ uzytkownikom mak symalng wydajnos¢. Jesli mamy
watpliwosci co do znamionowej szybkosci kontrolera, mozemy
sprawdzi¢ jego dane w serwisie WWW producenta uktadu. Wiele
szanowanych firm uzywa przetaktowanych czesci, lecz najlepst
producenci montujg duze radiatory lub nawet wentylatory elektryczne,
aby zapobiec przegrzewaniu. Szybkosci pamieci rowniez sg rézne;
wielu producentéw uzywa wolniejszych pamieci w tanszych kartach.

Porty we-wy Ztgcze DVI-I z adapterem VGA umozliwia wspolprace karty graficznej
z monitorami LCD 1 kineskopowymi, zardéwno z analogowymi jak

1z cyfrowymi. Wyjscie TV pozwala zapisywac prezentacje na kasetach
wideo 1 ogladac filmy DVD poprzez telewizor. Tuner TV umozliwia
zapisywanie obrazu lub programéw TV przez system.
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Konfiguracja obstugi
wielu monitorow
w Windows 98, Me, 2000 i XP

System Windows 98 byl pierwsza wersja Windows posiadajaca obshuge wielu monito-
row jednoczesnie (ang. Multimonitor support) dostepna od lat w systemach Macintosh:
mozliwo$é uzywania dwéch lub wigcej monitoréw w jednym systemie. Windows 98
1 Me obstuguja do dziewigciu monitoréw (i kart grafiki), z ktérych kazdy moze przed-
stawia¢ inny widok pulpitu. Mozemy wyswietli¢ inny program na kazdym monitorze,
stosowaé réwnoczeénie rézne rozdzelczosei 1 glebie koloru oraz korzystaé z mnych
mozliwosci. Windows 2000 1 XP obshiguja do 10 monitoréw.

W systemie z wieloma monitorami jeden ekran jest zawsze uznawany za podstawowy
(gléwny). Tylko dla podstawowego monitora obstugiwany jest DirectX. Dodatkowe mo-
nitory nosza nazw¢ pomocniczych 1 obstuga sprzgtu jest dla nich znacznie ograniczona.

Wprawdzie serwis WWW Microsoftu zawiera listg¢ kart grafiki i zestawéw ukladéw
zgodnych z Windows 98 (prosze¢ przez http.//search.microsoff.com wyszukaé artykut
Knowledge Base Q182708), lecz znacznie trudniej jest znalezé dostarczane przez Micro-
soft dane zgodno$ci dotyczace obslugi wielu monitoréw dla Windows Me, 2000 1 XP.
Z tego powodu radz¢ sprawdzié obstuge wielu monitoré6w w ponizszych niezaleznych
witrynach WWW:

http:/fwww.realtimesoft.com/multimon

http:/fwww.digitalroom.net/techpub/multimon.html

Serwis WWW RealTimeSoft oferuje baz¢ danych ponad 2000 dzatajacych konfigura-
cji wielu monitoréw; podaje dane karty grafiki i zestawu ukladéw oraz plyty gléwne;j.
Mozemy dodawaé do bazy wlasne dzialajace konfiguracje lub szukaé wskazéwek, jesh
planujemy dokupi¢ dodatkowa kartg grafiki lub w razie probleméw z instalacja.

Problemy z konfiguracja
przy obstudze wielu monitorow

Jesli BIOS naszego komputera nie pozwala wybrac, ktére urzadzenie ma byé podstawo-
wym ekranem VGA, decyzja podejmowana jest na podstawie kolejnosci kart w zlaczach
PCL, w niektérych systemach zlacza AGP maja nizszy priorytet niz PCI. Wobec tego
powmniémy zainstalowaé podstawowa kart¢ w zlaczu PCI o najwyzszym priorytecie.
Poniewaz w dokumentacji wielu systeméw nie jest podawana kolejnosé ztaczy, mozemy
by¢ zmuszeni do eksperymentowania i przekladania karty w inne gniazda rozszerzen PCL

Po zamontowaniu sprz¢tu mozemy skonfigurowaé parametry ekranu dla kazdego mo-
nitora ze strony ustawien Ekran w Panelu sterowania. Podstawowy ekran jest zawsze
polozony w lewym gérmym rogu wirtualnego pulpitu, lecz mozemy przemieszczaé
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ekrany pomocnicze w dowolne obszary pulpitu. Mozemy tez indywidualnie ustawiaé
rozdzielczo$¢ i glgbie koloru dla kazdego monitora.

W niektérych przypadkach moze okazaé si¢ konieczne wylaczenie drugiej karty, aby
méc uruchomié okreslone programy.

Karty graficzne z wieloma wyjsciami

Karta obslugujaca wigcej niz jeden monitor (ang. multiple-head lub dual-head) pozwala
zaoszczgdzié kilka gniazd rozszerzenn w poréwnaniu z instalowaniem dwéch lub kilku
kart grafiki. Ponadto instalacja po_]edynczej karty grafiki eliminuje problemy z konfigu-
racja, nieodlaczne przy prébie osiagni¢cia wspélpracy réznych kombinacji kart graficz-
nych, plyty gléwnej i BIOS-u.

W zaleznosci od typu karty, mozemy wykorzystywaé funkcjonalnosé kilku monitoréw
na rézne sposoby. Na przyklad, ATI Radeon VE posiada 15-stykowe zlacze analogowe
VGA (dla monitoréw kineskopowych) i zlacze analogowo-cyfrowe DVI-I dla cyfro-
wych paneli LCD. Dzigki temu do karty mozemy podlaczyé:

¢ Jeden analogowy monitor LCD lub kineskopowy i jeden cyfrowy monitor LCD.

4 Dwa analogowe monitory LCD lub kineskopowe (z uzyciem adaptera DVI-I
na VGA).

Kilka liczacych si¢ kart wielowyjsciowych dost¢pnych na rynku przedstawia tabela 9.13.

Tabela 9.13. Karty grafiki obstugujqce wiecej niz jeden monitor

Marka Model Typ(y) Liczba Uktad Uwagi
magistrali | obstugiwanych | akceleratora
monitorow
Appian Jeronimo Pro | PCI 21ub 4 3D Labs Obstuguje
Graphics Permedia 2 analogowe
3D (2 lub 4) monitory LCD
1CRT.
Appian Jeronimo AGP,PCI | 2 3D Labs Obstuguje
Graphics | 2000 Permedia 3 analogowe
monitory LCD
1CRT.
ATI Radeon VE AGP 2 ATIRadeon Obstuguje
3D (1) analogowe
monitory LCD
1CRT. Obshuguje
cyfrowe LCD
DOVD.
Gammward | CARDEXpert | AGP 2 NVidia Obstuguje
GeForce2 MX GeForce2 (1) | analogowe
Twin View monitory LCD
1CRT. Obshuguje
opcje wyjscia TV,
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Tabela 9.13. Xarty grafiki obstugujqce wiecej niz jeden monitor — ciqg dalszy

Marka Model Typ(y) Liczba Uktad Uwagi
magistrali | obstugiwanych | akceleratora
monitorow
LeadTek | WinFast AGP 2 NVidia Obstuguje
GeForced GeForce2 (1) analotgow]e;CD
I\D{ DH P monitory
ro i CRT. Obshuguje
wyjscie TV,
Matrox Millenium AGP,PCI | 2 Matrox G450 | Obstuguje
G450 3D (1) analogowe
monitory LCD
1 CRT, wyjscie
TV 1 cyfrowe
LCD (DVI).
Matrox Millenium PCI 21ub 4 MGA-G200 Obstuguje
G200 MMS 3D (2 lub 4) analogowe
monitory CRT,
cyfrowe LCD
1wyjscie TV.

Urzadzenia multimedialne

Przy wyborze opcji TV, wyjscia wideo 1 zapisu obrazu wideo dla PC, tabela 9.14 po-
moze zdecydowac, ktére rozwiazanie bedzie najlepsze.

Tabela 9.14. Poréwnanie ur-qd-=ex multimedialnych

Typ urzadzenia

Zalety

Wady

Karta grafiki
zwbudowanym
tunerem TV

Wygodne rozwigzanie,
zajmuje jedno gniazdo.

Modernizacja wymaga wymiany karty.

Przyltaczany Pozwala na rozbudowe Nie wspolpracuje z wszystkimi kartami
tuner TV istniejgcych kart grafiki, graficznymi.

mozliwos$¢ przeniesienia

do nowszego modelu.
Urzadzenie Uniwersalne dlakomputeréw | Szybkosc klatek ograniczona przez

przylaczane przez
port réwnolegly

biurkowych 1 przeno$nych;
tanie

szybko$¢ portu.

Urzadzenie
przylaczane
przez port USB

FTatwa instalacja w nowszych
komputerach wyposazonych
w USB 1 Windows 98, Me,
2000 lub XP.

Moze nie dziata¢c w Windows 95B OSR
2.x z USB; wymaga aktywnego portu
USB. Nie wszystkie urzadzenia s
zgodne z Windows 2000 1 XP. Mata
przepustowos¢, wiec nie nadaje sie

do zastosowan w dziedzinie obrobki
video o wysokiej rozdzielczosci
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Tabela 9.14. Poréwnanie ur-qd=en multimedialnych— ciqg dalszy

Typ urzadzenia Zalety Wady

Dedykowana karta | Duza szybkos¢ klatek Wysokie zapotrzebowanie na zasoby

interfejsu PCI — realistyczny obraz wideo;, IRQ 1 tak dalej) niektorych models,
wspdlpracuje z dowolng wymaga instalacji wewnatrz komputera.
kartg graficzng.

Polgczenie Niepotrzebna konwersja Wymaga karty interfejsu IEEE-1394

IEEE-139%4 z sygnatu analogowego na 1 zrédla cyfrowego obrazu wideo IEEE-

(FireWire, 1LINK)
z cyfrowym wideo

cyfrowy, duza przepustowosc.

1394, karta wymaga instalacji wewnatrz
PC. Niektore karty nie sg dostarczane

z oprogramowaniem do rejestracji

1 edycjt wideo; nalezy upewnic¢ sie,

czy osobno kupowane oprogramowanie
wspolpracuje z dang karta,

Rozwigzywanie problemow
z urzadzeniami rejestrujacymi wideo

Tabela 9.15 zawiera kilka porad, pomocnych przy rozwiazywaniu probleméw z urza-
dzeniami rejestrujacymi obraz wideo.

Tabela 9.15. Ro-wiqzywanie probleméw = ur-qd=eniami rejestrujqcymi obra= wideo

Typ urzadzenia Problem Rozwigzanie

Dotgczone Nie mozna wykry¢ Sprawdz ustawienia portdw; urzgdzenie moze

do portu urzadzenia, cho¢ wymagac ustawien IEEE-1284 (EPP 1 ECP) lub

szeregowego drukarka dziala zmian w BIOS-ie. Upewnij sie, czy urzgdzenie

bez problemdw. jest podtaczone bezposrednio do portu; unikaj

taczenia tancuchowego urzadzen, chyba ze
urzadzenie wyraznie nato zezwala; sprawdz
w Menedzerze urzadzen, czy nie pojawily sie
konflikty IRQ.

Tunery TV Brak obrazu. Sprawdz okablowanie; ustaw w oprogramowaniu

(wbudowane do
kart graficznych
iniezalezne)

wlasciwe zrodlo sygnatu

Wszystkie Rwaca sie rejestracja | Szybkosé klatek zbyt mala; zwiekszenie moze
obrazu. wymagac rejestracji obrazu wideo w mniejszym
oknie. Uzyj najszybszego mozliwego ustawienia
porturéwnoleglego; uzyj szybszego procesora
iwiecej pamieci RAM, aby poprawi¢ wyniki
Wszystkie Przerwy Dysk twardy moze przerywaé prace w celu

w odtwarzaniu,
wypadajace klatki

rekalibracji termicznej. Uzywaj dyskow twardych
SCSI przeznaczonych dla AV lub napedéw IDE
UDMA. Aby zwiekszy¢ szybkosé, zainstaluj
odpowiednie sterowniki zarzgdzajgce magistrala
IDE dla zestawu ukladéw na plycie gldwne;.
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Tabela 9.15. Ro-wiqzywanie problemow = ur=qd-eniami rejestrujqcymi obraz wideo

— ciqg dalszy

Typ urzadzenia Problem Rozwigzanie

USB Urzadzenie nie moze Stosu) Windows 98, Me, 2000 lub XP — nowsze
zostaé wykryte wersje Windows 95 maja sterowniki USB, lecz
lub nie dziala czesto nie dzialajg. Jesli uzywasz koncentratora
prawidiowo. USB, upewnij sie, czy jest zasilany niezaleznie.

Karty interfejséw | Karta nie dziala Sprawdz konflikty IRQ w Menedzerze urzgdzen

(wszystkie typy) lub nie moze zostac systemu Windows, jesli to mozliwe, skonfiguruj
wykryta. karte recznie.

Karty IEEE-1394 | Karta nie dziala Upewnij si¢, czy zlacze zasilania jest przylaczone
lub nie moze zostac do karty, jesli na karcie znajduje sie czterostykowe
wykryta. gniazdo Molex; upewny sie, czy dla karty

uzywany jest wlasciwy sterownik.

Wszystkie Problemy z rejestracjg | Stoswj najnowsze dostgpne sterowniki, sprawdz
obrazu lub z instalacjg. | aktualizacje, FAQ itp. w serwisie WWW

producenta.

Testowanie monitora
za pomoca popularnych aplikaciji

Jako$¢ monitora mozemy sprawdzié nawet bez dedykowanego oprogramowania testu-
jacego i diagnostycznego — za pomoca akcesoriéw (WordPad, Paint itp.) dostarcza-
nych z Microsoft Windows.

Dobra procedura moze wygladaé nast¢pujaco:

¢ Narysuj idealny okrag w programie graficznym. Jesli na ekranie wyswietli sig
owal zamiast okr¢gu, monitor nie b¢dzie dobrze sluzy¢ z oprogramowaniem
graficznym i projektanckim.

¢ W edytorze tekstu wpisz kilka wyrazéw czcionka o wielko$ci 8 lub 10 punktéw
(1 punkt = 1/72 cala). Jesli tekst jest rozmyty lub brzegi czarnych znakéw sa
kolorowe, wybierz inny monitor.

¢ Zwigkszaj 1 zmniejszaj jaskrawo$é obrazu, obserwujac rogi ekranu. Jesli obraz
puchnie, najprawdopodobniej bgdzie traci¢ ostrosé przy duzej jasnosei.

¢ Wyséwietl ekran zawierajacy mozliwie jak najwigcej bialego obszaru i szukaj
odbarwien. Moga one wskazywaé na problem jedynie z danym egzemplarzem
monitora lub jego polozeniem, lecz jesli inny egzemplarz tego samego modelu
wykaze ten same objawy, moze to oznaczaé problem w produke;ji lub problem
z sygnalem pochodzacym z karty graficznej. Przelacz monitor do innego
systemu, wyposazonego w inny model karty graficznej 1 powtérz test, aby
upewni¢ si¢, czy winien jest monitor, czy karta.

4 Uruchom Microsoft Windows, aby sprawdzi¢ réwnomierne ogniskowanie.
Czy ikony w rogach sa tak samo ostre jak reszta ekranu? Czy linie paskéw
tytulowych sa zakrzywione lub pofalowane? Monitory sa zwykle ostro
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zogniskowane w centrum, lecz powaznie rozmyte rogi wskazuja na zly projekt
urzadzenia. Przyczyna zakrzywionych linii moze by¢ staba karta graficzna, wige

nie nalezy odrzucaé monitora wykazujacego te zakrzywienia bez ponownego

sprawdzenia efektu z inng karta.

Dobry monitor powinien by¢ tak skalibrowany, aby strumienie elektronéw
dla sygnaléw czerwonego, zielonego i niebieskiego precyzyjnie trafialy

w cele (poszezegélne punkty luminoforu). Jesli nie trafiaja, oznacza to zla
konwergencje (zbiezno$¢). Objawia si¢ ona przez podswietlenie brzegow
lini1 okre$lonym kolorem. Przy dobrej zbieznosci kolory powinny mieé ostre
krawgdzie i by¢ wyrazne i poprawne, o ile lnminofor nie ma dominujacego

zabarwienia.

Jesli monitor posiada wbudowane funkeje diagnostyczne (zalecana funkcjonalno$c),
wyprébuj je takze, aby przetestowaé ekran niezaleznie od karty graficznej

1 systemu.

Tabela 9.16 wskaze rozwigzania wymienionych w niej probleméw.

Tabela 9.16. Ro-wiqzywanie probleméw = monitorem

Objaw Przyczyna Rozwigzanie
Brak obrazu Dioda LED przy Przesun mysz lub naci$nij kombinacje
wylgczniku zasilania Alt+Tab na klawiaturze 1 odczekaj
migajaca na zielono do 1 minuty, aby ,,obudzi¢” system,
lub zdtto wskazuje tryb jesli jest zalgczony.
oszczedzania energii.
LED wskazuje normalny | Sprawdzkable monitora 1 danych wideo;
tryb pracy. zastgp innymi, sprawdzonymi. Wylgcz
monitor, ustaw przelgcznik trybu na
wlasciwe polozenie (analogowe dla VGA)
Sprawdz ustawienia jaskrawosci 1 kontrastu;
wyreguluy w razie konieczno$ci
Brak obrazu Monitor nie jest zasilany. | Wylacz 1 zalacz monitor, na wypadek

i sygnalizacji
zasilania monitora

gdyby zadzialal tryb oszczedzania energii.
Sprawdz 1 wymien kabel zasilajgcy. Sprawdz
i wymien bezpiecznik. Wymied 1 przetestuy
monitor.

Trzesacy sie obraz

Obraz niewyre gulowany
w monitorze LCD.

Za pomocg oprogramowania do regulacjt
obrazu zmniejsz lub wyeliminug
rozsynchronizowanie lub plyniecie pikseli.

lub przedtuzajacy.

Luzny kabel. Sprawdz osadzenie kabla w karcie
graficzneji monitorze (jesli z tej strony
jest wyjmowalny)

Uszkodzony kabel gtowny | Usun kabel przedluzajacy 1 przetestu;

ponownie z monitorem podigczonym
bezposrednio do karty graficzne;. Jesl
winien jest przedluzacz, wymien go.
Jesli winien jest glowny kabel, wymien.
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Tabela 9.16. Ro-wiqzywanie probleméw = monitorem — ciqg dalsz

Objaw Przyczyna Rozwigzanie
Drgania wystepujg Sprawdz obecno$¢ zakidcen; zatgczone
sporadycznie. kuchenki mikrofalowe polozone w poblizu

monitora moga powodowac powazne
znieksztalcenia obrazu

Zta czestotliwos¢
odswiezania
monitora CRT.

Sprawdz ustawienia, zmniejszaj czestotliwosc
odswiezania az do osiggniecia zadowalajgce]
jakosci obrazu

Wryreguluj obraz za pomocg menu
ekranowego az do osiggniecia
zadowalajace] jakosci obrazu.

Drgania sporadyczne,
lecz nie powodowane
zakldceniami
zewnetrznymi.

Jesli problem znika po odczekaniu lub
delikatnym stuknieciu w bok monitora,
oznacza to prawdopodobnie uszkodzenie
zasilacza monitora lub luzne polaczenia
wewnatrz; oddaj monitor do naprawy
lub wymien.

Obraz widoczny
w DOS-te 1 przy
uruchamianiu,
lecznie w GUI

systemu Windows

Niewtlasciwy lub
uszkodzony sterownik
ekranu w Windows

Uruchom Windows 9x lub Me w trybie
bezpiecznym; uruchom Windows 2000 lub
XP wtrybie VGA. Jesli te tryby zadzialajg,
usun karte graficzng z Menedzera urzadzen
i uruchom system ponownie, aby mdgt
wykry¢ karte 1 ponownie zainstalowac
sterowniki. Je$li system Windows wykryje
niewlasciwe sterowniki, recznie popraw
ustawienia w Menedzerze urzadzen.

Ztacza we-wy audio

Karty dzwigkowe i wbudowane uklady audio stanowia kolejna wazna czg¢sé funkcjo-
nalnogci multimedialnej PC. Znajomo$é wlasciwego wykorzystania podstawowych zla-
czy wejécia-wyjscia pomoze nam przy konfigurowaniu typowych komputeréw wypo-
sazonych w karty dzwigkowe. Przyklady zlaczy zostaly przedstawione w rozdziale 12.

4 Line Out

zlacze stereofonicznego wyjscia sygnalowego audio

(tzw. wyjscia liniowego) — shuzy do wyprowadzenia sygnaléw audio z karty
dzwigkowej do urzadzenia na zewnatrz komputera, na przyklad do wiezy stereo.
Niektoére karty posiadaja dwa zlacza wyjsciowe, osobno dla kanaléw lewego

1 prawe go.

¢ Line In — zlacze stereofonicznego wejscia sygnalowego audio
— za pomoca tego zlacza mozemy nagrywaé lub miksowaé sygnaly audio
z zewngtrznego zrédla, np. systemu stereo lub magnetowidu, na dysk twardy

komputera.
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Z1acze glosnika/stuchawek — dostgpne jest w wigkszosci kart dzwigkowych,
lecz nie we wszystkich. Niektére systemy zamiast tego uzywaja wyjscia
sygnalowego (ang. [ine out). Gdy karta zawiera oba zlacza, zlacze glosnika/
stuchawek wyprowadza wzmocniony sygnal, ktéry moze zasili¢ stuchawki
lub male zestawy glosnikowe. Wigkszo$é kart zapewnia dla glosnikéw moc
wy]scqu do 4 W. Sygnaly wyprowadzone przez wyjscie sygnalowe nie sa
wzmocnione i zasadniczo zapewma_]q lepsza reprodukcj¢ dzwigku, poniewaz
wykorzystuja zewngtrzny wzmacniacz wbudowany w system stereofoniczny
lub gtoséniki, zwykle silniejszy od malego wzmacniacza na karcie dzwigkowe;j.

Z}acze mikrofonowe (monofoniczne) — stuzy do podiaczenia mikrofonu

w celu rejestracji naszego glosu lub innych diwiqkéw na dysku To zlacze
rCJCStlu_]C dZzwigk mono, a nie stereo, wobec czego nie nadaje si¢ do wykonywania
nagrai muzyk1 o wysokle] jakosci. Wiele kart dzwigkowych stosuje automatyczne
sterowanie wzmocnienia (ang. AGC — Automatic Gain Control), aby poprawié
jako$¢ nagrania. Z tym zlaczem najlepiej wspélpracuje mikrofon dynamiczny
lub pojemmosciowy o rezystancji 600 Q — 10 kQ. Niektére tanie karty dzwigkowe

zamiast osobnego zlacza mikrofonowego wykorzystuja wejscie liniowe.

ZXacze joysticka — 15-stykowe zlacze typu D, do ktérego mozna podlaczy¢
dowolny joystick lub inny kontroler gry. Czasami do jednego portu joysticka
mozna podlaczy¢ dwa joysticki, dokupiwszy opcjonalny rozdzielacz.

ZYacze MIDI — karty dzwigkowe zwykle uzywaja tego samego portu joysticka
jako zlacza MIDI. Dwa styki zlacza przenosza sygnaly do 1 z urzadzenia MIDI,
np. organéw elektronicznych. W wigkszosci przypadkéw musimy kupié osobne
zlacze MIDI producenta karty dzwigkowej, podlaczane do portu joysticka

1 zawierajace dwa okragle, pigciostykowe zlacza DIN uzywane przez urzadzenia
MIDI oraz gniazdo joysticka. Poniewaz sygnaly tych urzadzen wykorzystuja
osobne styki, mozna jednoczesnie podlaczy¢ joystick 1 urzadzenie MIDI.

Ten adapter bgdzie potrzebny tylko wtedy, gdy chcemy podlaczyé PC

do zewngtrznego urzadzenia MIDI. Pliki MIDI dost¢pne na wielu stronach
WWW mozemy nadal odtwarzaé, uzywajac wewngtrznego syntezatora karty
dzwigkoweyj.

Wewnetrzne zlacze koncowkowe — wigkszosé kart dzwigkowych posiada
wewngtrzne zlacze, ktére pozwala podlaczy¢ napgd CD-ROM bezposrednio

do karty za pomoca kabelka o okraglym przekroju. Polaczenie to pozwala
wysylaé sygnaly audio z napgdu CD-ROM bezposrednio do karty dzwigkowe;

1 odtwarzaé dzwigk przez glosniki komputerowe. To zlacze nie przesyla danych
z CD-ROM-u do magistrali systemowej, lecz jedynie daje bezposrednie
polaczenie nap¢gdu CD-ROM z gloénikami. Jesli karta nie posiada tego zlacza,
mozemy wciaz odtwarzaé plyty CD przez glosniki komputera, przy podiaczeniu
wyjécia shuchawkowego napgdu CD-ROM do wejscia sygnalowego stereo
karty dzwi¢kowej zewngtrznym kablem.

Ztacza wejScia | wyjscia sygnatowego oraz grosSnikowe na karcie dzwiekowe]
wykorzystujg identyczne gniazda typu Jack mini (1/8 cala). Sa one zwykle
oznaczone, lecz przy podtaczaniu komputera pod biurkiem trudno te ozna-
czenia odczytaé. Jednym z najczescie] spotykanych powodéw nieodtwarza-
nia przez PC dzwieku jest podtaczenie glosnikéw do niewtasciwego gniazda.
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Jesli karta dzwigkowa, mikrofon 1 gloéniki nie sa oznaczone kolorami, mozemy sami je
oznaczy¢. Standardy PC99 kodéw barwnych audio i innych portéw znajduja si¢ w roz-
dziale 2., ,,Komponenty i konfiguracja systemu”.

Ztacza dla zaawansowanych funkcji

Wiele z najnowszych kart dzwigkowych jest zaprojektowanych do wspélezesnych gier
komputerowych, odtwarzania dzwigku DVD 1 obrébki dzwigku. Karty takie posiadaja
dodatkowe zlacza:

4 MIDI IN/MIDI OUT — nicktére zaawansowane karty dzwi¢kowe nie
wymagaja konwersji portu joysticka na interfejs MIDI, oferujac ten port
na osobnym zlaczu zewngtrznym. Pozwala to jednoczesnie korzystaé
z joysticka 1 pozostawié¢ urzadzenie MIDI podlaczone. To zlacze zwykle
miesci si¢ W zewngtrznym urzadzeniu.

4 SPDIF IN (inaczej SP/DIF) i SPDIF OUT — zlacze Sony/Philips Digital
Interface Format odbiera cyfrowe sygnaly audio bezposrednio z kompatybilnych
urzadzen, bez uprzedniej konwersji do postaci analogowej. To zlacze zwykle
miesci si¢ w zewngtrznym urzadzeniu. Interfejs SPFIF przez niektérych
producentéw nazywany jest Dolby Digital.

¢ CD SPDIF — pozwala podlaczyé kompatybllny nap¢d CD-ROM do cyfrowego
wejscia karty dzwigkowej. Zwykle miesci si¢ na karcie dzwigkowe;.

¢ TAD IN — laczy modemy z obsluga funkeji automatycznej sekretarki z karta
dzwigckowa w celu przetwarzania sygnalu dzwigkowego wiadomosci glosowych.
Zazwyczaj miesci si¢ na karcie dzwigkowej.

¢ Digital DIN OUT — obsluguje wielogloénikowe systemy cyfrowe glosnikéw.
Zwykle mie$ci si¢ w zewngtrznym urzadzeniu.

¢ Aux IN (pomocnicze) — wejscie dla mnych zrédet dzwigku, na przyklad
dla karty tunera TV. Zwykle miesci si¢ na karcie dzwigkowej.

¢ 128 IN — pozwala na odbidr przez kart¢ dzwigkowa cyfrowego sygnaltu
audio z zewngtrznego zrédla, np. dwukanatowego zdekodowanego AC-3
z dekoderé6w DVD i MPEG-2 Zoom Video. Zazwyczaj miesci sig
na karcie dzwigkowe;j.

Dodatkowe wyposazenie i oprogramowanie

Karta dzwickowa moze by¢ podstawa wielu zastosowan rozrywkowych i zawodowych,
mi¢dzy innymi gier komputerowych, nagran muzycznych i cyfrowej obrébki dzwigku.
Tabela 9.17 pozwoli ustalié, jakie funkcje niezbgdne sa w naszej karcie dzwigkowej 1 jakich
dodatkowych produktéw bedziemy potrzebowaé, by uzywaé tego sprzgtu w okreslonych
celach.



270

Rozbudowa i naprawa komputera. Kompendium

Tabela 9.17. Pi=ecnaczenia karty dZwigkowej i poréwnanie funkcji

Planowane
wykorzystanie

Potrzebne funkcje

Dodatkowy sprzet

Dodatkowe
oprogramowanie

Gry komputerowe Port kontrolera gier Kontroler gier Gry
Dzwiek 3D Tylne gltosniki
Akcelerator dzwieku
Odtwarzanie Dekodowanie Glosniki Dolby 5.1 Program dekodujacy
filméw DVD Dolby 5.1 zgodne z kartg MPEG
dzwiekowa
Dyktowanie Karta dzwiekowa Mikrofon do Oprogramowanie

1wydawanie
polecen glosem

z listy zgodnosci
programu lub
przynajmniej rowna

rozpoznawania glosu

do dyktowania

jakoscig SB16
Tworzenie Wejscie MIDI IN Klawiatura muzyczna | Program do
plikéw MIDI zgodna z MIDI komponowania MIDI
Tworzenie Wydobywanie Naped CD-ROM/ Ripper MP3
plikéw MP3 dzwieku cyfrowego DVD lub CD-RW
Tworzenie Mikrofon Naped CD-ROM/ Program rejestrujgcy
plikéw WAV DVD lub CD-RW dzwiek

Tworzenie plikdw
w formacie audio CD

Zewnetrzne zrédlo
dzwieku

Naped CD-ROM/
DVD lub CD-RW

Program do konwersjt
dzwieku z WAV

lub MP# do formatu
audio CD

Standardy jakosci dzwieku

Wielu wlascicieli kart dzwigkowych nie nagrywa niczego, lecz jesli podoba nam sig
pomyst dodania dzwigku do strony WWW lub prezentacji, powinniémy znaé wplyw
typowych ustawien na jakosé dzwigku 1 rozmiary plikéw. Standardowe ustawienia ja-
kosci dzwigku w systemach Windows 9x, 2000 i Me przedstawia tabela 9.18.

Tabela 9.18. Jakosé plikow dZwiekowych w Windows 9x, 2000 i Me

Jakosé Czestotliwosé probkowania Rozdzielczosé Rozmiar pliku
Telefoniczna | 11 025 Hz 8 bitow mono 11kB/s
Radiowa 22050 Hz 8 bitéw mono 22 kB/s

CD 44 100 Hz 16 bitéw stereo 172 kB/s

Prosze¢ zwrécié uwage, ze im wyzsza jakosé dzwigku, tym wigksze rozmiary pliku. Po-
wyzsze rozmiary dotycza plikéw WAV zapisanych przy domyslnych ustawieniach Re-
jestratora dzwigku w systemie Windows. Jesli chcemy dodaé do strony WWW efekty
dZzwigkowe lub mowge, najlepiej skorzystaé z programu typu RealProdicer (Real Ne-
tworks) lub Windows Producer. Oba programy zdolne sa do kompresji dzwigku nawet
do 100:1, przy zachowaniu rozsadnej jakosci.
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Wiele nowych kart dzwigkowych obstuguje rowniez standard 48 kHz, zaprojektowany
w celu zgodno$ci z wymogami odtwarzania dzwicku DVD 1 technologii kompresji
dzwigku Dolby AC-3. Jesli chcemy zapisywaé dzwigk na tym wysokim poziomie czg-
stotliwo$ci probkowania, musimy ja ustawié¢ r¢cznie w Rejestratorze dzwigku. Tworzo-
ne pliki maja rozmiary 188 kB na sekund¢ dzwigku.

Konfiguracja karty dzwiekowej

Tradycyjnie karta dzwigkowa byla jednym z najtrudniejszych do zainstalowania urza-
dzen, poniewaz uzywa trzech z czterech mozliwych ustawien dla karty rozszerzen:
IRQ, DMA i adresu portu we-wy. Niezaleznie od tego, co jeszcze musimy zainstalo-
wag, praktyczna zasada brzmi: ,,Karta dzwigkowa najpierw!”

Karty dzwiekowe PCI i ISA

Karty PCI staly si¢ ostatnio najlepszym typem dla wszelkich rozbudéw sprzetu, tacznie
z kartami dzwigkowymi. W poréwnaniu z kartami ISA, karty PCI sa szybsze, zuzywaja
mniej mocy obliczeniowej procesora i mniej zasobéw sprz¢towych (patrz tabela 9.19).
Prosz¢ poréwnaé konfiguracj¢ karty Sound Blaster 16 z macierzysta konfiguracja karty
dZzwigkowej PCI opartej na ukladach Ensoniq.

Tabela 9.19. Domysiny pr-yd-iat —asobow dla kart ISA i PCIw trybach macierzystym
i emulacyi

Urzadzenie na karcie IRQ We-wy DMA (16-bitowy) DMA (8-bitowy)
Sound Blaster 16 — magistrala ISA

Audio 5 220h - 233h 5 1

Port MIDI — 330h - 33lh  — —
Syntezator FM — 388h - 38Bh — —

Port kontrolera gier — 200h - 207h — —
Ensoniq Audio PCI — magistrala PCIw trybie maciersystym

Audio 11 DC80 - DCBFh — —

Port kontrolera gier — 200h - 207h — —
Ensoniq Audio PCI— magistrala PCIw trybie zgodnoéci ze starszym spr-etem (SB Pro)
Audio T* DC80 - DCBFh — —

Port MIDI — 330h - 331h — —
Syntezator FM — 388h - 38Bh — —
(Ensoniq SoundScape) — 0530 - 0537h — —

Port kontrolera gier — 200h - 207h — —

*IRQ d=ielone = portem drukarki, co umozliwia sterownik Ensoniq.
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Wprawdzie karta PCI Ensoniq Audio wykorzystuje w trybie macierzystym tylko jedno
IRQ i jeden adres portu we-wy, lecz jesli posiadamy oprogramowanie wymagajace
zgodnosci z karta Sound Blaster Pro (gléwnie starsze gry i programy edukacyjne dla
systeméw Windows 1 DOS), musimy uzy¢ ustawienia Legacy (zgodno$é ze starszym
sprz¢tem). Jesli jednak nie korzystamy z oprogramowania wymagajacego karty Sound
Blaster (na przyklad cale oprogramowanie jest 32-bitowe dla Windows), to mozemy
wylaczy¢ tryb Legacy dla karty dzwigkowej PCL

Karty wielofunkcyjne (modem i dZwiek)

Karty wielofunkcyjne, ktére stosuja technologi¢ procesoréw sygnalu cyfrowego (DSP),
na przyklad karty IBM oparte na ukladach Mwave, moga by¢ bardzo trudne do zain-
stalowania w nowych systemach, cierpiacych na niedostatki IRQ. Karty te zwykle lacza
modem z karta dzwigkowa zgodna z Sound Blasterem. Ponadto zwykle wymagaja IRQ
i jednego lub kilku zakreséw adreséw portéw we-wy dla DSP poza typowymi ustawie-
niami, przedstawionymi powyzej i w rozdziale 6., ,,Porty i urzadzenia szeregowe 1 ré6w-
nolegle”, dla funkcji karty dzwigkowej 1 modemu.

Karty tego typu moga tez wymagaé bardzo zlozonego procesu instalacji oprogramowa-
nia dla DSP, dZzwigku, modemu i programowych tablic wzoréw fal z prébkami dzwig-
ku. Poniewaz urzadzenia te potrzebuja wielu zasobéw, czg¢sto szybkosci modemu sa
ograniczone, za$ karty zwykle oparte sa na ISA, wigc radz¢ zastgpowaé w miar¢ moz-
liwosci takie karty wielofunkcyjne osobnymi kartami PCI dla dzwigku i modemu.

Rozwigzywanie problemow
ze sprzetem audio

Konflikty sprzetowe (zasobow)

Czasem zdarza sig, ze karta dzwigkowa nie dziala (brak dzwi¢kéw lub muzyki), powta-
rza te same dZzwigki lub powoduje zablokowanie PC. Taka sytuacja nosi nazwe¢ kon-
fliktu urzadzen (sprzgtu) i1 dotyczy ustawien IRQ, DMA lub adreséw portéw we-wy
komputera (patrz rozdzial 2.). Tego typu konflikty zwiazane z dzieleniem zasobéw maja
miejsce najczesciej w przypadku kart dzwigkowych opartych na ISA, ktére nie moga
wspoluzytkowaé IRQ z mnymi urzadzeniami i wymagaja odr¢bnych kanatéw DMA.

Wykrywanie konfliktow zasobow

Tabela 9.20 pomoze ustali¢ konflikty zwiazane z dzieleniem zasobéw, powodowane
przez kart¢ dzwigkowa.
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Tabela 9.20. Ro-wigywanie konfliktow —asobdéw powodowanych prez karty dwiekowe

Problem Objaw Sposob wykrycia | Rozwigzanie
Karta Przeskokiirwacy | W Windows Dla urzgdzen PnP wylacz
dzwiekowa sie dzwiek lub zapomoca automatyczng konfiguracje
uzywa tego zawieszanie si¢ Menedzera konfliktowego urzadzenia
samego IRQ co systemu. urzadzen. 1 sprobuy ustawié karte recznie
nne urzagdzenie Dla innych — zmien ustawienia
systeméw uzyj w konfiguracji BIOS-u
karty IRQ 1DMA, | lub Mened-=erze ur-qdz=en
zgodnie z opisem lub wybierz inne konfiguracje.
zrozdziatu 2.
Karta Calkowity brak Dla urzgdzen innych niz PnP:
dzwickowa dzwieku z karty. przenies konfliktowe

1inne urzadzenie
uzywajq tego
same go kanalu
DMA.

urzgdzenie do innego
ustawienia, aby umozliwic
uzycie ustawien domyslnych
przez karte dzwiekowa,

Karty Oprogramowanie Sprawdz Jesli obstuga Legacy nie jest

w gniazdach Windows w Menedzerze zainstalowana, zainstaluj jg.

PCI dzialajg odtwarza dzwieki | urzadzen, czy Postepuy zgodnie z instrukcjami

poprawnie Oprogramowanie ustawiona jest uzycia karty ze starszym

pod Windows, DOS nie gra obstuga Legacy oprogramowaniem. Przed

lecz nie inie moze wykry¢ | lub SB. uruchomieniem programu

w aplikacjach karty. w DOS-ie moze by¢ konieczne

MS-DOS-a. uruchomienie programu
konfiguracyjnego lub TSR
Moze by¢ potrzebna naktadka
programowa twoércy gry.
W skrajnych przypadkach
konieczne bedzie uzycie
faktycznej karty SB Pro/16
zamiast lub oprécz posiadane;j
karty dzwiekowej PCL

Niektore Komunikaty Sprawdz Oprogramowanie oczekuje

programy o bledach ustawienia karty domyslnych ustawien SB; dla

pod DOS-em niewlagciwych lub przestarzalego | Sound Blastera 16 wprowadz

1 Windows ustawien karty. oprogramowania, ustawienia z poprzedniej tabeli

dzialajg, lecz alternatywne (SB Pro dotyczg wszystkie

inne nie moga

ustawienia mogg

ustawienia poza DMA 5).

uzy¢ karty. dobrze dziatac
tylko dla czesct
programow.
Karty Karta Sprawdz Mwave 1 podobne karty
wyposazone wielofunkcyjna konfiguracje wymagaja podstawowych
w DSP, np. IBM | taczaca dzwiek hosta DSP ustawien SB, jak w poprzednim

Mwave, nie sg
poprawnie

zainstalowane
lub brakuje dla

nich zasobdw.

i modem nie

dziata.

w Menedzerze

urzgdzen systemu
Windows.

przykladzie, oraz ustawien
zasobdw portu szeregowe go
(COM) dla DSP. Przeinstaluj
wszystkie sterowniki karty.
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Tabela 9.20. Ro-wigywanie konfliktow —asobdéw powodowanych pr-ez karty dzwiekowe

— ciqg dalszy
Problem Objaw Sposob wykrycia | Rozwigzanie
Karta PnP Enumerator PnP Sprawdz obecno$¢ | Przeinstaluj i przetestuj
w systemie nie W procesie sterownika oprogramowanie; jesli to
obstugujgcym uruchamiania w plikach mozliwe, zmodernizuj BIOS
PnP dzialala, przypuszczalnie config.sys do trybu PnP.

lecz przestata

dzialac.

usuniety lub
uszkodzony.

1 autoexec.bat,
przed poleceniami
sterownikow 1 po
nich wprowadz
Opisy za pomoca

komentarzy REM

Najczesciej spotykane powody
konfliktow sprzetowych wystepujacych
podczas uzywania kart dzwiekowych ISA

Najczestszymi przyczynami konfliktéw zasobéw sprzgtowych sa:
¢ karty gtéwne SCSI,

* & & & o o

karty sieciowe,

modemy wewngtrzne,

karty interfejsu skanera.

karty do podlaczenia myszy magistralowej,
karty portéw szeregowych dla COM 3 lub COM 4,
karty portu réwnoleglego dla LPT2,

Wszystkie te karty wykorzystuja adresy portéow we-wy, IRQ 1 DMA, ktére w pewnych
przypadkach moga nakladaé si¢ na domyslne lub alternatywne ustawienia karty dzwig-

kowe;j.

Inne problemy z kartami dzwiekowymi

Podobnie jak przezigbienie, problemy z kartami dzwi¢ckowymi maja typowe objawy.
Tabela 9.21 pomoze zdiagnozowacé klopoty z karta dzwigkowa.
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Tabela 9.21. Diagnostyka probleméw = kartq dzwiekowq

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Brak dzwieku.

Niewtasciwe kable
glosnikowe lub ich brak.

Podlgcz glosniki do wlasciwego gniazda
(line out/speaker out).

Brak zasilania glosnikdéw.

Wilgcz zasilanie. Podlacz zasilacz sieciowy
lub wymien baterie na nowe.

Ustawienia glosnosci zbyt
niskie.

Wryreguluy wyjscie gtdéwne;, wylgcz opcje
wyciszania.

Karta dzwiekowa moze
nie dziatac.

Przetestuj karte za pomocg dostarczone go
oprogramowania diagnostycznego 1 dzwiekdw.

Karta dzwiekowa wymaga
restartu.

Wrylacz 1 zalacz zasilanie lub zrestartuy PC
za pomocg przycisku Reset.

Niektore gry odtwarzajg
dzwiek, lecz pozostale nie.

Sprawdz ustawienia domyslne sprzetu, jak
uprzednio; sprawdz, czy zainstalowana jest
wlasciwa wersja DirectX lub innego API dla gry.

Zlacze glosnikowe
uszkodzone.

Wymien karte dzwiekowa,

Dzwiek mono.

Wtyczka mono
w gniezdzie stereo.

Uzyj wtyczki stereofonicznej dla glosnikdéw.

Niewtlasciwie okablowane
glosniki.

Sprawdz oznaczenia kolordw przewoddw.

Karta dzwiekowa w trybie
bezpiecznym (lewy kanat
mono).

Przetaduy sterowniki i sprawdz dzwiek stereo.

Glosniki z niezalezng
regulacjg glosnosci moga
byé réznie ustawione

Wyréwnaj glosnos¢ dla obu glosnikdw.

Niska glos$nosc.

Glosniki podtaczone do
wyjscia stuchawkowe go.

Uzyj wyjscia duzej mocy dla glosnikéw,
jesli osobne zlgcze jest dostepne.

Ustawienia glo¢nosci
w mikserze zbyt niskie.

Zwieksz glosnos¢ w mikserze.

Sprzetowa regulacja
glosnosci na karcie
dzwiekowej (pokretlo
tarczowe) ustawiona
na zbyt niski poziom.

Wryregulyy glosnos¢ na karcie.

Brak zasilania glosnikow
lub zbyt niska moc

wzmacniacza.

Podtgcz zasilanie, dodaj wzmacniacz
lub wymien glosniki.

Trzeszczacy
dzwiek.

Karta dzwiekowa zbiera
zakldcenia z innych kart.

Odsun od innych kart.

Karta dzwiekowa ISA
moze traci¢ sygnaly przy

dostepie do dysku twardego.

Problem typowy z powodu duzego uzycia
procesora przez karte ISA; wymien na karte PCL
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Tabela 9.21. Diagnostyka problemow = kartq d=wiekowq — ciqg dalsz

Objaw Przyczyna Rozwigzanie
Zaklécenia monitora. Odsun glosniki od monitora. Ustaw glo$nik
niskotonowy na podlodze, aby zwiekszyc
przenoszenie niskich czestotliwosci 1 odsunaé
jego silne magnesy od monitora
Staba jakosé¢ syntezy FM Wymien na karte z tablicg probek dzwieku;
zkarty dzwiekowe;. sprawdz ustawienia tablicy.
Komputer Karta nie do konica Wyjmij karte, wiéz ponownie 1 uruchom
nie uruchamia osadzona w gniezdzie komputer.
sie po rozszerzen.
zainstalowaniu
karty.
Biad IOS Konflikt oprogramowania | Poszukaj u producenta karty programu
wyswietlany karty dzwieckowe;j rozwigzujgce go problem zIOS; moze

przy starcie
Windows 95;
system
zawieszony.

z systemem wejscia-wyjscia
Windows (ang /OS
— Input/Output System)

znajdowac sie na dyskietce instalacyjnej.
Uruchom Windows 9x w trybie awaryjnym,
aby znalez¢ 1 zainstalowaé program.

Joystick nie
dziala.

Dwa porty joysticka:

na karcie dzwickowe;j

ina innej karcie powodujg
konflikt adresow portéw
we-wy.

Wrylacz port joysticka na karcie dzwiekowej.

Komputer zbyt szybki dla
taniego portu joysticka.

Kup szybki port joysticka. Wylacz port
na karcie dzwiekowej. Zainstaluj inng
karte portu joysticka.

Spowolnij komputer za pomocg wylgcznika
Turbo lub procedury BIOS-u.

Nie mozna
odtwarzac

dzwieku DVD.

Zasob sprzetowy nie
zalaczony na karcie
dzwiekowe;.

Zalgcz zasoby sprzetowe lub obstuge plikéw
MP3, lub uzyj ztgcza SPDIF.




