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Linux juz od dtuzszego czasu , jest ciekawg propozycja nie tylko dla administratorow
sieci i programistow, ale takze dla zwyktych uzytkownikdw. Kolejne dystrybucje tego
niezawodnego, stabilnego i co wazne - darmowego systemu operacyjnego sa coraz
prostsze w obstudze. Opinia o Linuksie jako systemie trudnym do zainstalowania

i skonfigurowania nie ma obecnie zadnych podstaw.

RedHat Linux to jedna z najpopularniejszych dystrybucji tego systemu operacyjnego,
odpowiednia zaréwno dla poczatkujacych, jak i dla zaawansowanych uzytkownikow.
Ksiazka przeznaczona jest dla tych pierwszych. Krok po kroku, ¢wiczenie po ¢wiczeniu,
przedstawia bogate mozliwosci najnowszej, 6smej odstony RedHata. Nie musisz by¢
komputerowym guru, by skorzystac z potencjatu Linuksa. Wystarczy odrobina dobrych
checi, komputer (niekoniecznie najmocniejszy) i ta ksiazka.

Dowiesz sie:
» Skad zdoby¢ i jak zainstalowac system RedHat Linux 8
 Jak pracowaé w graficznym $rodowisku GNOME
e Jak korzystaé ze stacji dyskietek, dyskow twardych i napedoéw CD
* W jaki sposéb potaczyé sie z Internetem, przegladac strony WWW
i wysyta¢ e-maile
e Jak drukowac w systemie Linux
¢ Jak radzi¢ sobie z edycja tekstu i obliczeniami
» W jaki sposdb instalowaé nowe aplikacje
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Pulpitifoldery

W srodowisku Linux mozna pracowa¢ w trybie konsoli. Jest to popularny tryb wsrod
zaawansowanych uzytkownikow ,,pingwina”. Wymaga bowiem znajomosci sktadni polecen.
Osoby poczatkujace preferuja interface graficzny. Ten tryb zostanie oméwiony w tym
rozdziale.

Po zalogowaniu do systemu wyswietlany jest pulpit (rysunek 3.1).
Rysunek 3.1.

Pulpit graficzny
systemu Red Hat Linux

a4 T Hg W o

Pulpit w Linuksie petni podobna role jak pulpit w systemie Windows. Mozna na nim umiesz-
cza¢ foldery, skréty do plikéw, ikony zamontowanych napedow CD-ROM, dyskietek itp.

W dolnej czesci ekranu widoczny jest prostokatny pasek, zwany panelem (rysunek 3.2).
Rysunek 3.2. W o Iy . _
Panel pulpitu ‘ % Q:> @ @ ' @ G
graficznego

Na panelu umieszczone sg ikony. W lewym dolnym rogu okna znajduje si¢ czerwony kape-
lusz. Obok niego widoczna jest strzatka. Po kliknigciu kapelusza rozwinigte zostanie menu.
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Cwiczenie 3.1 DI

Zapoznaj sie z menu systemu.

1. Kliknij ikong¢ Menu GNOME (rysunek 3.3).
Rysunek 3.3. T
Tkona Menu GNOME ‘
2. Zapoznaj sie z wygladem menu. Przy niektorych nazwach (np. Extras, System Tools,
System Settings...) widoczne sa czarne strzatki.
3. Kliknij kategorie Extras. Zgodnie z przewidywaniem rozwiniete zostanie nastgpne menu.

4. Jedna z pozycji w menu Extras jest Games. Kliknij menu Games.

9. Wyswietlone zostanie kolejne menu. Widoczne w nim pozycje nie maja juz przy nazwach
strzatek, co oznacza, ze stuza do uruchamiania programow. Kliknij pozycje Chess.

6. Uruchomiona zostanie gra (rysunek 3.4).

Rysunek 3.4. o ——
Uruchomilismy Hiack: 4:42
aplikacje. W nagrode m |[=EFEE
nalezy nam sie chwila I

relaksu...

44244111

=

Rozwijanie menu GNOME nie jest jedyna metoda przegladania listy zainstalowanych
programow.

Cwiczenie32. —=23 «

Zapoznaj sie z oknami otwieranymi za pomocq ikony Zacznij tutaj.

1. Dwukrotnie kliknij widoczng w lewym gdérnym rogu ekranu ikong Zacznij tutaj
(rysunek 3.5).

Rysunek 3.5. %
Tkona Zacznij tutaj
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2. Wys$wietlona zostanie zawartos¢ folderu start-here:/// (rysunek 3.6). Dwukrotnie
kliknij ikon¢ Applications.

Rysunek 3.6. 22 2 BIEIE]
IkO}’ly zfolderu Flik Edycja Widok Przejd? Ulubione Pomoc
start-here «. O Qb .
Wstecz Naprzod Gora Zatrzyma] Odéwiez Dom
L s[an roe M — e i 7 amms
ﬁpnll(aﬂoﬂs Plefelen(es Server Settings Svsrem Settings

3. Wyswietlona zostanie zawartos¢ folderu applications:/// (rysunek 3.7). Pod nazwami
obiektow widoczne sa napisy informujace o liczbie elementéw, ktore znajduja si¢
w poszczegdlnych folderach.

Rysunek 3.1. ~ Ml
PBlik  Edycja Widok Przejd? Ulubione Pomoc
Tkony z folderu
applications «€.» ¢t 0 9,0 !
‘PP Wstecz Naprzad Gora Zatrzyma) Odéwiez Dom
Polozenie: | applications:/jf =108 # | Wyswietlanle jako lkony *
S < ® d &
Accessores Extras Folder domowy Games Graphics
6 elementdw & elementcw 0 elementaw 5 elementaw
Internet Office Pomoc Preferences Programming
3 elementow B elementow 20 elementow 1 element
Server Seﬂlngs Sound & Video System Settings System Tools
ent 4 elomentow 19 alementdw 11 elementow

4. Dwukrotnie kliknij ikong Extras.

9. Wyswietlona zostanie zawarto$¢ folderu applications:///Extras. Dwukrotnie kliknij
ikone Games.

6. Wyswietlona zostanie lista gier (rysunek 3.8). Przy ikonach nie ma juz informacji
o liczbie elementow. Mozna si¢ domyslaé, ze ikony te shuza do uruchamiania
programdéw. Dwukrotnie kliknij ikong Chess. Uruchomiona zostanie gra.

v -0
Iévs“nek ?'s' Plik Edycja Widok Przejd?z Ulubione Pomoc
1y instalowane
razem z pakietem ¢ .» 0 u b -
p Wsiecz Naprzéd Gora Zatrzyma Odéwiez Dom

Polozenie: ?applicallons:.fﬂExtrasJGames = [100] + | Wyswietlanie jako Ikony ¥

A A

Chess chmmlum Chlomlum FreeCly (Isometric
Configuration tileset)
Sy
FreeCiv Server (new Maelstrom Tux Racer
game)

L 2
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1. Zamknij okno gry Chess.

Jezeli czgsto korzystamy z programu, wygodniej bedzie uruchamiaé go za pomoca ikony
umieszczonej na pulpicie, niz ukrytej w drzewie katalogdw lub polecen.

Skroty do programow

Cwiczenie 3.3. DI

Umies¢ skrot do programu Chess na pulpicie.
1. Kliknij czerwony kapelusz widoczny w lewym dolnym rogu ekranu.
2. Po rozwinieciu menu GNOME wybierz kolejno polecenia: Extras, Games.
3. Naprowadz kursor na polecenie Chess.
4. Wcisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy.
9. Przeciagnij kursor na pulpit. Wraz z nim przemiesci si¢ ikona Chess.
6. Zwolnij lewy przycisk myszy.
1. Ikona pojawi si¢ na pulpicie (rysunek 3.9). Kliknij ja dwukrotnie.

Rysunek 3.9. @
Skrot do gry Ffumar
umieszczony syt nika Piolr
na pulpicie %\

LofE

‘% C’Sj}s @ %\Q_\’- [103.doc - OpenOfiice.org 1.0.1 ] (1] 23:39

8. Zamknij okno gry Chess.

m Utworzenie skrotu nie powoduje przeniesienia ikony, lecz jej skopiowanie.

Ikone mozna umiesci¢ na panelu. Ma on t¢ przewage nad pulpitem, ze nie jest zaslaniany
przez otwierane okna.
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Cwiczenie 34. —-DF

Umies¢ skrot do programu Chess na Panelu.

1. Wykonaj éwiczenie 3.3.

2. Naprowadz kursor na ikong Chess widoczna na pulpicie.

3. Wecisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy.

4. Przeciagnij kursor na Panel.

8. Zwolnij lewy przycisk myszy.

6. Na Panelu pojawi sie kopia ikony Chess (rysunek 3.10). Kliknij ja dwukrotnie.
Rysunek 3.10.
Skrot do gry

umieszczony na
pulpicie i na Panelu

1. Uruchomiona zostanie gra. Zamknij okno gry Chess.

Jezeli ikona umieszczona na pulpicie lub Panelu nie jest juz potrzebna, nalezy ja usunaé.

Cwiczenie 35. —~2F
Usun ikone Chess z pulpitu.
1. Kliknij ikon¢ Chess prawym przyciskiem myszy.
2. 7 podrecznego menu wybierz polecenie Wyrzué do Smietnika.

3. Ikona zniknie z pulpitu.
4. Kliknij dwukrotnie ikone Smietnik (rysunek 3.11).

Rysunek 3.11.
Kosz na wirtualne
odpadki

5. Wys$wietlona zostanie zawartos¢ Smietnika, a w nim ikona Chess (rysunek 3.12).
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nvs"nek':irjz' Fiik Edycja Widok Przejdi Ulubione Pomoc
Zawartagc. . ¢« & 1 e & &
folderu Smietnik vstecz  Naprzod | Géra Zatzyma Odéwiez ' Dom >
Polozenie: trash =108 ¥ %wvg'w‘uﬂame];qkummy o
Chess
L )

6. Kliknij ikong prawym przyciskiem myszy.
1. Z podrecznego menu wybierz polecenie Usun ze Smietnika.
8. Po wyswietleniu okna Usunq¢ ze Smietnika kliknij przycisk Usun.

9. Obiekt zniknie ze Smietnika.

W analogiczny sposéb mozna usuna¢ kopi¢ ikony programu z Panelu.

m Ikona usuwana z Panelu nie jest przenoszona do Smietnika. Od razu jest usuwana na trwate.

Wraz z systemem Red Hat Linux instalowane sg aplikacje. Ikony najpopularniejszych
programow umieszczane sg na Panelu. Praca z tymi programami zostanie opisana w na-
stepnych rozdziatach. Teraz omowimy jedynie przeznaczenie ikon (rysunki 3.13 —3.17).

Kolejno od lewej do prawej sa to:

Rysunek 3.13.
Web Browser — przegladarka
stron Web (np. Mozilla)

Rysunek 3.14.
Email — klient poczty
elektronicznej (np. Evolution)

Rysunek 3.15.
OpenOffice.org Impress
— aplikacja do tworzenia prezentacji

Rysunek 3.16.
OpenOffice.org Calc
— arkusz kalkulacyjny

Rysunek 3.17.
OpenOffice.org Writer
— edytor tekstow

P& @ ® @

Na prawo od ikon preferowanych aplikacji znajduje si¢ przetacznik obszaréw roboczych.
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Przelacznik ohszarow rohoczych

Przetacznik obszaréw roboczych (rysunek 3.18) wyswietla w postaci symboli informacje
o aplikacjach otwartych na pulpicie.

Rysunek 3.18. | & |
Przelqcznik
obszarow roboczych

Pulpit graficzny pozwala na uzywanie obszaru roboczego wigkszego niz powierzchnia
ekranu. Pulpit mozemy poréwna¢ do blatu biurka. Umieszczamy na nim narzedzia, ktorymi
wykonujemy prace.

W systemie Windows mamy do dyspozycji jeden pulpit (jedno biurko). W systemie Red Hat
Linux mamy do dyspozycji cztery pulpity (cztery biurka). Czyli mozemy prace roztozy¢ na
biurku wlasnym i biurkach trzech kolegow!

Do tego, aby zorientowaé sig, ktorego biurka pulpit akurat widzimy, stuzy Przelqcznik
obszaréw roboczych. Symbol pulpitu aktywnego jest wyrdzniony innym ttem.

Aby przeskoczy¢ na inny pulpit, nalezy klikna¢ jego symbol w Przelqczniku obszarow
roboczych.

Mozna rowniez uzywaé skrotow klawiaturowych: Ceri+Alt+ strzatka w prawo lub Cri+Alt+
strzatka w lewo. Kazdorazowe nacisnigcie kombinacji klawiszy powoduje przetaczenie
do sasiedniego obszaru roboczego.

Cwiczenie 3.6. —-23 «

Uruchom aplikacje, korzystajqc z tego samego obszaru roboczego.
1. Dwukrotnie kliknij widoczng na Panelu ikong OpenOffice.org Calc (rysunek 3.16).
2. Uruchomiony zostanie arkusz kalkulacyjny.
3. Dwukrotnie kliknij widoczna na Panelu ikone OpenOffice.org Writer (rysunek 3.17).
4. Uruchomiony zostanie edytor tekstow.

9. W przetaczniku obszaréw roboczych widoczny jest tylko jeden obszar aktywny.
Pozostale sa oznaczone kolorem szarym.

6. Kliknij w przetaczniku obszaréw roboczych obszar oznaczony kolorem szarym.
Na pulpicie nie bedzie widaé¢ otwartych aplikacji.

1. Kliknij wyrdzniony obszar w przetaczniku obszaréw roboczych. Na pulpicie widoczne
beda otworzone aplikacje.

8. Zamknij aplikacje, klikajac krzyzyk widoczny w prawym gérnym rogu kazdego okna.
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Gwiczenie 3.1. DF

Uruchom aplikacje, korzystajac z oddzielnych obszarow roboczych.
1. Dwukrotnie kliknij widoczna na Panelu ikong OpenOffice.org Calc (rysunek 3.16).
2. Uruchomiony zostanie arkusz kalkulacyjny.

3. Kliknij szary obszar w przetaczniku obszarow roboczych. Na pulpicie nie bedzie
widac¢ otwartych aplikacji.

A. Dwukrotnie kliknij widoczna na Panelu ikong OpenOlffice.org Writer (rysunek 3.17).
9. Uruchomiony zostanie edytor tekstow.

6. W przetaczniku obszarow roboczych aktywne beda dwa obszary. Kliknij symbol
pierwszego obszaru roboczego.

1. Wyswietlona zostanie uruchomiona w tym obszarze aplikacja — arkusz kalkulacyjny.
8. Kliknij symbol drugiego obszaru roboczego.

9. Wyswietlona zostanie aplikacja uruchomiona w drugim obszarze roboczym
— edytor tekstow.

10. Zamknij aplikacje, klikajac krzyzyk widoczny w prawym gornym rogu kazdego okna.

Pasek zadan znajduje si¢ na prawo od Przelqcznika obszarow roboczych. Na pasku zadan
widoczne sa aplikacje otworzone na danym aktywnym obszarze roboczym (rysunek 3.19).

Rysunek 3.19. #JBez nazwyl - OpenC|<4Bez nazwy2 - OpenQ
Pasek zadan po otworzeniu % drzewo katalog?w.txt | @Welcome to Red Hat
czterech aplikacji

Wraz ze zmiang obszaru roboczego zmienia si¢ wyglad paska zadan.

Pasek zadan jest bardzo pomocny, gdy chcemy oszczgdzi¢ miejsce na pulpicie i zmini-
malizowaé okno aplikacji. Bedzie ono widoczne na pasku zadan. Aby znéw wyswietlié
okno aplikacji, nalezy klikna¢ jej tytut widoczny na pasku zadan.

Cwiczenie 3.8. —~OF -
Uruchom aplikacje, korzystajac z tego samego obszaru roboczego.
1. Dwukrotnie kliknij widoczng na Panelu ikong Web Browser (rysunek 3.13).
2. Uruchomiona zostanie przegladarka stron Web.
3. Dwukrotnie kliknij widoczna na Panelu ikong OpenOlffice.org Calc (rysunek 3.16).

4. Uruchomiony zostanie arkusz kalkulacyjny.
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9. Dwukrotnie kliknij widoczna na Panelu ikong OpenOlffice.org Writer (rysunek 3.17).
6. Uruchomiony zostanie edytor tekstow.

1. Kliknij widoczng na pasku zadan ikone przegladarki Web. Jej okno zostanie
wyswietlone na pierwszym planie.

8. Kliknij widoczng na pasku zadan ikone arkusza kalkulacyjnego. Okno arkusza
zostanie wyswietlone na pierwszym planie.

9. Zamknij aplikacje, klikajac krzyzyk widoczny w prawym gérnym rogu kazdego okna.

Narzedzie powiadamiania

Po prawej stronie Panelu widoczne jest narzedzie powiadamiania (rysunek 3.20).

Rysunek 3.20. D
lkona narzedzia
powiadamiania

Stuzy ono do informowania uzytkownika o dostgpnosci nowych poprawek do systemu.
Czerwony kolor ikony sygnalizuje, ze w Internecie dostepne sa nowe poprawki. Aktualizacja
systemu zajmiemy si¢ w dalszej czesci ksiazki.

Folder uzytkownika

W lewym goérnym rogu pulpitu widoczna jest ikona Folder uzytkownika (rysunek 3.21).
Korzystajac z niej, mozna rozpocza¢ wedrowke po drzewie folderow.

Rysunek 3.21. ’L‘a
lkona Folder J ]
Fuoldzr

uzytkownika ) ik
Y wiyttatinile Plute

Cwiczenie 3.9. DF

Zapoznaj sie ze strukturq katalogow Red Hat Linux.
1. Dwukrotnie kliknij ikon¢ Folder uzytkownika (rysunek 3.21).
2. Wyswietlony zostanie folder /home/nazwa_uzytkownika.
3. Odszukaj w oknie strzatke skierowang ku gorze i oznaczona napisem Gdra (rysunek 3.22).
Kliknij ja.
Rysunek 3.22. &

Ikona umozliwiajqca Cora
przejscie w strukturze
katalogow na wyzszy poziom
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4. Wyswietlony zostanie folder home. Kliknij strzatke Gora.

9. Wyswietlony zostanie folder glowny (rysunek 3.23).

v -Hi%
gvs“m:k,a,'ia't p [Pk Edyca Widok Preeigz Ulubione Pomoc
awartos¢ katalogu
" g ¢« 2 + 0 & n
glownego Wstecz Naprzod Gora Zatizymaj Odswiez Dom v

i ~ 501+ [ wyivetae ko hory |
¢ 1 =
=
bin

rentc

dev 04 home
mentow 182 elementdw element

==

[

9w
IR
LR g

Initrd lib lost+found misc mnt
0 elementow 99 lementon 7 elementow 0 elemeniow 3 elementin
| = I~ | Byt
= ( = = I
opt proc roat shin tmp
0 elementd 1 element farmentow 57 element eleme
= l—=
= r
usr var
14 elementow 16 elementow

6. Zapoznaj si¢ z zawartoscia katalogu gléwnego.

Struktura katalogow systemu Linux jest inna niz w Windows. W tabeli 3.1 opisano przezna-
czenie najwazniejszych folderéw katalogu gtownego.

Tahela 3.1. Przeznaczenie folderéw katalogu gléwnego

Folder Przeznaczenie

/bin Wykonywalne pliki binarne (polecenia systemu). Polecenia systemu znajduja si¢ rowniez
w folderze /usr/bin

/boot Jadro systemu oraz inne pliki uzywane przy uruchomieniu systemu

/dev Pliki urzadzen, stanowiace interfejs do sterownikow w jadrze

Jetc Pliki i foldery zawierajace dane konfiguracyjne systemu

/home Katalogi domowe uzytkownikow

/lib Biblioteki wykorzystywane przez programy z folderéw /bin oraz /sbin

/lost+found  Pliki odnalezione przez program fsck (pliki bez nazwy)

/mnt Katalog, do ktdrego montowane sa napedy nosnikéw danych. CD-ROM domyslnie
montowany jest w folderze /mnt/cdrom

/proc Wirtualny system plikow (nie istniejacy na dysku), ktéry zawiera informacje o procesach
systemowych

/root Katalog domowy uzytkownika root

/sbin Wykonywalne pliki binarne. W tym folderze znajduje si¢ np. polecenie shutdown.

Polecenia systemu znajduja si¢ rowniez w folderze /usr/bin
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Tabela 3.1. Przeznaczenie folderéw katalogu gléwnego — ciqg dalszy

Folder Przeznaczenie
/tmp Pliki tymczasowe
Jusr Pliki i katalogi bezposrednio zwiazane z uzytkownikami, réwniez pliki instalowane

w systemie dodatkowo

/var Pliki ulegajace czgstym zmianom: logi, poczta, pliki wydrukow

Z wymienionych folderéw na szczegdlna uwage zashuguje /usr oraz /var.

Cwiczenie 3.10. —=23 «

Zapoznaj sie ze strukturq katalogow Red Hat Linux.
1. Wykonaj ¢wiczenie 3.9.
2. Dwukrotnie kliknij folder /usr.
3. Zapoznaj si¢ z zawartoscia folderu /usr (rysunek 3.24).

Rysunek 3.24.

Pl Edycja Widok Przeidz Uubione Pomog

Zawartos¢ folderu usr - » 48 &b

-

Wstecz Naprzad Gora Zatzymal Odéwiez Dom

Polozenie; fusr = [100] + | wyswietlanie jako lkony ¥

B ﬁ = EJ ﬁ

dict etc games lm:lude
7 elementow elementow 0 elementow 3 elemens;
kerberos lib libexec local 5blrt
2 glementdw B06 elementdw 38 elementow ) elementow 259
= ﬁ @ B
share lmp X11R6
152 elementdw 0 eleme 5 elementdw

4. Kliknij strzatke Gora.
9. Dwukrotnie kliknij folder /var.
6. Zapoznaj si¢ z zawartoscia folderu /var (rysunek 3.25).

hd -0 x
nvs“nek 3-25' Plk Edycla Widok Przejdz Ulubione Pomog
Zawartos$¢ folderu var « .9 .+ O @ n !
Wstecz Naprzod Géra Zatrzyma Odéwiez Dom
Paoterie: [War = 007+ [ Wyswietianie jako tkory
= = = [ ﬁ =
cache db empty gdm Hb local
3 elementow 0 elementow 1 element lementaw elementav 0 elementow
= = i) = ﬁ B
lock log mall nis opt preserve
1 element 23 elementow 1 element 0 elementdw 0 elementéaw 0 elementd
= = = ‘-
un spoal tmp

19 elementéw 11 elementéw 0 elementéw 2 elementow
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Red Hat Linux 8. Gwiczenia praktyczne

W tabeli 3.2 opisano przeznaczenie najwazniejszych folderéw katalogu /usr.

Tahela 3.2. Przeznaczenie folderow katalogu /usr

Folder Przeznaczenie

/usr/XI11R6  Pliki systemu X Window

/usr/bin Wykonywalne polecenia systemu Linux

Jusr/dict Lista wyrazow angielskich wykorzystywana np. podczas sprawdzania sily haset
Jusr/doc Pliki dokumentacji

Jusr/include  Pliki nagtdwkowe

Jusr/info Dokumentacja dla polecenia info

Jusr/lib Biblioteki systemowe

Jusr/local Katalogi przeznaczone na potrzeby administratora systemu

/usr/man Pliki pomocy kontekstowej man

/usr/sbin Wykonywalne polecenia administracyjne systemu Linux

/usr/share Pliki wspoldzielone, gléwnie zawierajace dodatkowe informacje na temat niektérych polecen
Jusr/src Zrodta systemu i jadra

Jusr/tmp Pliki tymczasowe

W tabeli 3.3 opisano przeznaczenie najwazniejszych folderow katalogu /var.

Tahela 3.3. Przeznaczenie folderéw katalogu /var

Folder Przeznaczenie

/var/catman  Preformatowane strony pomocy kontekstowej man

/var/db Bazy danych

Nvar/lock Semafory uzywane do komunikacji migdzyprocesowe;j
Nvar/log Logi systemowe

/var/named  Pliki serwera nazw (DNS)

/var/nis Pliki systemu NIS

/var/run Pliki z danymi dotyczacymi numerdw procesow systemowych
/var/spool Kolejki (np. poczty, wydrukow itp.)

fvar/tmp

Pliki tymczasowe




