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Red Hat to bez watpienia najpopularniejsza dystrybucja systemu Linux. Z wersji na
wersje staje sie coraz bardziej rozbudowana, a jednoczes$nie coraz prostsza w instalacji
i obstudze. Red Hat Linux 8.0, z dotaczonym pakietem OpenOffice i licznymi aplikacjami
internetowymi (przegladarka Mozilla, program pocztowy Evolution) moze juz Smiato
konkurowaé z MS Windows takze w zastosowaniach biurowych. Warto zauwazyc,

ze pozycja Linuksa wsrod systemow instalowanych na rozmaitych serwerach, w tym
internetowych, jest ugruntowana i stabilna.

Ksiazka utatwi Ci sprawng instalacje 8. wersji systemu, ktéra znajdziesz na ptytach
CD-ROM dotaczonych do ksiazki. Bogato ilustrowane, zorientowane na wykonanie
konkretnych zadan rozdziaty naucza Cie korzystania z rozbudowanych mozliwosci tego
systemu operacyjnego.

W ksiazce omowiono miedzy innymi:
* Instalacje i konfiguracje systemu Red Hat Linux 8.0
 Konfiguracje i uzywanie Srodowiska GNOME
» Obstuge poczty elektronicznej oraz korzystanie z Internetu
» Korzystanie z pakietu biurowego OpenOffice.org
e Powtoke Bash
* Zastosowanie Red Hata jako serwera ustug FTP, NFS, Telnet, Samba, WWW

Nie ma na co czekad! Red Hat Linux 8.0 wraz z przyjaznym dla uzytkownika, w petni
zintegrowanym Srodowiskiem graficznym GNOME, otwiera nowe mozliwosci zardwno
przed poczatkujacymi, jak i doswiadczonymi uzytkownikami.

Dlaczego nie zaczaé od razu? Ta ksiazka to zaproszenie do przygody z Linuksem.
Skorzystaj z niego.
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Graficzne
srodowiska pracy

W rozdziale 3., ,, Konfiguracja GNOME”, wyjasnitem, jak skonfigurowac
dla swoich potrzeb érodowisko GNOME. W tym rozdziale naucze Cie
konfigurowania dwoch innych, dostarczanych wraz dystrybucja Red Hat,
srodowisk graficznych:

¢ WindowMaker,
¢ K Desktop Environment (KDE).

Rozdziat ten zaczne od wyjasnienia dostepnych na ekranie opcji logowania
sie do systemu. Nastepnie wyjasnie, jak skonfigurowac dla swoich potrzeb
pozostate dwa srodowiska graficzne. Wreszcie pokaze Ci, jak korzystac¢

z dostarczanych wraz z systemem programow, pracujacych w tych srodowiskach,
oraz jak uruchamia¢ alternatywne srodowiska graficzne za pomoca menu

w srodowisku domy§lnym, czyli w GNOME.

Pod koniec rozdziatu znajdziesz takze nieco informacji na temat zadan
administratora — dodawania, usuwania oraz modyfikacji istniejacych kont,
grup 1 uprawnien — wszystko za pomoca narzedzi graficznych, dostepnych
w ramach aplikacji Centrum sterowania GNOME.
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Alternatywne graficzne srodowiska pracy

Rozdziat 6.

Alternatywne graficzne
srodowiska pracy

Po co wlasciwie istniejq alternatywne graficzne
srodowiska pracy? Dlaczego miatby$ mie¢
ochote na skorzystanie z nich? I co whasciwie
znaczy litera ,,K” w okre§leniu KDE?

Odpowiedz na pierwsze pytanie bedzie prosta,

jesli uzmystowisz sobie, ze srodowisko Linuksa,

w odro6znieniu na przykltad od Microsoft

Windows, jest bezplatne i otwarte dla wszelkich
modyfikacji. Alternatywne graficzne $rodowiska

pracy powstaja wtedy, gdy jakas osoba badz
grupa osob, ktorym nie odpowiadaja istniejace

srodowiska, decyduje sie napisa¢ wlasne. I takie

alternatywne srodowiska sa utrzymywane

1 uaktualniane réwniez przez grupy ochotnikow,

ktorzy na co dzien korzystaja z tych srodowisk.

Jesli cheesz uzyska¢ wiecej szczegotowych
informacji na temat KDE, polecam Ci
odwiedzenie serwisu internetowego,
poswieconego temu srodowisku, dostepnego
pod adresem: Attp.:/www.kde.org.

Zapewne po przeczytaniu tego rozdziatu
bedziesz juz pewny, czy chcesz wyprobowac
KDE lub WindowMakera. Mysle, ze znajdziesz
dostateczna ilo$¢ powodow, by sprawdzi¢
funkcjonalnos$¢ tych srodowisk, zwtaszcza gdy
dowiesz sie o mozliwo$ciach pakietu KOffice,
wchodzacego w sklad srodowiska KDE.

Jedna z przyczyn, dla ktérej mozesz cheieé

zastosowa¢ KDE, jest fakt, ze bylo to domyslne
srodowisko graficzne w poprzednich wersjach
Linuksa i mogles sie juz do niego przyzwyczaic.

Oczywiscie, dlawielu os6b wystarczajaca
odpowiedzia na pytanie, dlaczego chca
wyprobowac alternatywne srodowisko
graficzne, bedzie po prostu: ,,Skoro mam,
to obejrze”.

Jesli chodzi o litere K w nazwie K Desktop
Environment (KDE), to nie oznacza ona
absolutnie niczego konkretnego. Litera K
przypomina skrocona nazwe samochodu,
produkowanego przez firme Chrysler,
nazywanego K-car. Przyjmuje zatem,

Ze litera K oznacza skrocona nazwe bardzo
funkcjonalnego graficznego srodowiska pracy.

114



Graficzne srodowiska pracy

Op¢je logowania do systemu

W domyslnej konfiguracji systemu Red Hat
Linux po wlaczeniu komputera uruchamiane
jest srodowisko graficzne (wiecej informacji
na temat konfiguracji systemu znajdziesz

w rozdziatach 1., 2. i 3.). Zatem jesli nie
modyfikowates domyslnych parametrow
systemu, to po wlaczeniu komputera

1 wykonaniu pewnych czynnosci, ktore sa
zwigzane z uruchamianiem systemu, pojawi sie
graficzny ekran logowania.

Tak jak sugeruje nazwa, za pomoca tego ekranu
wprowadzisz informacje, ktore identyfikuja Cie
w systemie oraz podasz odpowiednie hasto,
zezwalajace na dostep do zasobow komputera.
U dotu ekranu znajdziesz pasek z dodatkowymi
opcjami, ktorymi sa:

4 opcjawyboru sesji (Sesja), czyli rodzaju
srodowiska tekstowego badz graficznego,
ktore powinno zosta¢ uruchomione
po poprawnej autoryzacji;

¢ menu Systemowe, za pomoca ktorego
mozesz zakonczy¢ prace komputera,
badz uruchomié¢ go ponownie;

¢ opcjawyboru jezyka (Jezyk), w ktérym
maja by¢ budowane poszczegélne menu
srodowiska 1 obiekty, zZwiazane z napisami.

Graficzny ekran logowania sie do systemu
zostanie wy$wietlony ponownie, gdy wylogujesz
sie z systemu.

Opcje zwigzane z sesjq

Opcje sesji okreslaja, w jakim trybie-§rodowisku
powinna by¢ uruchomiona aktualna sesja pracy
Z systemem.
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Opcje logowania do systemu

Rozdziat 6.

Aby okresli¢ parametry sesiji:

1. Przejdz kursorem myszy do pozycji Sesja,
aby rozwina¢ menu podrzedne, zwiazane
z parametrami sesji (réwniez widoczne
narysunku 6.1).

2. Wybierz typ sesji, ktory Ci odpowiada.

3. Wprowadz swoj identyfikator uzytkownika
inaciénij Enter.

4. Gdy pojawi sie nastepne okno, wprowadz
hasto zwiazane ze swoim identyfikatorem.

5. Nacisnij Enter.

Wskazowki

m Wprowadzane przez Ciebie hasto nie bedzie
wyswietlane na ekranie.

m Jesli w menu Sesja wybierzesz pozycje
Awaryjna, system uruchomi okno terminalu
1 bedziesz mogt pracowacé w trybie
tekstowym (szczegotowy opis dotyczacy

korzystania z tego trybu znajdziesz ponizej).

B Domys$lnym graficznym $rodowiskiem
pracy jest GNOME (szczegotowe
wyjasnienia, jak zmieni¢ domyslnie
wywolywane srodowisko graficzne,

odnajdziesz w dalszej czesci tego rozdziatu).

Tryb awaryjny

Tryb awaryjny logowania sie do systemu
umozliwia wykonanie polecenia w trybie
tekstowym. Shuzy do tego pojedyncze okno,
jakie wyswietli sie w prawym dolnym rogu
ekranu.

) Awaryjna

) GNOME
() Domyslna

) KDE

[ | [ Fon |

Rysunek 6.1. Po kliknigciu —najdujqcej sie u dotu
ekrani logowania pozycji Sesja pojawi sie menil
podreccne, umozliwiajace wybdr parametréw sesji
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Rysunek 6.2. Jesli opcja Change only applies
to current display jest wytqczona, —miany
wprowad-one w oknie dialogowym programu
Desktop Switcher spowodujq wybor domysinie
uruchamianego srodowiska graficznego

5. Upewnij sie, ze opcja Change only applies
to current display jest wylaczona.

6. Kliknij OX.

Wskazowka

® Wiecej informacji na temat programu
Desktop Switcher znajdziesz w rozdziale 3.

Do czego stuiy tryb awaryjny?

Samo oprogramowanie serwera X Window
jako takie nie wymaga trybu awaryjnego,

gdyz jest prawie pewne, ze serwer kazdorazowo
da si¢ uruchomi¢. Problem moze pojawi¢ sie
jedynie przy uruchamianiu sesji uzytkownika

1 przypisanych do niej programow. Zatem, jesli
Twaj komputer nie potrafi prawidlowo przejsé¢
procedury uruchamiania érodowiska graficznego
(juz po zalogowaniu si¢), natomiast poprawnie
wyswietla ekran, zachecajacy do zalogowania
si¢ do systemu, mozesz skorzysta¢ z trybu
awaryjnego 1 poszuka¢ miejsca, w ktorym
pojawia sie problem.

Oczywiscie, najlepiej by bylo, gdybys nigdy nie
spotkat sie sytuacja, w ktorej siegniesz do trybu
awaryjnego. Jesli jednak taka sytuacja sie
przydarzy, polecam rozdzialy od 8. do 11.

oraz dodatek A.

Aby z trybu awaryjnego powrdci¢
do ekranu logowania si¢ do systemu:

1. W wierszu polecen wpisz exit. Po tym
poleceniu sesja zostanie zakoniczona
1 ponownie pojawi sie okno logowania
do systemu.

Wskazowka

B Zamiast wpisywac polecenie exit, mozesz
nacisna¢ klawisze Ct7/+D (kombinacjata
oznaczawylogowanie biezacego uzytkownika).

Aby zmieni¢ domyslnie uruchamiane
srodowisko graficzne:

1. Uruchom sesje¢ w srodowisku GNOME.

2. Przejdz do menu glownego $rodowiska
GNOME.

3. Z menu gtéwnego GNOME wybierz pozycje
Extras, Preferences, Desktop Switching
Tool. Pojawi sie okno dialogowe Desktop
Switcher, przedstawione na rysunku 6.2.

4. Wybierz za pomoca przelacznika
srodowisko graficzne, ktore chcesz
uruchamia¢ domyslnie.

117

nwajshs op njunmoboj abdg



Opcje logowania do systemu

Rozdziat 6.

Dodawanie pozycji
Deskiop Switcher do panelu

Umieszczenie aktywatora (odpowiednika

skrotu do pliku z systemu Windows) programu
Desktop Switcher w podwojnie zagniezdzonym
menu moze spowodowac, ze zapomnisz, gdzie
on si¢ znajduje; nie musisz jednak martwi¢ sie
wtedy, ze nie zostal wcale zainstalowany.
Program Desktop Switcher jest instalowany
domyslnie wraz ze srodowiskiem GNOME.
Jednakze korzystanie z niego byloby wygodniejsze,
gdyby jego aktywator umieszczony byt w menu
glownym GNOME, albo — najlepiej — najednym
z paneli.

Jesli cheesz utatwi¢ sobie korzystanie z programu
Desktop Switcher, moZzesz umiescié¢ jego
aktywator na panelu gtownym GNOME

W nastepujacy sposob:

1. Odszukaj w menu aktywator, uruchamiajacy
program Desktop Switcher (przypominam,
znajduje sie on w menu Extras, Preferences).

2, Kliknij prawym klawiszem myszy pozycje
Desktop Switching Tool.

3. Z menu podrecznego wybierz Dodaj
aktywator do panelu. Na panelu pojawi sie
ikona, za pomoca ktérej mozesz uruchamiac
program Desktop Switcher.

Wskazowki

m Istnieje rowniez inny, wygodniejszy sposob
dodawania aktywatoréw do panelu — wystarczy
przeciagna¢ mysza aktywator na panel.

m Jesli znasz polecenie, ktore wywoluje
konkretny program, mozesz doda¢
odpowiadajaca mu pozycje na panelu,
tworzac na nim nowy aktywator 1 wypetniajac
odpowiednio jego wlasciwosci.

B Mozesz tez wprowadzi¢ polecenie
uruchamiajace program w oknie terminalu
lub w oknie uruchamiania programéow,
wys$wietlanym po naci$nieciu klawiszy A/t +F2
(polecenie uruchamiajace program Desktop
Switcher to /usr/bin/switchdesk-gnome).




Graficzne srodowiska pracy

@ Ewﬁaczenie komputera;

() Ponowne uruchomienie komputera

‘ X Anuly H Pox ‘

Rysunek 6.3. W menu Systemowe znajd-ies= opcje
umozliwiajqce —akonczenie pracy = komputerem

Opcje logowania w menu System

Za pomoca opcji, ktore sa zawarte w menu
Systemowe, mozesz spowodowac zakonczenie
pracy komputera badz ponowne jego
uruchomienie.

Aby ponownie uruchomi¢ komputer:

1. Gdy zobaczysz ekran logowania sie
do systemu, wybierz pozycje Systemowe,
przesuwajac kursor myszy nad stowo
Systemowe 1 klikajac lewy klawisz myszy.
Zobaczysz nastepne menu podreczne,
zawierajace dwie pozycje (rysunek 6.3).

2. Kliknij pozycje Ponowne uruchomienie
komputera 1 naciénij OK. Pojawi sie okno
dialogowe, umozliwiajace potwierdzenie
decyzji o ponownym uruchomieniu
komputera.

3. Kliknij 7ak.

Wskazowka

B Ta metoda jest odpowiednikiem wydania
polecenia: shutdown -r now.

Aby zakonczyé prace komputera:

1. Gdy zobaczysz ekran logowania si¢
do systemu, wybierz pozycje Systemowe.
Zobaczysz nastepne menu podreczne,
zawierajace dwie pozycje.

2. Kliknij pozycje Wylqczenie komputera.
Pojawi sie okno dialogowe dla potwierdzenia
decyzji o zakonczeniu pracy komputera.

3. Kliknyj 7ak.

Wskazéwka

® Ta metoda jest odpowiednikiem wydania
polecenia shutdown -h now.
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Opcje logowania do systemu

Rozdziat 6.

Opcje dostepne w menu Jezyk

Jezyk uruchamianej sesji mozesz wybrac

z dhugiej listy, wyswietlanej po kliknieciu
pozycji Jezyk w oknie logowania (rysunek 6.4).
Wybrany przez Ciebie jezyk zostanie
uwzgledniony przy wyswietlaniu wszelkich
komunikatéw systemowych, a takze przy
wys$wietlaniu opatrzonych napisami elementow
interfejsu graficznego, takich jak menu,

okna dialogowe 1 paski narzedzi. Niestety,
thumaczenie systemu nie jest kompletne

— dynamiczny rozwdj oprogramowania dla
systemu Linux powoduje, ze projekty thumaczen
nie nadazaja za rozwojem programow (niektore
aplikacje sa modyfikowane niemal codziennie!).
Dlatego niektore elementy srodowiskaw dalszym
ciagu beda opisywane po angielsku.

Aby vruchomi¢ sesje
w jezykv francuskim:

1. W ramach ekranu logowania si¢ do systemu
wybierz pozycje Jezyk. Zobaczysz liste,
zawierajaca ponad 50 jezykow do wyboru.

2. Kliknij pozycje Francuski.

3. Wprowadz swoj identyfikator uzytkownika
1 zatwierdz go klawiszem Enter.

4. Wprowadz swoje hasto.
5. Nacisénij Enter.

6. W oknie z pytaniem o to, czy wybrany
jezyk ma zosta¢ jezykiem domyslnym,
odpowiedz Nie.

7. Zostanie uruchomiona sesja, w ramach
ktorej w wielu miejscach zamiast napisow
po angielsku zostanie wyswietlone ich
francuskie thumaczenie (rysunek 6.5).

Wskazéowka

B Gdy wybierzesz jaki$ jezyk 1 pozwolisz,
aby zostal on ustawiony jako jezyk domyslny,
jest on automatycznie przyjmowany jako
obowiazujacy dla nastepnych sesji, chyba
ze ponownie dokonasz wyboru.
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Rysunek 6.4. Lista dostepnych jezykow jest doprawdy
Imponujqca, przy cZym Zaws-e na plerwszej pozy cji
wystepuje jesyk usywany w sesji popr=edniej,
natomiast na po7ycji drugiej — jezyk okreslony

w systemowych ustawieniach domyslnych

. M L T -
Rysunek 6.5. Elementy srodowiska graficznego
—ostangq opisane —godnie = wybranym pr=e= Ciebie
Jezykiem
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Rysunek 6.7. Na liscie pakietéw srodowiska X
Window odszukaj i —aznacz pozycje WindowMaker

Korzystanie
ze srodowiska WindowMaker

Srodowisko WindowMaker jest najprostszym

1 najmniejszym srodowiskiem graficznym,
dostarczanym wraz z 6sma edycja systemu
Linux Red Hat. Jest ono wla§ciwie ograniczone
do menedzera okien i matych programow
(apletow). Bedzie prawdopodobnie najbardziej
wydajne na starszych komputerach, nie majacych
mocy obliczeniowej, ktore z jakich§ powodow
musza obstugiwaé §rodowisko graficzne.
Mozesz oczekiwag, ze wlasnie na takich
komputerach praca z WindowMarker bedzie
szybsza 1 wygodniejsza niz w bardziej ztozonych
srodowiskach X Window, takich jak GNOME
badz KDE (cho¢ 1 tak nawet GNOME bedzie
pracowalo na komputerze klasy 486 o wiele
wydajniej niz na przyktad Windows 98).

Wygodna opcja zawartaw WindowMaker jest
bezposrednie umieszczenie w menu menedzera
okien programoéw, shuzacych do konfigurowania
tego srodowiska. Niestety, w przeciwienstwie

do poprzednich wersji systemu Red Hat Linux,
WindowMaker nie jest standardowo dostepny przy
wyborze sesji. Co wigcej, domyslnie nie jest nawet
instalowany wraz ze érodowiskiem X Window.

Instalacja srodowiska WindowMaker:

1. W16z do napedu CD-ROM pierwsza plyte
instalacyjna Red Hat 8.0 (jest ona dotaczona
do tej ksiazki).

2. Pojawi si¢ okno z pytaniem o automatyczne
uruchomienie plyty. Naciénij 7ak. Pojawi si¢
okno powitalne programu zarzadzania
pakietami. Nacisnij Napr=od.

3. W oknie wyboru pakietow do instalacji
(rysunek 6.6) kliknij S-czegdty obok pozycji
X Window System.

4. Wyswietlone zostanie okno wyboru
poszczegdlnych pakietow, podobne do tego

narysunku 6.7. Na liscie Extra Packages
odszukaj 1 zaznacz pozycje WindowMaker.

5. Nacisnij Napi=dd.
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Rozdziat 6.

6. Menedzer pakietow wyszuka potrzebne
do zainstalowania pakiety 1 wyswietli
okno podsumowania procesu aktualizacji
(rysunek 6.8). Naciénij Napr=dd.

7. Na zadanie menedzera pakietow umie§¢
w napedzie plyte instalacyjna numer 3
(jest ona rowniez dotaczona do tej ksiazki).

8. Nacisnij Finish.
Od tej chwili srodowisko WindowMaker
dostepne bedzie w ramach sesji. Mozesz
to sprawdzi¢, uruchamiajac program Desktop
Switcher. Powinien on zawierac opcje takie,
jakie widnieja na rysunku 6.9.

Aby uruchomié
srodowisko WindowMaker:

1. Zakoncz biezaca sesje GNOME (pozycja
Koniec pracy w menu gtéwnym GNOME).

2. Na ekranie logowania wprowadz Twoj
identyfikator uzytkownika 1 naciénij Enter.

3. Wprowadz hasto, przypisane do konta
uzytkownika.

4. Kliknij Sesja 1 z menu podrecznego wybierz
WindowMatker.

5. Na pytanie, czy WindowMaker ma zostac¢
ustawiony jako domy$lny menedzer okien
dla przysztych ses;ji, kliknij Nie.

6. Zobaczysz pulpit z charakterystycznym
dla érodowiska WindowMaker spinaczem,;
widoczny bedzie rowniez panel dokujacy
(rysunek 6.10).

Korzystanie ze srodowiska WindowMaker
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Rysunek 6.8. Program —ar=qd-ajqcy pakietami
samod=ielnie wyszukuje wsoystkie pakiety, ktore
mus=q —ostac¢ w=igte pod uwage, aby dany sktadnik
systemu —ostat poprawnie Zainstalowany
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Rysunek 6.9. Teraz —a pomocq programu
Desktop Switcher moZesz pretqezyd sesje
na sesje uruchamiajqcq srodowisko WindowMaker

Rysunek 6.10. Pulpit charakterystyczny

dla WindowMakera; po prawej panel dokujqcy,
petniqey role podobna do gtdwnego panelil
srodowiska GNOME
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Rysunek 6.11. Niestety, menu WindowMakera
Jest konfigurowane niezaleznie od zainstalowanych
w systemie aplikacji, dlatego ~dar=a sie,

Ze po wywotaniu ktérejs = pozycji —gtaszany

Jest btad (program nie istnieje)

Rysunek 6.12. Program Window Maker Preferences
powoli Ci na zmiane niemal kazdego = parametréw
definujacychwyglad i doidbanie srodowiska graficznego

Rysunek 6.13. Wyswietlane obok okna programu meni
umoclivia interaktywne modyfikowanie jego —awarto$ci;
Jesli na pizyktad chees= usunqé = menunie d-iatajqcy
odnosnik, wystarczy, ~e pr-eciqgnies= go po=a menti

Aby skorzysta¢ z menu dostepnego
w srodowisku WindowMaker:

1. Kliknij prawym klawiszem myszy
gdziekolwiek na ekranie 1 z rozwinietego
menu wybierz odpowiadajaca Ci pozycje
(rysunek 6.11).

Srodowisko WindowMaker instalowane jest
wraz z kompletem plikéw konfiguracyjnych,
ktore z gory definiuja miedzy innymi zawarto§¢
poszczegdlnych gatezi menu. Tymczasem
zdarza sie, ze pozycji, ktora wystepuje w menu,
nie ma w systemie (np. jezeli wybrale§ niepelna
mnstalacje systemu Red Hat). Jesli sprobujesz
uruchomi¢ program, ktory istnieje jedynie

w menu WindowMakera, wyswietlony zostanie
komunikat o bledzie.

Jest to mylace, na szcze$cie mozesz
samodzielnie dostosowa¢ menu do zawartosci
Twojego systemu. WindowMaker wyposazony
jest w program konfiguracyjny, za pomoca
ktorego mozesz zdefiniowac niemal wszystkie
parametry srodowiska.

Aby skonfigurowa¢
menv srodowiska WindowMaker:

1. Na panelu dokujacym, umieszczonym po
prawej stronie pulpitu, kliknij dwukrotnie
trzecia od gory ikone. Uruchomiony zostanie
program konfiguracyjny Window Maker
Preferences. (rysunek 6.12).

2. Za pomoca suwaka przewin liste przyciskéw
az do przycisku symbolizujacego rozwiniete
menu. Kliknij ten przycisk.

3. W dolnym panelu programu pojawi sie
zestaw opcji do modyfikacji menu.
Rownoczeénie na ekranie wySwietlona
zostanie atrapa menu, odzwierciedlajaca
biezaca zawarto$¢ menu (rysunek 6.13).
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Rozdziat 6.

Aby usung¢ pozycje menu:

1. Odszukaj w atrapie menu pozycje, ktora
chcesz usuna¢ 1 przytrzymaj nad nia lewy
klawisz myszy.

2. Nie puszczajac klawisza myszy, przeciagnij
wskaznik poza obszar atrapy menu.

3. Pus¢ klawisz myszy. Pozycja menu zostanie
,Wyrzucona’” poza atrape.

Menu mozesz rowniez rozbudowywac o wlasne
pozycje. Odbywa sie to na zasadzie rozszerzania
atrapy o kolejne segmenty, przenoszone

na atrape z okna konfiguracji menu programu
Window Maker Preferences. Do wyboru

masz miedzy innymi nastepujace segmenty:

& aktywatory programow (segment Run
progrant)
¢ menu podrzedne (segment Submenu)

4 menu zawarto$ci katalogu (segment
Directory Contents)

Aby doda¢ pozycje menu:

1. W oknie konfiguracji menu wybierz
jeden z rodzajow pozycji menu
(Jeden z segmentow).

2. Przeciagnij wybrany segment nad atrape
menu — wskaznik myszy zmieni kolor
na zielony.

3. Wybierz miejsce na atrapie 1 pus¢ przycisk

myszy. Segment zostanie umieszczony
w wybranym miejscu (rysunek 6.14).

Korzystanie ze srodowiska WindowMaker

4. Wprowadz odpowiednie parametry
(na przyktad w przypadku segmentu Run
Program beda to: polecenie do wykonania
1 skrot klawiszowy, wyzwalajacy program).

5. Kliknij dwukrotnie nowo wstawiony
segment. Bedziesz mogl wprowadzi¢
jego nazwe.

Rysunek 6.14. Mozes= bard-o tatwo dodawa¢
nowe segmenty do menu, na prezentowanym
proyktad=ie w podmeni Aplikacje umies=zczony
costat segment Submenii
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Rysunek 6.15. Podmenu —awartosci katalogu
umozliwia tworzenie dostepnych = menu katalogéw
plikéw, np. katalogu dokumentéw tekstowych

czy katalogu plikéw dwiekowych

Szczegolnie przydatny jest segment podmenu
zawarto$ci katalogu. Umozliwia on tworzenie
menu, bedacych de facto wydrukiem zawartosci
plikow, a dodatkowo, po kliknieciu jednego

z plikéw, uruchamiany jest program
zdefiniowany jako przegladarka dla danego
menu zawarto$ci katalogu (rysunek 6.15).

Za pomoca programu Window Maker Preferences
mozesz zmieniac jeszcze wiele innych aspektow
srodowiska. Samodzelne badanie jego mozliwosci
przyblizy Ci konstrukcje i sposdéb dziatania
menedzera okien WindowMaker.

Aby zakonczy¢ prace
srodowiska WindowMaker:
1. Z menu glownego WindowMakera wybierz
Wyjscie.
2. Z menu podrzednego wybierz Wyjscie.

3. PotwierdzZ che¢ opuszczenia srodowiska
WindowMaker.
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Korzystanie ze srodowiska KDE

Rozdziat 6.

Korzystuanie
ze srodowiska KDE

Srodowisko K Desktop Environment, okreslane
takze mianem KDE, bylo przez dhugi czas
srodowiskiem zajmujacym pozycje pomiedzy
WindowMakerem (czy wcze$niej Fvwm?2)

a GNOME. Jednakze jego dynamiczny rozwoj
spowodowal, ze wersja KDE dostepna

w dystrybucji Red Hat Linux 8.0 jest kompletnym,
zintegrowanym 1 bogato wyposazonym
srodowiskiem graficznym, niewiele lub

wecale nie ustepujacym srodowisku GNOME.

KDE jest dobrze znane uzytkownikom
poprzednich wersji systemu Linux Red Hat,
gdyz byto w nich domyslnym $rodowiskiem
graficznym.

Wskazowka

m Jesli wybrales przy instalacji systemu
Red Hat Linux instalacje w trybie Personal
Desktop lub Workstation, KDE nie bedzie
zainstalowane. W tym wypadku, jesli
zechcesz z niego skorzysta¢, musisz je
wczesniej zainstalowac za pomoca programu
zarzadzajacego pakietami (podobnie,
jak to bylto przy WindowMakerze).

Aby vruchomi¢ KDE:

1. Upewnij sie, ze Twoj system zostat
skonfigurowany tak, by automatycznie
uruchamiac¢ tryb graficzny (srodowisko
X Window; patrz rozdzialy 1.12.).

2. Podczas logowania si¢ do systemu z menu
Sesja wybierz pozycje KDE.
3. Wprowadz swoj identyfikator uzytkownika

oraz hasto.

4. Nacisnij Enter. Zostanie uruchomione
srodowisko KDE 1 pojawi sie ekran podobny
do przedstawionego na rysunku 6.16.

L RS T |

Rysunek 6.16. KDE jest petnym mozliwosci
srodowiskiem pracy

g =
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Rysunek 6.17. Okno gtéwne centrum sterowania
KDE — tu —mienis= dostownie kazdy = parametrow
definiujacych d-iatanie $rodowiska graficznego

]

Rysunek 6.18. Okno programu Konqueror moze
shizyé do pizegladania plikéw, dostepnych —aréwno
na lokalnym dysku twardym, jak i w sieci Internet

Centrum sterowania KDE
(KDE Control Center)

Na pierwszy rzut okna mozesz nie odréznié
srodowiska KDE od GNOME — w dystrybucji
Red Hat 8.0 oba te srodowiska zostaly
maksymalnie upodobnione. Nawet panel KDE
wyglada identycznie jak panel GNOME — taka
sama jest nawet ikona wywolujaca menu KDE
(z czerwonym kapeluszem). Co wiecej, rowniez
samo menu jest wspolne dla obu srodowisk

— wiele pozycji menu GNOME pokrywa sie

z pozycjami menu KDE.

Wiele roznych opcji, zwiazanych z wygladem
1 zachowaniem si¢ §rodowiska KDE, mozZesz
skonfigurowac za pomoca programu Centrum
sterowania.

Aby uruchomié program
Centrum sterowania KDE:

1. Kliknij na widocznym w lewym dolnym
rogu ekranu przycisku, opatrzonym ikonka
czerwonego kapelusza. Zostanie wyswietlone
menu KDE.

2. Wybierz z menu pozycje Centium sterowania.
Pojawi sie, przedstawione narysunku 6.17,
okno gléwne programu Centrum sterowania.

3. Z widocznej w lewej czesci okna listy wybierz
opcje, ktora chcialby$ skonfigurowac.

Wskazowka

B Wiele opcji, ktore sa dostepne w menu
gtownym programu Centrum sterowania
srodowiska KDE, jest zblizonych w swym
dziataniu do analogicznych opcji programu
Centrum Sterowania GNOME.

Srodowisko KDE wyposazone zostato

w przegladarke Konqueror, pelniaca role
zaréwno uniwersalnego menedzera plikow,

jak 1 zaawansowanej przegladarki internetowe;j,
obstugujacej wiele protokotow. Okno przegladarki
Konqueror mozesz zobaczy¢ na rysunku 6.18.
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Korzystanie ze srodowiska KDE

Rozdziat 6.

Pakiet KOffice

KOffice jest jednym z nowszych zinte growanych
pakietow oprogramowania biurowego, dostepnego
dla systemu Linux. Jeszcze nie dawno nie miat
wielkiej konkurencji, a z jego rozwojem wiazano
wielkie nadzieje. Do dystrybucji 8.0 dotaczono
jednak profesjonalny pakiet OpenOffice.org,
dysponujacy mozliwosciami zdecydowanie
przewyzszajacymi skromny pakiet KOffice.
Pakietowi OpenOffice poswiece zreszta

osobny rozdzial.

KOffice mimo wszystko podlega ciagltemu
rozwojowi, co, niestety, oznacza, ze nie wszystkie
jego funkcje zostaly w pelni zaimplementowane
1 dziataja zgodnie z oczekiwaniami, cho¢ rozwoj
programu jest naprawde dynamiczny. W sktad
pakietu KOffice wchodza:

¢ KSpread — arkusz kalkulacyjny podobny
do Excela;

& KPresenter — podobny do Powerpointa
program, stuzacy do przygotowywania
prezentacji;

¢ Klllustrator — program graficzny,
z zaloZenia przypominajacy program
CorelDraw;

¢ KWord — edytor do przetwarzania tekstow
(rysunek 6.19);

¢ KChart — program shuzacy
do przygotowywania wykresow.

Aby opusci¢ srodowisko KDE:

1. Kliknij na widocznym w lewym dolnym
rogu ekranu przycisku, opatrzonym
wizerunkiem czerwonego kapelusza.
Zostanie wyswietlone menu XDE.

2. Wybierz z menu pozycje Wylogowanie.
Pojawi sie okno dialogowe Logout.

3. Kliknij Logout, potwierdzajac swoj wybor.

=

Rysunek 6.19. XOffice jest petnowartosciowym
pakietem biurowym; na rysunku pr-edstawiono
okno programu KWord
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Modyfikacje kont
i grup vzythkownikéw

W systemach z rodziny Unix — a do takich
nalezy przeciez réwniez Linux — kazdy plik
oraz proces (tu przez proces rozumie sie
uruchomiony program) jest czyja$ wlasnoscia.
Wtasciciel pliku badz procesu ma wszelkie
uprawnienia z nim zwiazane. Jedynym
uzytkownikiem, ktory moze przejac te
uprawnienia, jest administrator systemu,
znany Ci jako root.

Kazdy plik jest wlasnoscia konkretnego
uzytkownika oraz grupy uzytkownikéw. Zaréwno
wlas$ciciel indywidualny, jak 1 grupowy moze
tak zmodyfikowac uprawnienia dostepu do pliku,
by nikt poza nimi nie miat prawa do odczytu
lub zapisu pliku.

W éwiezo zainstalowanym systemie znajdziesz
1dentyfikatory pewnych uzytkownikow oraz
grup, ktore nie odpowiadaja zadnym faktycznym
uzytkownikom systemu. Sa to:

¢ daemon — wykorzystywany jako
wia$ciciel proceséw demonow
(programéw systemowych);

¢ bin — jest whascicielem wigkszosci
katalogow 1 plikow, zawierajacych
polecenia 1 programy systemowe;

& sys — grupa, ktorej cztonkowie sa
wlascicielami takich elementow systemu,
jak pliki wymiany oraz obraz pamieci
komputera;

4 nobody — jest nazwa uzytkownika,
ktory nie musi, a wrecz nie powinien miec
zadnych specjalnych uprawnien systemowych.

Zwykle te niezwiazane z konkretnymi
uzytkownikami konta pozostaja zablokowane
(czyli nie mozna sie za ich pomoca zalogowa¢
do systemu). Blokady konta dokonuje sie,
umieszczajac w pliku, ktory przechowuje hasta,
w miejscu hasta pojedyncza gwiazdke.
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Modyfikacje kont i grup viytkownikéw

Rozdziat 6.

Laczenie identyfikatorow uzytkownikow
reprezentujacych osoby korzystajace z systemu
W grupy pomaga zapewni¢ im wygodny wspolny
dostep do plikéw, nad ktorymi razem pracuja,
oraz dostep do plikow parametryzujacych proces
logowania si¢ do systemu, nie ograniczajac im
przy tym mozliwo$ci wylacznego korzystania

z pewnych plikow. Identyfikatory uzytkownikow
oraz grup mozna modyfikowac recznie, zmieniajac
odpowiednie pliki konfiguracyjne. Jak to zrobi¢,
wyjasnie w rozdziale 11.

Na szczescie, dzigki GNOME nie musisz
dokonywac¢ tych modyfikacji recznie; w celu
dodawania 1 modyfikacji identyfikatorow
mozesz skorzysta¢ z narzedzia do zarzadzania
kontami uzytkownikoéw o nazwie Red Hat
User Manager.

Aby dodaé¢ nowe konto vzytkownika:

1. Zaloguj sie do systemu jako root lub
skorzystaj z opisanego w rozdziale 1.
polecenia su root, aby tymczasowo
rozszerzy¢ swoje uprawnienia.

2. Z menu System Settings wybierz pozycje
Users and Groups. Uruchomiony zostanie
program Red Hat User Manager
(okno gtéwne tego programu
przedstawione jest na rysunku 6.20).

3. Kliknij Add User. Wyswietlone zostanie
okno dialogowe tworzenia nowego
uzytkownika (widoczne na rysunku 6.21).

4. Jako minimum musisz wprowadzié
identyfikator nowego uzytkownika
oraz przypisane do jego konta hasto.

5. Kliknij OK. Na liscie uzytkownikow pojawi
sie nowo utworzony wpis.

6. Jesli cheesz przypisaé uzytkownika
do okreslonej grupy, zaznacz reprezentujaca
go pozycje na liscie uzytkownikow i kliknij
Properties.
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Rysunek 6.20. Z programu Red Hat User Manager
kor=ystaj, kiedy chces= dodac nowy identyfikator
wytkownika bad= kiedy chees= —modyfikowaé dane
Juz istniejqcego konta ucytkownika
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Rysunek 6.21. W oknie Create New User
powinienes wpisac dane, okreslajqce parametry
konta nowego uzytkownika
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Rysunek 6.22. W oknie wtasciwosci konta mozes=
proypisaé uzytkownika do grup

7. W oknie whasciwosci konta przejdz
do zaktadki Groups i zaznacz grupy,
do ktérych ma naleze¢ uzytkownik
(rysunek 6.22).

8. Kliknij OK, aby zaakceptowa¢ dane,
dotyczace nowego uzytkownika.

9. Uruchom przegladarke Nawutilus i upewnij
sie, ze zostal utworzony katalog domowy
uzytkownika.

Wskazowki

B Program Red Hat User Manager mozesz
uruchomi¢ réwniez z poziomu wiersza
polecen, wprowadzajac w oknie terminalu
redhat-config-users.

® Dowolnym uzytkownikom mozesz nadawa¢
uprawnienia administratora, dodajac ich
do grupy root.

® Mozesz samodzielnie poda¢ potozenie
katalogu domowego dla nowo tworzonego
identyfikatora uzytkownika badz
zaakceptowa¢ katalog, sugerowany przez
system (wedlug grupy, do ktorej zostat
zakwalifikowany uzytkownik).
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Rozdziat 6.

Aby doda¢ grupe:

Grim Mame  red-hal gses

1. W programie Red Hat User Manager
przejdz do zaktadki Groups. Kliknij
przycisk Add Group.

Saieaify group 10 mamualy

| Mamiy | | Fox

2. W wyswietlonym oknie (rysunek 6.23)
wprowadz nazwe grupy. L

Rysunek 6.23. W tym oknie wprowad=

3. Nacisnij OK. nazwe twor=onej grupy

Wskazowki T
[ #ood P awamonl
m Juz wprowadzone informacje na temat grupy iy
mozesz poprawié, gdy zaznaczysz grupe { ] Peease et the oor pasvmon Tor the system

na odpowiednim identyfikatorze, widocznym =y

na liscie zaktadki Groups, 1 klikniesz P ek
Propeties. W wyswietlonym oknie bedziesz Eofiey i
mogl zmieni¢ nazwe grupy i przypisac

do niej uzytkownikow. 2 Ay pr

Badz bardzo ostrozny, gdy edytujesz

czy kasujesz informacje, zwiazane

z identyfikatorami badz grupami, ktore

nie sa przeznaczone dla osob korzystajacych

L

Rysunek 6.24. Jesli chces= —mienié hasto
administratora systemu, wybier= = menu
System Settings pozycje Root Password

Modyfikacje kont i grup viytkownikéw

z systemu. Informacje te sq istotna czescia
systemu 1 ich modyfikacja moze zablokowac
jego dziatanie.

Aby zmieni¢ haslo administratora:

1. Z menu System Settings wybierz pozycje
Root password. Uruchomi sie program
umozliwiajacy zmiane hasta administratora
systemu (rysunek 6.24).

2. Wprowadz nowe hasto administratora
1 potwierdz je. Kliknij OK.

3. Hasto musi mie¢ minimum sze$¢ znakow.
Ponadto, dobrze jest, jesli nie jest to hasto,
ktore wystepuje w stowniku i nie jest
palindromem (stowem, ktére mozna czytac¢
wspak). Zaleca sie tez konstruowanie haset
z liter 1 cyfr oraz niektorych dodatkowych
znakow. W przeciwnym przypadku hasto
bedzie podatne na ztamanie, a atak na konto
administratora moze mie¢ powazne
konsekwencje dla systemu.
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Podsumowanie
W tym rozdziale nauczytes sie:

¢ Uruchamiac i konczy¢ prace w srodowiskach
WindowMaker oraz KDE.

¢ Konfigurowa¢ érodowisko WindowMaker

¢ Korzysta¢ z programu Desktop Switcher
w celu okreslenia domyslnie uruchamianego
srodowiska graficznego.

¢ Korzysta¢ z menu Sesja, ktore jest dostepne
na gléwnym ekranie logowania sie
do systemu.

¢ Korzysta¢ z menu Systemowe, ktore jest
dostepne na glownym ekranie logowania sie
do systemu.

¢ Korzysta¢ z menu Jezyk, ktore jest dostepne
na glownym ekranie logowania sie
do systemu.

v

4 Uruchamia¢ pakiet KOffice. &
M

¢ Dodawac nowe konta uzytkownikow, ;
modyfikowa¢ parametry kont istniejacych ©

1 przypisywac uzytkownikow do grup, E
korzystajac ze srodowiska GNOME. =
5.

¢ Definiowac nowe grupy uzytkownikow
1 modyfikowa¢ grupy istniejace za pomoca
srodowiska Gnome.

4 Zmienia¢ hasto administratora (roota).
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