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ROZDZIAL 1

Rozpoczecie pracy

React to biblioteka typu open source utworzona przez programistow Facebooka. Prezentuje nowatorskie
podejscie do tworzenia interfejsow uzytkownika za pomocg JavaScriptu i dzieki temu od samego poczatku
istnienia cieszy si¢ duzg popularnoscig oraz skupia aktywna spolecznos¢ uzytkownikow.

W ksigzce tej znajdziesz wszystkie informacje potrzebne do tego, by méc efektywnie wykorzystaé
biblioteke React we wlasnych projektach. Zwazywszy, ze React to tylko narzedzie do renderowania
interfejséw uzytkownika, nie ma zadnych ograniczen dotyczacych pozostalych technologii wykorzystywanych
w projekcie. W zwiazku z tym w dalszej czesci ksiazki opisuje techniki trasowania (routowania)

i architektury aplikacji typowe dla tej biblioteki.

W tym rozdziale opisuje kilka ogélnych zagadnien, aby poméc Ci w jak najszybszym przystapieniu
do budowania aplikacji. Oto lista oméwionych tematow:

e definicja biblioteki React i przeglad jej zalet,

¢ definiowanie interfejsow uzytkownika przy uzyciu reactowego rozszerzenia skfadni JavaScriptu
o nazwie JSX,

e tworzenie komponentéw React z wlasno$ciami i stanami.

Zanim zaczniesz

Biblioteka React jest typowym elementem nowoczesnego ekosystemu programistycznego JavaScriptu.
Aby méc wyprobowywac przyklady kodu opisywane w tej ksigzce, musisz zainstalowa¢ Node.js i npm.
Dobrze jest tez znac si¢ na programowaniu funkcyjnym w JavaScripcie oraz by¢ na biezaco z najnowszymi
sktadnikami tego jezyka, takimi jak funkcje strzatkowe czy klasy.

Node.js i npm

Z zalozenia JavaScript to jezyk przegladarkowy, ale system Node.js umozliwia uruchamianie programéw
w tym jezyku w komputerach lokalnych i na serwerach za po$rednictwem darmowego narzedzia wiersza
polecen. W polaczeniu z npm (ang. Node Package Manager) system Node.js stal si¢ bezcennym narzedziem
do programowania aplikacji JavaScript, umozliwiajagcym tworzenie skryptéw wykonujacych zadania
(np. kopiowanie i przenoszenie plikéw albo uruchamianie lokalnego serwera testowego) i automatyczne
pobieranie zaleznosci.

Kto jeszcze nie zainstalowal Node.js w swoim komputerze, powinien to zrobi¢ teraz, pobierajac
instalator dla systemu Windows, Mac lub Linux ze strony https://nodejs.org/.
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REACT DLA ZAAWANSOWANYCH

Standard ECMAScript 2016

JavaScript to zywy jezyk, ktory przez lata przeszed! wiele zmian. Niedawno skupiona wokoét niego
spoleczno$¢ uzgodnila, ze nalezy doda¢ pewne nowe funkcje i ulepszenia. Niektore z nich zostaly

juz zaimplementowane w najnowszych przegladarkach i sg powszechnie wykorzystywane przez
programistéow postugujacych sie biblioteka React (nalezg do nich m.in. funkcje strzatkowe, klasy

i operator rozszczepiania — ang. spread operator). Ponadto biblioteka React jest tak skonstruowana,

ze zacheca do postugiwania si¢ funkcyjnymi technikami programowania w JavaScripcie, wiec dobrze jest
wiedzie¢, jak w tym jezyku dzialajg funkeje i konteksty, oraz zna¢ takie metody jak map, reduce i assign.

Definicja biblioteki React

Oto moja ulubiona definicja biblioteki React, dzieki ktorej chyba najlatwiej jest zrozumie¢, z czym sie
ma do czynienia:

React to silnik do budowania interfejsow uzytkownika z gotowych komponentow przy uzyciu
jezyka JavaScript i (ewentualnie) XML.

Przeanalizujemy to zdanie po kawatku:

React to silnik: na stronie internetowej napisano, ze React to biblioteka, ale ja wole stowo ,,silnik”
(ang. engine), poniewaz lepiej pasuje do podstawowej zalety tego produktu, czyli sposobu
reaktywnego renderowania interfejséw uzytkownika. Jest to metoda polegajaca na oddzieleniu
stanu (wszystkich danych wewnetrznych definiujacych aplikacje w okreslonym czasie) od interfejsu
prezentowanego uzytkownikowi. W React deklaruje si¢ sposéb prezentacji stanu w postaci
wizualnych elementéw drzewa DOM, a nastepnie drzewo to jest automatycznie aktualizowane

w reakcji na zmiany stanu.

Terminu engine w odniesieniu do React jako pierwszy uzyl Justin Deal, ktéremu sposéb
renderowania reaktywnego skojarzyt si¢ ze sposobem dziatania silnikéw gier (https://zapier.com/
engineering/react-js-tutorial-guide-gotchas/).

do budowania interfejsow uzytkownika z gotowych komponentow: React istnieje wlasnie po to,
by utatwiaé tworzenie i obstuge interfejséw uzytkownika. Centralnym pojeciem jest komponent
interfejsu, czyli samodzielna cegietka, ktora jest fatwa w uzyciu, rozszerzalna i nie sprawia
klopotow w obstudze.

przy uzyciu jezyka JavaScript i (ewentualnie) XML: React to biblioteka JavaScript, ktérej mozna
uzywac w przegladarce internetowej, na serwerze albo w urzadzeniu mobilnym. Jak sie przekonasz
w dalszej czgéci tego rozdziatu, biblioteka ta dysponuje opcjonalng skladniag umozliwiajaca
opisywanie elementdw interfejsu uzytkownika za pomocg kodu XML. Cho¢ wydaje sie to dziwne,
jezyk ten okazat sie doskonalym narzedziem do tego celu. Zawdzigcza to deklaratywnej naturze,
wyraznie zaznaczonym relacjom miedzy elementami oraz tatwosci wizualizowania ogélnej
struktury interfejsu.

Zalety biblioteki React

Istnieje wiele popularnych silnikéw renderowania stron w JavaScripcie. Dlaczego wigc programisci
z Facebooka utworzyli biblioteke React i dlaczego Ty mialbys z niej korzysta¢? Odpowiedz na to pytanie
znajduje si¢ w trzech nastepnych sekcjach, ktére zawierajg opis niektérych zalet tego produktu.
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Renderowanie reaktywne jest tatwe

Na poczatku ery programowania sieciowego, dtugo przed powstaniem koncepcji aplikacji jednostronicowych,
kazda interakcja uzytkownika ze strong (np. naci$niecie przycisku) wymagata przestania nowej strony
przez serwer, nawet jedli ta nowa strona réznila sie od poprzedniej tylko jakim$ drobiazgiem. Bylo to
bardzo niewygodne z punktu widzenia uzytkownika, mimo ze programista mogt z fatwoscig przewidzie¢,
co dokladnie zobaczy uzytkownik w okreslonym momencie interakeji.

Aplikacje jednostronicowe na biezaco pobierajg nowe dane i przeksztalcaja elementy struktury
DOM w odpowiedzi na dzialania uzytkownika. Kiedy interfejsy staja si¢ coraz bardziej skomplikowane,
coraz trudniej jest zapanowac nad biezacym stanem aplikacji i wprowadza¢ zmiany w DOM na czas.

Jedna z czesto stosowanych (zwlaszcza przed pojawieniem si¢ biblioteki React) w systemach
JavaScriptu technik radzenia sobie z t3 rosngcg zlozonoscia i synchronizowania interfejsu ze stanem
jest wigzanie danych, cho¢ dotycza jej pewne problemy zwigzane z obstugg serwisowa, skalowalnoscia
i wydajnosciag.

Od tradycyjnego wigzania danych fatwiejsze jest renderowanie reaktywne, poniewaz programista
musi tylko zadeklarowa¢, jak powinny wygladac i dziata¢ poszczegolne komponenty. Gdy zmienig si¢
dane, React ponownie renderuje caly interfejs.

Jako ze pozbywanie si¢ calego interfejsu i renderowanie go od nowa za kazdym razem, gdy zmienia
sie dane stanowe, jest bardzo niekorzystne z punktu widzenia wydajnosci, w React wykorzystano lekka,
przechowywana w pamieci reprezentacje struktury DOM o nazwie ,wirtualne drzewo DOM”.

Praca z takg struktura w pamieci jest szybsza i efektywniejsza niz praca z prawdziwym drzewem.
Kiedy zmienia si¢ stan aplikacji (np. w wyniku interakcji uzytkownika z aplikacjg lub pobrania danych),
React szybko poréwnuje biezacy stan interfejsu uzytkownika ze stanem docelowym i oblicza minimalny
zbiér zmian w DOM, jaki pozwala osiagna¢ cel. Dzieki temu biblioteka React jest bardzo szybka i wydajna.
Aplikacje React z latwoscig osiagaja 60 klatek na sekunde nawet w urzadzeniach mobilnych.

Programowanie komponentowe przy uzyciu JavaScriptu

W aplikacji React wszystko jest zrobione z komponentow, ktére sg samodzielnymi blokami o $cisle
okreslonym przeznaczeniu. Programowanie aplikacji przy uzyciu komponentéw pozwala podzieli¢
problem na mniejsze fragmenty, z ktorych zaden nie jest nadmiernie skomplikowany. Wszystkie
sktadniki majg niewielkie rozmiary, a poniewaz mozna je ze sobg laczy¢, w razie potrzeby programista
moze z mniejszych elementéw tworzy¢ bardziej ztozone komponenty.

Komponenty biblioteki React sa napisane w JavaScripcie, nie w zadnym jezyku szablonowym ani
HTML-u, ktére tradycyjnie wykorzystywato sie do pisania interfejsow uzytkownika aplikacji sieciowych.
Decyzja o przyjeciu takiej strategii jest dobrze uzasadniona — szablony stanowig ograniczenie,
poniewaz narzucaja kompletny zestaw dostepnych abstrakgji. To, ze React do renderowania widokow
wykorzystuje kompletny jezyk programowania, stanowi wielka zalete tej biblioteki, jesli chodzi o budowanie
abstrakcji do tworzenia interfejséw.

Dodatkowo samodzielnos¢ i jednolity kod znacznikowy z odpowiednia logika widoku sprawiaja,
ze komponenty React wspomagaja podzial zadan. Kiedys poszczegdlne warstwy pierwszych aplikacji
sieciowych rozdzielano przez tworzenie nowych jezykéw, np. HTML-a do opisu struktury stron,

CSS do opisu ich stylu oraz JavaScriptu do implementacji zachowan. W czasach gdy wprowadzano

te technologie, wszystko dziatato bardzo dobrze, poniewaz przewazaly statyczne strony internetowe.
Obecnie jednak interfejsy sa nieporéwnanie bardziej interaktywne i skomplikowane, a logika prezentacji
i znaczniki zostaty powigzane. W efekcie rozdziat kodu znacznikowego, styléw i JavaScriptu stal sie
rozdziatem technologii, a nie zadan.

W React przyjeto zalozenie, ze logika prezentacji i kod znacznikowy sa w znacznym stopniu spéjne
ze soba. Jedno i drugie prezentuje interfejs uzytkownika i zacheca do oddzielania zadan przez tworzenie
dyskretnych, hermetycznych i nadajacych si¢ do wielokrotnego uzytku komponentow o $cisle okreslonym
przeznaczeniu.

15
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Elastyczna abstrakcja modelu dokumentu

React posiada wlasng lekka reprezentacje interfejsu uzytkownika, ktéra stanowi abstrakcje modelu
dokumentu. Najwigksza zaletg tej reprezentacji jest to, Ze umozliwia zaréwno renderowanie kodu
HTML dla internetu, jak i renderowanie macierzystych widokéw iOS i Android wedtug tych samych
zasad. Ponadto abstrakcja ta ma jeszcze dwie inne ciekawe cechy:

e Zdarzenia zachowuja si¢ w jednolity, standardowy sposéb we wszystkich przegladarkach
i urzgdzeniach, automatycznie korzystajgc z techniki delegacji.

e Komponenty React moga by¢ renderowane na serwerze ze wzgledu na kwestie SEO i walory
uzytkowe.

Budowa pierwszej aplikacji React

Wiesz juz, ze podstawowymi blokami do budowy aplikacji React sg komponenty, ale jak one wygladaja?
Jak si¢ je tworzy? Najprostszy komponent React to po prostu klasa JavaScript z metoda render, ktora
zwraca opis interfejsu uzytkownika tego komponentu, np.:

class Hello extends React.Component {
render() {
return (
<hl>Witaj, Swiecie</hl>
)
}
}

Nie da si¢ nie zauwazy¢ kodu HTML w klasie JavaScript. Jak juz pisalem, React posiada rozszerzenie
skladni jezyka JavaScript o nazwie JSX, ktére umozliwia postugiwanie si¢ kodem XML (i HTML) wewnatrz
normalnego kodu JavaScript.

Postugiwanie si¢ rozszerzeniem JSX nie jest obowigzkowe, ale przyjeto si¢ juz jako standardowa
metoda definiowania interfejséw uzytkownika w komponentach React, poniewaz ma deklaratywna
i ekspresyjna skfadnie, a jego kod jest thumaczony na zwykle wywotania funkeji, czyli nie zmienia
semantyki jezyka.

Doktadniejszy opis jezyka JSX zamie$citem w nastepnym rozdziale, a na razie wystarczy zapamietac,
ze React wymaga przeprowadzenia etapu ,,transformacji” (albo transpilacji, jak wolg niektorzy), w ramach
ktérego kod JSX jest zamieniany na JavaScript.

W nowoczesnym programowaniu w jezyku JavaScript wykorzystuje si¢ wiele narzedzi, ktére s
pomocne w przeprowadzaniu tego procesu. Przyjrzymy si¢ zatem, jak wyglada proces tworzenia
projektu React.

Proces tworzenia projektu React

Dawno minely czasy, kiedy caly kod JavaScript pisalo sie¢ w jednym pliku, recznie pobieralo si¢ jedna
czy dwie biblioteki JavaScript oraz taczylo wszystko na jednej stronie. I cho¢ oczywiscie mozna pobrac,
a nawet skopiowa¢ biblioteke React ze zminimalizowanego pliku JavaScript, aby od razu zacza¢
uruchamia¢ komponenty i przeksztalca¢ kod JSX na biezaco, to nikt tego nie robi, chyba ze w celu
utworzenia niewielkiego dema albo prototypu.

Nawet w najprostszych przypadkach dobrze jest korzysta¢ z kompletnego procesu programistycznego,
ktéry umozliwia:

e pisanie kodu JSX i przeksztalcanie go na biezaco w zwykly kod JavaScript,

e pisanie moduléw kodu,

16
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e zarzadzanie zalezno$ciami,

e scalanie modutdw JavaScript i diagnozowanie skryptéw przy uzyciu map zrodet.

W zwiazku z tym projekt React o podstawowej strukturze zawiera nastepujace elementy:
1. Folder zrédtowy mieszczacy wszystkie moduly JavaScript.

2. Plik index.html. W aplikacjach React strona HTML jest prawie pusta, poniewaz jej zadaniem
jest tadowanie skryptow i dostarczanie elementu div (lub innego), w ktérym biblioteka React
bedzie renderowa¢ komponenty.

3. Plik package.json. Jest to standardowy manifest npm, w ktorym zawarte sg rozne informacje
o projekcie, takie jak nazwa, opis czy dane autora. W pliku tym mozna okresli¢ zaleznosci
(ktére zostang automatycznie pobrane i zainstalowane) oraz zdefiniowa¢ zadania skryptu.

4. Pakowacz moduléw lub narzedzie kompilacyjne do transformacji kodu JSX i pakowania modutéw
oraz zaleznosci. Moduly pomagaja w organizacji kodu JavaScript przez jego podzielenie na
wiele plikéw, z ktérych kazdy ma zadeklarowany wlasny zestaw zaleznosci. Specjalne narzedzie
automatycznie pakuje wszystko w jeden pakiet w odpowiedniej kolejnosci. Jest wiele narzedzi
tego rodzaju, np. Grunt, Gulp i Brunch. W kazdym z nich mozna znalez¢ recepty dotyczace pracy
z React, ale generalnie w spolecznosci przyjelo sig, ze preferowanym narzedziem do tych zadan
jest webpack. Zasadniczo webpack to narzedzie do pakowania modutéw, ale dodatkowo moze
przepuszczac kod przez loadery, ktére moga go przeksztalca¢ i kompilowac.

Na rysunku 1.1 pokazano opisang strukture plikow i folderow.

v [ source

App.js
B index.html
€ package.json

webpack.config.js

Rysunek 1.1. Minimalna struktura folderéw i plikow projektu React

Szybki start

Dla ulatwienia koncentracji na samej bibliotece React do ksigzki tej dotaczony jest podstawowy zestaw
plikéw (react-app-boilerplate), ktéry mozna pobraé z serwera FTP wydawnictwa Helion pod adresem
[ftp://ftp.helion.pl/przyklady/reactz.zip. Ten szablonowy projekt zawiera wszystkie podstawowe pliki
i ustawienia konfiguracyjne potrzebne do natychmiastowego rozpoczecia pracy. Po pobraniu na dysk
i rozpakowaniu archiwum wystarczy zainstalowac zaleznoéci i uruchomi¢ serwer testowy, aby przetestowac
projekt w przegladarce. Aby automatycznie zainstalowaé wszystkie zalezno$ci, uruchom terminal
lub wiersz polecen i wykonaj polecenie npm install. Aby uruchomi¢ serwer testowy, wykonaj z kolei
polecenie npm start.

Wszystko gotowe do pracy. Jesli chcesz, mozesz poming¢ nastepna sekcje i przejs¢ od razu do
budowania pierwszego komponentu React.
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Albo zréb to sam

Jesli nie boisz si¢ ubrudzi¢ rak, mozesz recznie stworzy¢ podstawowa strukture projektu w pieciu
prostych krokach:

1. Najpierw utworz folder zrodlowy (najczesciej nadaje sie¢ mu nazwe source albo app). W folderze
tym bedziesz przechowywac¢ tylko moduly JavaScript. Natomiast statyczne zasoby, ktore nie
przechodzg przez pakowacz modutéw (np. plik index.html, obrazy i pliki CSS), umieszcza si¢
w folderze gtéwnym.

2. W folderze gtéwnym projektu utworz plik index.html i wpisz w nim kod pokazany na listingu 1.1.

Listing 1.1. Prosta strona HTML tadujgca nalezgcy do paczki kod JavaScript i zawierajgca
glowny element div, w ktérym bedg renderowane komponenty React

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Pierwszy komponent React</title>
</head>
<body>
<div id="root"></div>
<script type="text/javascript" src="bundle.js"></script>
</body>
</html>
3. Utworz plik package.json, wykonujac polecenie npm init w terminalu lub wierszu polecen
i postepujac zgodnie z ponizszymi instrukcjami. Narzedzia npm bedziesz uzywac do zarzadzania
zalezno$ciami (pobierania i instalowania wszystkich potrzebnych bibliotek). Wsrod zalezno$ci
do tego projektu znajduja si¢ biblioteka React, kompilator Babel do przeksztalcania kodu JSX
(loader i core) oraz narzedzie webpack (wraz z serwerem webpack dev server). Zmien zawarto$é
pliku package.json tak, aby wygladata jak na listingu 1.2, i wykonaj polecenie npm install.

Listing 1.2. Zaleznosci w przyktadowym pliku package.json
{

"name": "nazwa-aplikacji",
"version": "X.X.X",
"description": "Opis aplikacji",
IlauthOrll: IITyII,
"devDependencies": {
"babel-core": "~5.8.*",
"babel-1oader": "~5.3.*",
"webpack": "~1.12.*",
"webpack-dev-server": "~1.10.*"
}s
"dependencies”: {
"react": "~0.13.*"
}
}

4. Nastepng czynnoscig jest konfiguracja narzedzia webpack, czyli najchetniej wybieranego pakowacza
modutéw. Na listingu 1.3 pokazano zawarto$¢ pliku konfiguracyjnego. Przyjrzymy sie jej.
Klucz entry wskazuje gtéwny modut aplikacji.
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Listing 1.3. Zawartos¢ pliku webpack.config

module.exports = {
entry: [
'./source/App.js'
1,
output: {
path: _ dirname,
filename: "bundle.js"
}s
module: {
loaders: [{
test: /\.jsx?$/,
loader: 'babel'
H

}
b
Nastepny klucz, output, wskazuje, gdzie ma zosta¢ zapisany pojedynczy plik JavaScript zawierajacy
wszystkie moduly spakowane w odpowiedniej kolejnosci.

Natomiast w sekcji module loaders wszystkie pliki .js sg przekazywane przez kompilator Babel,
ktdry przeksztatca kod JSX na JavaScript. Wiedz jednak, ze Babel robi co$ wiecej niz tylko
przeprowadzanie kompilacji — umozliwia postugiwanie si¢ najnowszymi dodatkami do JavaScriptu,
takimi jak funkcje strzatkowe i klasy.

5. Pozostalo juz tylko kilka czynnosci koncowych. Struktura projektu jest gotowa, trzeba wiec
uruchomi¢ serwer lokalny (ktéry bedzie potrzebny do testowania aplikacji w przegladarce). Stuzy
do tego polecenie node_modules/.bin/webpack-dev-server, ale jesli nie chcesz za kazdym razem
wpisywac tego skomplikowanego ciggu znakéw od nowa, mozesz zamieni¢ go na zadanie
w utworzonym w punkcie 3. pliku package.json (listing 1.4).

Listing 1.4. Dodanie skryptu startowego do pliku package.json
{

"name": "nazwa-aplikacji",
"version": "X.X.X",
"description": "Opis aplikacji",
Ilauthorll: IITyII,
"scripts": {
"start": "node_modules/.bin/webpack-dev-server --progress"
}s
"devDependencies": {
"babel-core": "~5.8.*",
"babel-loader": "~5.3.*",
"webpack": "~1.12.*",
"webpack-dev-server": "~1.10.*"
}’
"dependencies": {
"react": "70.13.*"
}
}

Od teraz lokalny serwer testowy mozna uruchamia¢ za pomocg polecenia npm start.
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Tworzenie pierwszego komponentu

Po utworzeniu podstawowej struktury projektu ze skonfigurowanym zarzadcg zaleznosciami, systemem
modulowym i transformacjami JSX mozemy przejs¢ do komponentu Witaj, Swiecie i wyrenderowa¢
go na stronie. Kod samego komponentu pozostanie bez zmian, ale dodamy instrukcje import tadujaca
biblioteke React do paczki JavaScriptu.

import React from 'react';

class Hello extends React.Component {
render() {
return (
<hl>Witaj, Swiecie</hl>
)s
}
}

Teraz mozemy wys$wietli¢ nasz komponent na stronie za pomocg metody React. render, jak wida¢
ponizej i na rysunku 1.2:

React.render(<Hello />, document.getElementById('root'));

| http://localhost8080/ x |+

6 localhost Z0E0 C E—:E??;'s P f{ E ‘ ﬁ =

Witaj, swiecie

Rysunek 1.2. Pierwszy komponent wyrenderowany na stronie

Wskazéwka Cho¢ mozna tez renderowac bezposrednio w elemencie body, zwykle lepszym pomystem jest
robienie tego w jakims elemencie podrzednym (najczesciej div). Do gtéwnego elementu dokumentu dofgcza
wezly wiele bibliotek i rozszerzen przegladarek, co moze sprawiac problemy ze wzgledu na to, ze React musi
mie¢ pefng kontrole nad wycinkiem drzewa DOM.
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Jak oszczedzic¢ sobie pisania

Nielubigcy za duzo pisa¢ programisci czesto ulatwiaja sobie zycie przez zastosowanie w instrukcjach
importu tzw. przypisania destrukturyzujacego (ang. destructuring assignment) umozliwiajacego
bezposrednie odnoszenie si¢ do funkgji i klas znajdujacych si¢ w modutach. W przypadku naszego
programu mogliby$my na przyklad unikna¢ koniecznosci pisania React . Component:

import React, { Component } from 'react';

class Hello extends Component {
render() {
return (
<hl>Witaj, Swiecie</hl>
)s
}
}
W tym przykladzie korzysci sg oczywiécie niewielkie, ale w wiekszych projektach na naszg korzys¢
dziala efekt skali.

Uwaga Przypisanie destrukturyzujace to element najnowszej wersji jezyka JavaScript. Jego szczegdtowy opis
znajdziesz na stronie http.//shebang.plartykuly/destrukturyzaga.

Wartosci dynamiczne

Wartosci zapisane w JSX w klamrach ({}) sg traktowane jako wyrazenia JavaScript i renderowane
wérdd znacznikéw. Gdybysmy na przyktad chcieli wyrenderowad warto$¢ zmiennej lokalnej, mogliby$my
to zrobi¢ tak:

import React, { Component } from 'react';

class Hello extends Component {
render() {
var place = "Swiecie";
return (
<hl>Witaj, {place}</hl>
)s
}
}

React.render(<Hello />, document.getElementById("root"));

Komponowanie komponentéw

W React z zasady powinno sie tworzy¢ niewielkie komponenty wielokrotnego uzytku, ktére mozna taczy¢
w bardziej zlozone elementy interfejsu uzytkownika. Znasz juz podstawowga strukture komponentu
React, wiec czas nauczy¢ sie tworzy¢ kompozycje tych sktadnikéw.
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Wtasnosci

Kluczowym aspektem pozwalajacym na wielokrotne wykorzystywanie i komponowanie komponentéw
w React jest mozliwo$¢ ich konfigurowania przy uzyciu wlasnoéci (ang. props lub properties). Stuza one
do przekazywania danych od komponentu nadrzednego do podrzednego, ale w elemencie podrzednym
nie mozna nic w nich zmienia¢, poniewaz ich ,wtascicielem” jest komponent nadrzedny.

W JSX wlasnoéci przekazuje si¢, podobnie jak w jezyku HTML, w atrybutach znacznikéw. W ramach
przyktadu utworzymy prosta liste zakupow ztozong z dwéch komponentoéw. Nadrzedny bedzie nazywat
sie GroceryList, a podrzedny — GroceryItem:

import React, { Component } from 'react';

// komponent nadrzedny
class GrocerylList extends Component {
render() {
return (
<ul>
<ListItem quantity="1" name="Chleb" />
<ListItem quantity="6" name="Jaja" />
<ListItem quantity="2" name="Mleko" />
</ul>
)s
}
}

// komponent podrzedny
class ListItem extends Component {
render() {
return (
<1i>
{this.props.quantity}x {this.props.name}
</1i>
)s
}
}

React.render(<GrocerylList />,document.getElementById("root"));

Ponadto za pomocg wlasnosci props.children mozna tez pobierac tres¢ znajdujaca si¢ miedzy
znacznikami elementu:

import React, { Component } from 'react';

// komponent nadrzedny
class GrocerylList extends Component {
render() {
return (
<ul>
<ListItem quantity="1">Chleb</ListItem>
<ListItem quantity="6">Jaja</ListItem>
<ListItem quantity="2">Mleko</ListItem>
</ul>
)s
}
}
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// komponent potomny
class ListItem extends Component {
render() {
return (
<1i>
{this.props.quantity}x {this.props.children}
</1i>
)s
}
}

React.render(<GroceryList />, document.getElementById('root'));

Aplikacja w stylu tablicy kanban

Kazdy omawiany w tej ksigzce temat jest opatrzony ilustracja w postaci kilku niewielkich komponentow
i przyktadowego kodu. Oprocz tego zbudujemy tez jedng kompletng aplikacje, ktdéra bedzie narzedzie
do zarzadzania projektami w stylu kanban.

Na tablicy kanban zadania sg reprezentowane przez karteczki (rysunek 1.3). Uklada si¢ je w listy
posortowane wedlug postepu realizacji i przektada do kolejnych list w miare wykonywania, tak Ze powstaje
wizualna reprezentacja procesu od pomystu do wdrozenia.

Do zrobienia

Rysunek 1.3. Przykfadowa tablica kanban

W internecie mozna znalez¢ wiele aplikacji do zarzadzania projektami w tym stylu. Jednym
z najbardziej znanych przyktadéw jest Trello.com, ale nasz projekt bedzie prostszy. Na rysunku 1.4
widag, jak bedzie wygladat po ukoniczeniu, a na listingu 1.5 pokazano model danych, ktéry wykorzystamy
w naszej aplikacji.
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€ C O locathost
Do zrobienia W toku
» Zacznl] maj wlasny projekt React  Przeczytaj ksiatke
i Cala ksiazke

* Napisz jakis kod

Koduj, wzorujge sig na przykladach w ksigzce
Kod przykladow zawsze mozesz pobrac 2
repozytorium GitHub

Przykdad listy kontaktow<
Przykiad Kanbanix<
Moje eksperymentyx<

Zrobione

= Kup kslazke o React

#]

Aplikacja begdzie powstawaé w ciagu kolejnych

rozdziakow ksiazki

Rysunek 1.4. Aplikacja Kanban, ktérg bedziemy budowad przez kilka kolejnych rozdziatow

Listing 1.5. Model danych aplikacji Kanban

[
{ id:1,
title: "Tytut pierwszej kartki",
description: "Szczegdtowy opis kartki",
status: "todo",
tasks: [
{id: 1, name:"Zadanie pierwsze", done:true},
{id: 2, name:"Zadanie drugie", done:false},
{id: 3, name:"Zadanie trzecie", done:false}
1
}s
{ id:2,
title: "Tytu? drugiej kartki",
description: "Szczegdtowy opis kartki",
status: "in-progress",
tasks: []
}s
{ id:3,
title: "Tytut trzeciej kartki",
description: "Szczegdtowy opis kartki",
status: "done",
tasks: []
}s
1;
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Umiejetno$¢ podziatu interfejsu na zagniezdzone komponenty to podstawa. Ponizej znajduje sig¢ lista

trzech rzeczy, ktore zawsze nalezy rozwazy¢.

1. Pamietaj, ze komponenty powinny by¢ niewielkie i skoncentrowane na jednym zadaniu. Innymi
stowy, idealny komponent robi tylko jedng rzecz, ale dobrze. Jesli si¢ rozrasta, to znaczy, ze trzeba

go podzieli¢ na mniejsze czgéci.

2. Dokladnie przeanalizuj strukture elementow i uktad projektu, aby odkry¢ wiele wskazéwek na

temat tego, jak powinna wyglada¢ hierarchia komponentow.

3. Przyjrzyj sie modelowi danych. Interfejsy i modele danych czesto wykorzystuja te sama
architekture informacji, dzigki czemu podzielenie interfejsu uzytkownika na komponenty
czesto jest banalnie fatwe. Wystarczy utworzy¢ komponenty wprost reprezentujace poszczeg6lne

elementy modelu danych.

Jesli zastosujemy sie do tych wskazéwek w odniesieniu do naszej aplikacji Kanban, otrzymamy

kompozycje pokazang na rysunku 1.5.
App

Komponent KanbanBoard

Do zrobienia W toku
* Zacznij moj wlasny projekt React * Przeczytaj ksiazke

Opis Cata ksiazke

* Naplsz jakis ked .
— Komponent List
Koduj, WZoruiac sig Ne preykiacach w ksigzce.

Kod preykladéw zawsze modesz pabrad 2
repozytorum GitHub

Komponent Card

Przykiad listy kontaktowi<
Przykiad Kanbarn<
Moje eksperymenty>

Komponent CheckList

Zrobione

* Kup ksiazke o React L9

Aplikacia bedzie W ciagu
rozdziatow ksiazki

Rysunek 1.5. Hierarchia komponentow w aplikacji Kanban

Znaczenie wtasnosci

Wiasnos$ci majg kluczowe znaczenie przy tworzeniu kompozycji komponentéw. Stuza do przekazywania
danych od komponentu nadrz¢dnego do podrzednego. Wewnatrz komponentu nie mozna ich zmienia¢
oraz s przekazywane przez komponent nadrzedny, ktory jest ich ,,wlascicielem”.

Budowanie komponentow

Po okresleniu hierarchii elementéw interfejsu mozna zacza¢ budowa¢ komponenty. Robi sie to na dwa
sposoby: od gory lub od dotu, tzn. najpierw mozna zbudowa¢ komponenty z wyzszych (np. App) lub
nizszych (np. CheckList) pozioméw hierarchii. Aby pozna¢ proces przekazywania wlasnosci w dét

i dowiedziec sie, jak sg uzywane w komponentach potomnych, zaczniemy budowa¢ nasze komponenty

kanban metoda od gory.

Kup ksigzke
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Ponadto, aby utrzyma¢ porzadek w projekcie i ulatwi¢ sobie jego obstuge serwisowg oraz implementacje
nowych funkcji, kazdy komponent zapiszemy w osobnym pliku JavaScript.

Modut App (App.js)

Na razie zawartos¢ pliku App.js bedzie bardzo prosta. Zapiszemy w nim tylko troche danych oraz
wykorzystamy go do renderowania komponentu KanbanBoard. W pierwszej wersji naszej aplikacji dane
beda wpisane na stale do zmiennej lokalnej, ale w dalszych rozdziatach bedziemy je pobiera¢ z interfejsu
APL Spoéjrz na listing 1.6.

Listing 1.6. Prosty plik App.js

import React from 'react';
import KanbanBoard from './KanbanBoard';

let cardsList = [
{
id: 1,
title: "Przeczytac ksiazke",
description: "Musze przeczytaé cata ksiazke",
status: "in-progress",
tasks: []
}’
{
id: 2,
title: "Napisaé troche kodu",
description: "Bede przepisywaC kod przyktadow z ksigzki",
status: "todo",
tasks: [
{
id: 1,
name: "Przyktad Tisty kontaktow",
done: true
}s
{
id: 2,
name: "PrzykYad Kanban",
done: false
}s
{
id: 3,
name: "Moje eksperymenty",
done: false

}!
1;
React.render(<KanbanBoard cards={cardsList} />, document.getElementById('root'));

Komponent KanbanBoard (KanbanBoard.js)

Komponent KanbanBoard bedzie odbieral dane z wlasnosci i za pomocg filtrowania zadan wedlug stanu
realizacji bedzie tworzyl trzy komponenty listy: Do zrobienia, W toku i Zrobione. Spéjrz na listing 1.7.
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Listing 1.7. Komponent KanbanBoard

import React, { Component } from 'react';
import List from './List';

class KanbanBoard extends Component {
render() {
return (
<div className="app">

<List id='todo' title="Do zrobienia" cards={

this.props.cards.filter((card) => card.status === "todo")

| e

<List id='in-progress' title="W toku" cards={
this.props.cards.filter((card) => card.status === "in-progress")

b /A

<List id='done' title='Zrobione' cards={
this.props.cards.filter((card) => card.status === "done")
Y/

</div>

)’
}
}

export default KanbanBoard;

Uwaga Jak wspomniatem na poczatku tego rozdziatu, komponenty React pisze sie w jezyku JavaScript.
Nie dysponujg one specjalng skfadnig dla petli i rozgatezien w przeciwienstwie do niektérych bibliotek
szablonowych, choc¢by Moustache, ale to wcale nie jest taka zta wiadomos¢, poniewaz w zamian mamy
do dyspozycji prawdziwy kompletny jezyk programowania.

Komponent List (List.js)

Zadaniem komponentu List jest wySwietlanie nazwy listy i renderowanie w niej wszystkich komponentéw
kart. Zwré¢ uwage, ze mapowang tablice kart odbieramy za posrednictwem wlasnosci. Podobnie poprzez
wiasnosci do komponentu karty przekazujemy indywidualne informacje, takie jak tytut i opis. Spdjrz

na listing 1.8.

Listing 1.8. Komponent List

import React, { Component } from 'react';
import Card from './Card';

class List extends Component {
render() {
var cards = this.props.cards.map((card) => {
return <Card id={card.id}
title={card.title}
description={card.description}
tasks={card.tasks} />
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return (
<div className="1list">
<hl>{this.props.title}</hl>
{cards}
</div>
)s
}
}
export default List;

Komponent Card (Card.js)

Komponent Card to ten, z ktérym uzytkownik najczesciej bedzie wchodzit w interakcje. Kazda karta ma
tytul, opis i liste kontrolng, jak wida¢ na rysunku 1.6 i listingu 1.9.

» Tytul karty
Opis karty

[¥] Pierwsze zadaniex
[C1Drugie zadaniex
[ Trzecie zadaniex

Rysunek 1.6. Karta aplikacji Kanban

Listing 1.9. Komponent Card

import React, { Component } from 'react';
import CheckList from './CheckList';

class Card extends Component {
render() {
return (
<div className="card">
<div className="card title">{this.props.title}</div>
<div className="card__details">
{this.props.description}
<CheckList cardId={this.props.id} tasks={this.props.tasks} />
</div>
</div>
)s
}
}

export default Card;
Zwr6¢ uwage na uzycie atrybutu className w tym komponencie. Jako ze JSX to JavaScript, w nazwach

atrybutow XML lepiej nie uzywac¢ takich identyfikatoréw jak class — i dlatego wlasnie uzyto nazwy
className. Temat ten rozwijam jeszcze w nastepnym rozdziale.
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Komponent CheckList (CheckList.js)

Ostatni komponent reprezentuje dolng czgé¢ karty, czyli liste kontrolna. Przydalby sie tez formularz
do tworzenia nowych zadan, ale zajmiemy sie nim w dalszej czeéci rozdziatu. Spojrz na listing 1.10.

Listing 1.10. Komponent CheckList

import React, { Component } from 'react';

class CheckList extends Component {
render() {
let tasks = this.props.tasks.map((task) => (
<1i className="checklist_ task">
<input type="checkbox" defaultChecked={task.done} />

{task.name}
<a href="#" className="checklist__task--remove" />
</1i>
))s
return (
<div className="checklist">
<ul>{tasks}</ul>

</div>
)s

}
}

export default CheckList;

Wykonczenie

Komponenty React s3 juz gotowe. Dodamy kilka regut CSS, aby nada¢ elementom interfejsu atrakcyjny
wyglad (listing 1.11). Pamigtaj, aby utworzy¢ plik HTML do tadowania plikow JavaScript i CSS oraz
aby zdefiniowa¢ w nim element div, w ktérym React bedzie renderowa¢ komponenty (przyklad takiego
pliku przedstawitem na listingu 1.12).

Listing 1.11. Plik CSS
*{
box-sizing: border-box;

}

html,body,#app {
height:100%;
margin: 0;
padding: 0;

}

body {
background: #eee;
font-family: "Helvetica Neue", Helvetica, Arial, sans-serif;

}

hi{
font-weight: 200;
color: #3b4l4c;
font-size: 20px;
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}

ul {
list-style-type: none;
padding: 0;
margin: 0;

}

-app {
white-space: nowrap;
height:100%;

}

Jdist |
position: relative;
display: inline-block;
vertical-align: top;
white-space: normal;
height: 100%;
width: 33%;
padding: 0 20px;
overflow: auto;

}
.list:not(:Tast-child):after{
content: "";
position: absolute;
top: 0;
right: 0;
width: 1px;

height: 99%;
background: linear-gradient(to bottom, #eee 0%, #ccc 50%, #eee 100%) fixed;

}

.card {
position: relative;
z-index: 1;

background: #fff;

width: 100%;

padding: 10px 10px 10px 15px;

margin: 0 0 10px O;

overflow: auto;

border: 1px solid #ebebdf;

border-radius: 3px;

box-shadow: 0 1px 0 rgba(0, 0, 0, 0.25);
}

.card__title {
font-weight: bold;
border-bottom: solid 5px transparent;

}

.card_title:before {
display: inline-block;
width: lem;
content: '»';

}
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.card__title--is-open:before {
content: 'v';

}

.checklist_ task:first-child {
margin-top: 10px;
padding-top: 10px;
border-top: dashed lpx #ddd;

}

.checklist__ task--remove:after{
display: inline-block;
color: #d66;
content: "+";

}

Listing 1.12. Plik HTML

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Aplikacja Kanban</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<div id="root"></div>
<script type="text/javascript" src="bundle.js"></script>
</body>
</html>

Jesli robiles wszystko zgodnie ze wskazdéwkami, Twoja aplikacja powinna wyglada¢ tak jak na
rysunku 1.7.

p \ = | 2 ][5
| Pro-React Kanban x [0
(- localhost:E050 C B' Google » ﬁ’ E ‘ ﬁ =
Do zrobienia W toku Zrobione
» Napisac troche kodu » Przeczytac ksigzke
Bede przepisywac kod Musze przeczytac cata
przyktaddw z ksiazki ksigzke
[¥] Przykfad listy kontaktow
[C Przyktad Kanban:<
[CIMoje eksperymenty:<
Rysunek 1.7. Interfejs ztozony z komponentéw
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Podstawowe informacje o stanie

Na razie wiesz, ze wlasno$ci mozna pobiera¢ i ze nie mozna ich zmieniaé. W efekcie tworzone przy ich
uzyciu komponenty sg statyczne. Jedli komponent ma reagowa¢ na dziatania uzytkownika i co$ robi¢,
musi zawiera¢ zmienne dane reprezentujace jego stan. Komponenty React moga przechowywac takie
informacje we wlasnosci this.state. Jest ona prywatna wlasnoéciag komponentu i mozna jg zmieniaé
za pomoca metody this.setState().

Oto wazna cecha komponentéw React: kiedy aktualizowany jest stan, komponent wlgcza renderowanie
reaktywne, co powoduje ponowne wyrenderowanie tego komponentu i jego komponentéw podrzednych.
Jak juz wspominatem, dzigki wirtualnemu drzewu DOM dzieje si¢ to bardzo szybko.

Aplikacja Kanban — otwieranie i zamykanie kart

W ramach prezentacji stanéw w komponentach dodam nowg funkcje do naszej aplikacji. Bedzie to
mozliwos¢ otwierania i zamykania kart, tak aby uzytkownik mogt pokaza¢ lub ukry¢ zawartoséé
wybranej karty.

Nowy stan mozna ustawi¢ w dowolnym czasie, ale jesli chcemy zdefiniowa¢ stan poczatkowy,
mozemy to zrobi¢ w konstruktorze klasy. Obecnie komponent Card nie ma konstruktora, a jedynie
metode render. Dodamy wiec konstruktor definiujacy klucz showDetails w stanie komponentu
(instrukcje importu i eksportu oraz zawarto$¢ metody render opuscitem dla uproszczenia).
Spojrz na listing 1.13.

Listing 1.13. Karty z mozliwoscig otwierania i zamykania

class Card extends Component {
constructor() {
super(...arguments);
this.state = {
showDetails: false
1
}

render() {
return ( ... );

}

W ramach tych modyfikacji zmieniamy kod JSX w metodzie render tak, aby renderowata zawartos¢
karty tylko wtedy, gdy wlasnos¢ showDetails ma wartos¢ true. W tym celu deklarujemy zmienng
lokalng o nazwie cardDetails i przypisujemy jej dane tylko wtedy, gdy stan showDetails jest ustawiony
na true. W instrukcji return po prostu zwracamy warto$¢ zmiennej cardDetails (ktéra w przypadku,
gdy showDetails bedzie mie¢ warto$¢ false, bedzie pusta). Spdjrz na listing 1.14.

Listing 1.14. Metoda render komponentu Card

render() {
let cardDetails;
if (this.state.showDetails) {
cardDetails = (
<div className="card _details">
{this.props.description}
<CheckList cardId={this.props.id} tasks={this.props.tasks} />
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</div>
);
}s
return (
<div className="card">
<div className="card__title">{this.props.title}</div>
{cardDetails}
</div>

)3

}

Na koniec dodamy procedure obstugi kliknie¢ zmieniajaca stan wewnetrzny. Do zmieniania logicznej
wartosci wlasnoéci showDetails uzyjemy operatora JavaScript ! (nie) (jesli aktualnie wlasnosé¢ ta ma
warto$¢ true, to zmieni si¢ na false i odwrotnie), jak widac na listingu 1.15.

Listing 1.15. Procedura obstugi kliknie¢

render() {
let cardDetails;
if (this.state.showDetails) {
cardDetails = (
<div className="card details">
{this.props.description}
<CheckList cardId={this.props.id} tasks={this.props.tasks} />
</div>
)s
1

return (
<div className="card">
<div className="card__title" onClick={
()=>this.setState({showDetails: !this.state.showDetails})
}>{this.props.title}</div>
{cardDetails}
</div>
)s
}

Jesli teraz uruchomisz aplikacje w przegladarce, wszystkie karty bedg zamkniete i bedzie mozna je
otworzy¢ kliknieciem mysza (rysunek 1.8).

\ =
| Pro-React Kanban x s EI@
6 localhost:3080 C B’ Google P ﬁ’ g ‘ ﬁ =
Do zrobienia W toku Zrohione
+ Napisac troche kodu » Przeczytac ksigzke
Musze przeczytac cata
ksiazke

Rysunek 1.8. Karty z mozliwoscig otwierania i zamykania
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Podsumowanie

W rozdziale tym przedstawilem podstawowe informacje na temat biblioteki React, opisalem jej zalety
(z ktérych najwazniejsze to szybkos¢ dziatania i deklaracyjny sposob definiowania struktury interfejsu
aplikacji za pomocg komponentéw). Ponadto pokazalem Ci, jak utworzy¢ pierwszy komponent

i opisatem wszystkie podstawowe pojecia dotyczace komponentéw React: metode render, jezyk JSX,
wlasnosci i stan.

34
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/reactz
http://helion.pl/page354U~rt/reactz

Skorowidz

A

abstrakcja

DOM, 35

modelu dokumentu, 16
adres URL, 133, 136, 148
akcja, 168, 171

FETCH_CARDS_SUCCESS,

212

FetchCards, 211
aktywne odnoéniki, 145
animacja, 117

otwierania i zamykania kartek,

117

tworzenia elementu, 103
animacje

CSS, 95

klatkowe, 97
APIDOM, 38
API GitHub, 133
aplikacja

AirCheap, 183
finalizacja, 193
organizacja projektu, 183
Express, 258
Flux, 169
konto bankowe, 170
Kanban, 24
aplikacje izomorficzne, 249, 254
pliki, 254
renderowanie komponent6w,
257
struktura projektu, 254
architektura Flux, 167, 204, 213
arkusz stylow, 115, 136, 191
asynchroniczne pobieranie
danych, 183, 202

Kup ksigzke

asynchroniczny Flux, 181
asystent API, 185, 193
atrybut ref, 56

atrybuty znacznikéw, 38

B

biblioteka

Express, 249

History, 153

Node.js, 249

React, 14

React DnD, 106

React Router, 137
budowa struktury Flux, 205

C

celowe pogorszenie wydajnosci, 243
cofanie modyfikacji, 90
CSS, 29
animacje, 95
cykl zycia komponentu, 71

D

definiowanie
tras wewnc;trznych, 264
typéw wlasnoéci, 62
dlawienie funkcji zwrotnych, 126
dodatek
ReactCSSTransitionGroup, 95,
100
shallowCompare, 247
dodawanie
elementu
ReactCSSTransitionGroup,
102
plikéw Flux, 207

DOM, 53

domyélne warto$ci wtasnosci, 60
drzewo DOM, 53

dynamiczne pobieranie danych, 265
dyspozytor, 169, 171, 202

E

element
ReactCSSTransitionGroup, 104
select, 52
textarea, 51

elementy
niekontrolowane, 52
potomne

wyszukiwanie, 278

React, 45

Express, 249

F

fabryki elementéw, 46

fazy cyklu zycia, 72

Flux, 167
akcje, 168
dyspozytor, 169
kolejnoé¢ aktualizowania

magazynow, 181

magazyny, 168

Flux Utils, 177

folder zrodlowy, 17

format JSON, 262

funkcja
dangerouslySetInnerHTML, 45
getSuggestions, 189
przeciagania, 117

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/reactz
http://helion.pl/page354U~rt/reactz

SKOROWIDZ

funkcje
wyzszego rzedu, 179
zwrotne zadan, 83

H
hierarchia komponentow, 25
historie, 153
HTML, 37

implementacja
akgji FetchCards, 211
biblioteki React DnD, 106
metody
shouldComponentUpdate,
247
routingu, 133
import, 205
komponentéw, 137
indeksy tablicowe, 80
informacje o stanie, 32
instalacja React Perf, 241
instrukcja importu, 205
interfejs uzytkownika, 148, 174
izomorficzne aplikacje React, 249

J

Jest, 273
JSX, 37

kartka
otwarta, 41
zamknieta, 41
karty, 32
klauzule warunkowe, 39
klient, 260
klonowanie
potomka, 162
wlasnosci, 147
klucze, 54
kod Markdown, 43
kolorowanie kartek, 47
komentarze, 42
kompilator Babel, 250, 258
komponent, 59
About, 135
AnimatedShoppingList, 101
App, 188

286

Kup ksigzke

Card, 28, 85, 164, 224, 227
CardForm, 154
CheckList, 29, 87, 225
ContactList, 68
ContactsApp, 66, 67
EditCard, 157, 226, 231, 234
Home, 134
KanbanBoard, 26, 84, 162, 222
KanbanBoardContainer, 160
Link, 137, 164
List, 27, 85
NewCard, 157, 226, 231, 234
React, 260
RepoDetails, 143
Repos, 135, 141, 147
Route, 137
Router, 137
SearchBar, 67
ShoppingCart, 109
Snack, 112
komponenty
czyste, 64
interfejsu uzytkownika, 174, 198
kontrolowane, 50
potomne, 147
stanowe, 64, 65
wyzszego rzedu, 108
komunikacja miedzy
komponentami, 68
konfiguracja
kompilatora Babel, 250, 258
trasy, 146, 159
kontener, 73
KanbanBoardContainer, 90,
209, 221
konto bankowe, 170
korzen, 39
kreatory akgji, 171, 195, 214, 233

M

magazyn, 168, 172

AirportStore, 187

CardStore, 217, 230

DraftStore, 231
magazyny Flux Utils, 177
mechanizm pobierania danych, 209
metoda

API fetchCards, 211

dispatchAsync, 202

renderIntoDocument, 275
setState, 75
shouldComponentUpdate,
245, 247
this.setState(), 32
updateCard, 161
metody
cyklu zycia, 72
historii, 150
React Perf, 239
renderujace, 134
migracja funkcjonalnoéci, 213
model danych, 24
modut
App, 26
KanbanApi, 216
modyfikowanie zadan, 87
montowanie React w kliencie, 260

N

naprawa instrukcji importu, 205
narzedzia

do testowania, 281

testowe React, 275
narzedzie

React Perf, 238

webpack, 17
nastuchiwanie zdarzen DOM, 35
nazwy atrybutéw, 38
niezmienno$é, 76
Node.js, 13, 249
notacja wielbtadzia, 38
npm, 13

0

obiekt shallowRenderer, 280
obiekty

niezmienne, 78

zagniezdzone, 77
odno$niki, 145
operacje masowe, 237
optymalizacja wydajnoéci, 237
organizacja projektu, 183
otwieranie kart, 32

P
pakiet Flux Utils, 177
pakowacz modutow, 17
pierwsza aplikacja, 16

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/reactz
http://helion.pl/page354U~rt/reactz

plik
App.js, 26
browser.js, 262, 270
CheckboxWithLabel_test.js,
276,278
CSS, 29
HTML, 31
index.ejs, 253, 261
index.html, 17
JSON, 73
KanbanBoardContainer.js, 82
package.json, 17, 273, 276
server.js, 251, 262, 267-269
sum.js, 274
webpack.config.js, 261
pliki Flux, 207
pobieranie
danych, 73, 82, 209
na kliencie, 265
na serwerze, 265
poczatkowych kartek, 81
poddrzewa, 238
polecenie
$apply, 81
$merge, 81
$push, 81
$set, 81
$splice, 81
$unshift, 81
proces uzgadniania, 237
programowanie komponentowe, 15
programowe
uruchamianie przeksztalcen, 98
zmienianie tras, 149
projekt testowy Jest, 273
przeciaganie, 105
kartek, 119
kartek przez listy, 122
przejscia, 163
CSS, 96
przekazywanie
danych poczatkowych
komponentu, 261
wlasnosci, 146
przenoszenie
operacji, 213
plikéw, 205
warunku, 40
przeplyw danych, 68
przetwarzanie adreséw URL, 136

Kup ksigzke

przycisk

dodawania kartki, 164

edycji, 166
przypisanie destrukturyzujace, 21
pseudoselektor, 98

R
React, 14
React Perf, 238
refaktoryzacja, 116, 205
reguly CSS, 163
renderowanie
dynamiczne HTML-a, 43
formularzy kartek, 162
kodu Markdown, 43
komponentow, 257, 259
komponentu do
przetestowania, 275
plytkie, 280, 281
poddrzew, 238
potomkdéw komponentu, 160
reaktywne, 15
tras
na serwerze, 266
w przegladarce, 270
routing, 133, 154

S
Select, 52
serwer
Express, 250
renderowanie komponentow,
257
test, 252
tworzenie, 250
uruchamianie, 251
serwowanie zasobow statycznych,
253
sortowanie kartek, 125
spacje, 42
sprawdzanie wlasnosci, 59
stale, 116, 229, 233
aplikacji, 171
pobierania kartek, 211
stan, 65
standard ECMAScript 2016, 14
stosowanie React Perf, 241
struktura folderéw, 17

SKOROWIDZ

style srodliniowe, 46
symulowanie zdarzen, 279
system testowy Jest, 273
szablony, 252

T
tablica kanban, 23
testowanie komponentéw React,
273
testy zdane, 283
TextArea, 51
trasowanie, 263
trasy
gltéwne, 140
wewnetrzne, 264
z parametrami, 141
tworzenie
asystenta API, 185
fabryk, 46
izomorficznych aplikacji React,
254
komponentu, 20, 21
kompozycji komponentéw, 64
magazynu, 196
projektu, 16
serwera Express, 250
walidatoréw typow wiasnosci, 63

U

upuszczanie, 105

uruchamianie serwera, 251
usuwanie stanu komponentu, 227
uzgadnianie, 237

w

walidatory typow wlasnosci, 61, 63
wartosci

dynamiczne, 21

wlasnoéci, 60
wbudowane walidatory, 61
wezet korzenia, 39
wirtualne drzewo DOM, 53
wlasnosci, 22, 64

w konfiguracji trasy, 146
wlasnosé

key, 55

propTypes, 59
wstrzykiwanie wlasnosci, 147

287

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/reactz
http://helion.pl/page354U~rt/reactz

SKOROWIDZ

wydajnoé¢, 237 zapisywanie zdarzenie onChange, 69
celowe pogorszenie, 243 na serwerze, 128 zewnetrzny interfejs API, 81
wyrazenia tréjargumentowe, 40 stanu kartki, 128 zmienianie tras, 149
zdarzenia, 35 znajdowanie elementéw
y4 DOM, 35 potomnych, 278
zadania, 83 dotyku i myszy, 36
zamykanie Kart, 32 fokusu i formularzy, 36

klawiatury, 36

288

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/reactz
http://helion.pl/page354U~rt/reactz

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

React jest biblioteka jezyka JavaScript, utworzona i udostepniana przez Facebook na licencji open source.
To narzedzie pozwala na rozwiazywanie czestych, uciazliwych probleméw programistycznych w zaskakuja-
co prosty sposéb, poniewaz umozliwia tworzenie interfejséw uzytkownika z gotowych komponentéw. Kiedy
tylko sie pojawito, bardzo szybko zyskato szerokie uznanie i skupito wokét siebie aktywna spotecznosc.

Jesli posiadasz juz pewne doswiadczenie jako programista front end i uzywasz jQuery lub innego kompo-
nentu JavaScriptu, dzieki tej ksiazce mozesz stworzy¢ bardziej ambitne interfejsy uzytkownika w swoich
aplikacjach. Znajdziesz tu szczegotowy opis biblioteki React i najlepszych metod tworzenia aplikacii

z gotowych sktadnikéw, a takze opisy kilku innych narzedzi i bibliotek (takich jak React Router i architektura
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