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Poznaj Ruby on Rails i stworz atrakcyjna witryne spotecznosciowa

 Jak konfigurowac sesje bazodanowe?
* Na czym polega trasowanie komentarzy?
* W jaki sposob przygotowac strone przesytania awatarow?

Serwisy spotecznosciowe, ktére gromadza ludzi o podobnych zainteresowaniach

i umozliwiajg komunikacje miedzy znajomymi, ciesza sie ogromna i wciaz rosnaca
popularnoscia. Dzieki temu, ze pozwalaja na wymiang opinii i utatwiaja podtrzymywanie
globalnych kontaktdw, stajg sie elementami strategii biznesowych i marketingowych wielu
firm. Do budowania takich serwiséw doskonale nadaje sie Rails, ktory oferuje klientom
witryny w petni dopasowane do potrzeb ich uzytkownikéw. Rails zostat napisany

w dynamicznym obiektowym jezyku Ruby z uzyciem architektury MVC. Ten framework
wyrdzniaja przede wszystkim dwie reguty: reguta DRY, polegajaca na unikaniu
wykonywania tej samej pracy w rdznych miejscach, oraz reguta CoC., ktdra pozwala

na zminimalizowanie niezbednej konfiguracji przez zastepowanie jej gotowymi, domysinymi,
zalecanymi wzorcami. Rails umozliwia takze uzycie wtyczek, rozszerzajacych aplikacje

0 rozmaite funkcjonalnosci np. logowanie, wrzucanie i skalowanie obrazkow czy tagowanie.

Ksigzka ,RailsSpace. Tworzenie spotecznosciowych serwisow internetowych w Ruby

on Rails” stanowi praktyczny kurs tworzenia interaktywnego serwisu spotecznosciowego.
Za pomoca tego podrecznika nauczysz sie budowac taka witryne, zaczynajac od statycznej
strony gtéwnej, przez utworzenie mechanizmu rejestracji i uwierzytelnienia uzytkownikow,
a konczac na dynamicznej stronie WWW, z mozliwoscia przesytania obrazéw i prowadzenia
blog6w, oraz systemie dodawania znajomych.

* Konfigurowanie $rodowiska programistycznego
* Modelowanie i rejestrowanie uzytkownikdw
 Testowanie

e Qchrona stron

e Zaawansowane logowanie

e Aktualizacja informacji uzytkownika

» Tworzenie sieci spotecznej

o Awatary

* Model znajomosci

* Blogi w technologii REST

* Komentarze do blogu w technologii AJAX

Samodzielnie zbuduj funkcjonalny serwis spotecznosciowy!!!
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RozpziAt 10.
Spotecznose

Umozliwienie uzytkownikom tworzenia i edycji profiléw jest dobrym poczatkiem, ale
jezeli RailsSpace ma by¢ przydatne swoim czlonkom, musimy im da¢ mozliwoé¢ odna-
lezienia siebie nawzajem. W tym i kolejnym rozdziale utworzymy trzy metody wyszu-
kania uzytkownikéw:

1. Prosty spis imion i nazwisk.
2. Przegladanie wedlug wieku, plci i miejsca pobytu.

3. Pelnotekstowe wyszukiwanie we wszystkich informacjach o uzytkowniku, tgcznie
ze specyfikacja i FAQ.

W tym rozdziale umiescimy w deweloperskiej bazie danych RailsSpace przyktado-
wych uzytkownikéw, aby nasze préby odnalezienia uzytkownika nie byly bezcelowe.
Nastepnie utworzymy alfabetyczny spis spolecznoéci, aby utworzy¢ najprostsza liste
czlonkéw RailsSpace. Cho¢ prosty, spis czlonkéw RailsSpace pozwoli nam poznac
kilka nowych aspektoéw Rails, takich jak paginacja wynikow oraz niesamowita elastycz-
nos¢ funkgji find.

10.1. TWORZENIE SPOLECZNOSCI
(KONTROLER)

Do wyszukania uzytkownika bedzie mozna uzy¢ spisu cztonkéw spolecznosci, a takze
przegladarki i wyszukiwarki uzytkownikéw. ,Przeglada¢” i ,wyszukiwa¢” sg czasow-
nikami, co sugeruje, ze powinny by¢ akcjami wewnatrz kontrolera. Chcemy kontynu-
owac konwencje uzywania rzeczownikéw dla nazw kontroleréw, wiec potrzebujemy
odpowiedniego rzeczownika zbiorowego do opisania zbioru uzytkownikéw, ktéry
moze by¢ przegladany i przeszukiwany. Poniewaz wyszukiwanie bedzie odbywato sie
w spolecznosci uzytkownikéw, utworzymy kontroler Community (spolecznos¢):
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> ruby script/generate controller Community index browse search
exists app/controllers/
exists app/helpers/
create app/views/community
exists test/functional/
create app/controllers/community controller.rb
create test/functional/community controller test.rb
create app/helpers/community helper.rb
create app/views/community/index.rhtml
create app/views/community/browse.rhtml
create app/views/community/search.rhtml

Dzieki temu uzytkownicy beda mogli (na przyklad) wyszukiwac innych uzytkowni-
kéw z uzyciem URL

http://localhost:3000/community/search

i podobnie dla przegladania (akcja browse). Zaktualizujmy teraz pasek nawigacji:

LISTING 10.1. app/views/layouts/application.rhtml

<%= nav_link "Pomoc", "site", "help" %> |
<%= nav_link "Spolecznos¢", “community", "index" %>

Dalsza czes¢ tego rozdziatu oraz rozdzial nastepny poswiecimy wypelnianiu kontro-
lera Community. Jednak najpierw musimy rozwigzac¢ problem podstawowy. W obecnej
postaci wszystkie wysitki podejmowane, by odnalez¢ uzytkownikéw RailsSpace,
spelzng na niczym.

10.2. WPROWADZANIE PRZYKEADOWYCH
UZYTKOWNIKOW

Poniewaz niszowa witryna spotecznosciowa, jaka jest RailsSpace, moze mie¢ setki,
a nawet tysigce uzytkownikéw, powinniémy ja rozwijaé, stosujac baze danych zawie-
rajaca wiele przykladowych wpiséw. Dzieki temu rézne sposoby przegladania i wyszu-
kiwania bedg zwracaly realistyczng liczbe wynikéw. Jednakze w tej chwili dysponu-
jemy tylko jednym uzytkownikiem — naszym starym przyjacielem Foo Barem —
a dodawanie uzytkownikéw samodzielnie, tak jak to robilismy z Foo, byloby niezwy-
Kle praco- i czasochtonne. Co wiecej, nasza deweloperska baza danych jest podatna na
Zniszczenie przez migracje i inne katastrofy. Nawet gdyby$my wprowadzili samodziel-
nie dane wielu uzytkownikéw, ryzykowaliby$my utracenie tych danych.
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Naszym rozwigzaniem jest wykorzystanie komputera do ciezkiej pracy. Utworzymy
pliki YAML zawierajace przykladowa baze danych uzytkownikéw (a takze odpowia-
dajace im specyfikacje i FAQ). Nastepnie zautomatyzujemy ladowanie tych danych za
pomoca wlasnego zadania Rake.

10.2.1. ZBIERANIE DANYCH

W tym podrozdziale utworzymy przyktadowe dane uzytkownikéw, specyfikacje i FAQ
w formacie YAML. Naszym zrédlem beda informacje o wyr6znionych absolwentach
(Distinguished Alumni) Caltechu, dostepne publicznie pod adresem:

http://alumni/clatech.edu/distinguished_alumni.
Jezeli wolisz wypelni¢ pliki z danymi w inny sposéb — nawet piszac je samodzielnie —
mozesz to zrobi¢. Chodzi o to, aby mie¢ dane w formacie, ktéry moze by¢ latwo zala-

dowany na zadanie, dzieki czemu w sytuacji, gdy co$ sie stanie bazie danych, bedziemy
mogli tatwo przywrdcic jej poprzedni stan.

Gdybys byt zwyklym $miertelnikiem, musialby$ samodzielnie przepisywac¢ informacje
ze strony Distinguished Alumni, ale poniewaz to Aure tworzy! witryne Caltech Alumni,
przykladowe dane sg dostepne do pobrania w formacie YAML:

http://alumni.caltech.edu/distinguished_alumni/users.yml
http://alumni.caltech.edu/distinguished_alumni/specs.yml
http://alumni.caltech.edu/distinguished_alumni/fags.yml.

Te same pliki z danymi sg dostepne pod adresem:
ftp//ftp.helion.pl/przyklady/railsp.

Aby uzyska¢ wyniki przedstawiane w tym rozdziale, powinienes pobrac te pliki YAML
i umiesci¢ je w katalogu

lib/tasks/sample_data

(bedzie to wymagalo utworzenia katalogu sample_data).

Przy okazji, dane o wyréznionych absolwentach sa mieszanka informacji prawdziwych
i falszywych. Uzyliémy prawdziwych imion i nazwisk oraz oficjalnych biografii (ktére
wykorzystalismy w polu FAQ dla Zyciorysu), ale zmyélilismy daty urodzenia, miejsca
pobytu i wiek. W przypadku miejsc pobytu umiescilismy kody pocztowe w zakresie
od 92101 (San Diego) do 98687 (Vancouver). W przypadku dat urodzenia tworzymy
wrazenie, ze absolwenci dostali nagrode Distinguished Alumni w wieku 50 lat i przy-
pisujemy im date urodzenia 1 stycznia 50 lat przed otrzymaniem nagrody.
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10.2.2. LADOWANIE DANYCH

Majac przykladowe dane uzytkownikéw, musimy je skopiowa¢é z plikéw YAML do
bazy danych. W zasadzie nadaje sie do tego kazda technika — mozemy parsowac plik,
korzystajac z Ruby (a nawet powiedzmy Perla, czy Pythona), ustanowic¢ jakiego$
rodzaju polaczenie bazy danych albo tez jawnie wykonac¢ wszystkie wstawienia. Jezeli
jednak sie zastanowisz, Rails musi mie¢ juz jaki$ sposdb, by to zrobi¢, poniewaz testy
w Rails umieszczaja w testowej bazie danych informacje z plikéw YAML, korzystajac
z plikéw fixture. Nasz sposob bedzie polegal na zastosowaniu tego mechanizmu do
wstawienia przykladowych danych do deweloperskiej bazy danych.

Moglibysmy napisa¢ skrypt w czystym Ruby, aby wykonaé wstawienie danych, ale
rozwigzaniem bardziej zgodnym z duchem Rails jest utworzenie w tym celu wlasnego
zadania Rake. WiazZe sie to z napisaniem wlasnego Rakefile. Nie powinno zasko-
czy¢ Cie, ze na takie pliki Rakefile znajduje sie specjalne miejsce w drzewie ka-
talogéw Rails — katalog lib/tasks (teraz juz wiesz, czemu umiesciliémy dane w kata-
logu lib/tasks/sample_data).

Poniewaz nasze zadania Rake wiaza sie z ladowaniem przyktadowych danych, na-
zwiemy nasz plik sample_data.rake. Pliki Rakefile zawieraja serie zadari napisanych w Ruby.
W naszym przypadku zdefiniujemy zadania load i delete:

LISTING 10.2. lib/tasks/sample_data.rake

# Zawiera zadania umozliwiajqce wezytanie i usuniecie przykladowych danych uzytkownikow
require 'active record'
require 'active record/fixtures'

namespace :db do
DATA DIRECTORY = "#{RAILS ROOT}/lib/tasks/sample data"
namespace :sample data do
TABLES = %w(users specs faqgs)
MIN USER ID = 1000 # Poczqtkowy identyfikator uzytkownika w danych przyktadowych

desc "tadowanie przykladowych danych."
task :load => :environment do |t]
class name = nil # Uzywamy nil, aby Rails sam wybral klase
TABLES.each do |table name|
fixture = Fixtures.new(ActiveRecord: :Base.connection,
table name, class name,
File.join(DATA DIRECTORY,
->table name.to_s))
fixture.insert fixtures
puts "Zatadowano dane z #{table name}.yml"
end
end

desc "Usuwa przykiadowe dane"
task :delete => :environment do |t|
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User.delete all("id >= #{MIN USER ID}")
Spec.delete all("user_id >= #{MIN USER ID}")
Fag.delete all( "user id >= #{MIN USER ID}")
end
end
end

Nasza metoda wczytywania danych wykorzystuje pliki fixture, wiec u gory pliku Rakefile
umiesciliémy deklaracje require dla biblioteki fixtures Active Record. Zgodnie ze
standardowgq praktyka w plikach Rakefile poprzedzamy kazde zadanie opisem (desc).
Dzieki temu, gdy zapytamy rake o dostepne zadania, opisy load i delete zostang
wys$wietlone na liscie:

> rake --tasks

rake db:sample data:delete # Usuwa przykiadowe dane
rake db:sample data:load # Eadowanie przyktadowych danych

Zwr6¢ uwage, ze poprzez umieszczenie definicji zadah w blokach namespace spra-
wiamy, ze zadania Rake moga by¢ wywolywane za pomoca tej samej sktadni, ktéra
widzieliSmy przy okazji innych zadan, takiej jak:

> rake db:test:prepare

Zadanie load tworzy fixture za pomocg metody Fixture.new, ktéra przyjmuje pola-
czenie do bazy danych, nazwe tabeli, nazwe klasy i pelna $ciezke do danych fixture:

Fixtures.new(connection, table name, class name, fixture path)

Poniewaz ustawiliémy class_name na nil, Rails bedzie prébowat wywnioskowaé
nazwe klasy z nazwy tablicy. Skonstruowali$émy tez rézne Sciezki, korzystajac z File.
>join, ktéra tworzy Sciezke do pliku odpowiednia dla danej platformy. Po utwo-
rzeniu fixture wstawiamy dane do bazy, korzystajac z metody insert_fixtures.
Mozemy cofna¢ dzialanie load, stosujac zadanie delete, wykorzystujace funkcje
Active Record delete_all do usuniecia wszystkich danych odpowiadajacych uzyt-
kownikom, ktérych identyfikator ma wartos¢ wieksza niz 1000 (tym samym pozo-
stawia uzytkownikow takich jak Foo Bar, ktérych identyfikator ma mniejsza wartosc).

A skad fixture wie o (na przykiad) klasie User? I skad wie, w jaki spos6b polaczy¢ sie
z baza danych? Odpowiedz tkwi w magicznym wierszu:
task :load => :environment do |t]

(i podobnie dla zadania delete). Wiersz ten oznacza, ze zadanie 1oad zalezy od $ro-
dowiska Rails. Rake odpowiada poprzez wczytanie lokalnego (deweloperskiego)
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srodowiska Rails, tacznie z modelami i polaczeniami do bazy danych (ktére pobiera
z pliku database.yml). Korzystajac Rails do obslugi wszystkich tych szczegotéw, Rake
redukuje system do wcze$niej rozwigzanego problemu.

Jezeli chcesz, aby Twoje wyniki byly zgodne z naszymi, zanim przejdziesz dalej, uru-
chom zadanie Rake, aby wczyta¢ przykladowe dane:

> rake db:sample_data:load
(in /rails/rails space)
Zaladowano dane z users.yml
Zatadowano dane z specs.yml
Zatadowano dane z faqgs.yml

10.3. SPIS CZEONKOW SPOLECZNOSCI

Tak jak w przypadku wszystkich pozostatych kontroleréw, utworzyliSmy akcje index
dla kontrolera Community — ale po raz pierwszy nazwa ,index” ma tu sens, ponie-
waz mozemy wykorzysta¢ te strone jako alfabetyczny indeks (spis) cztonkéw spotecz-
nosci RailsSpace. Projekt, ktéry chodzi nam po glowie, jest prosty. Wystarczy polaczy¢
kazda z liter alfabetu z uzytkownikami RailsSpace, ktérych nazwisko rozpoczyna sie
od tej litery.

Implementacja tego projektu wymaga kilku réznych warstw, wlgcznie z paroma pli-
kami czeéci i opanowaniem nowych wiasciwosci Active Record. Podczas implemen-
towania r6znych fragmentéw warto wiedzie¢, dokad zmierzamy (rysunek 10.1). Zwrdé
uwage, ze adres URL

http://localhost:3000/community/index/H

zawiera caly zestaw parametréw — kontroler, akcje i identyfikator — obslugiwanych
przez domyslna trase w pliku routes.rb (punkt 2.2.4):

LisTING 10.3. config/routes.rb

ActionController::Routing: :Routes.draw do |map|

# Install the default route as the lowest priority
map.connect ' :controller/:action/:id'
end

Warto wspomnie¢, ze kazdy z tych trzech elementéw jest dostepny w zmiennej params.
Na przyktad w tym przypadku params[:id] wynosiH.
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@ Spotecznosé - Mozilla Firefox =%
Pk Edyga Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc
<:| - i @ ﬁ.l‘ ||_| http:/flacalhost: 3000/community findex/H |‘ ‘ !'| 500g e

RailsSpace

Strona glowna | O nas | Pomoc | Spolecznosé Zarejestruj sie | Zaloguj

Spotecznosc

ool e o s [ e Tlole [ s s [ o e v [z 2 2

James Hall Mezczyzna 93968
Robert Hall 66  Mezczyzna 94001
Leland Hartwell 59 Mezczyzna 94034
Sterling Hendricks a0 Mezczyzna 94066

Steingrimur Hermannsson Mezczyzna 94099
Ira Herskowitz 64  Mezczyzna 94132
Leonard Herzenberg 53 Mezczyzna 94165
David Hogness 76 Mezczyzna 94198
George Housner 52 Mezczyzna 94230
Tom Hudspeth 65 Mezczyzna 94263

Strony: 12

RYSUNEK 10.1. Ukonczony spis spotecznosci (pokazany dla litery H)

10.3.1. NOWY TRIK FUNKC]JI FIND

Akcja index kontrolera Community bedzie musiala wyszukaé wszystkich uzytkowni-
kéw, ktorych inicjal nazwiska to podana litera. Jak pamietamy z podrozdziatu 9.2,
informacje o imieniu i nazwisku znajduja sie w specyfikacji uzytkownika. Musimy
w jakis sposéb przeszukaé specyfikacje, aby odnalez¢ odpowiednie nazwiska.
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Mogliby$my dokonac¢ tego typu wyszukiwania za pomoca surowego kodu SQL, sto-
sujac symbol zastepczy % do wyszukania wszystkich nazwisk rozpoczynajacych sie
(na przyklad) litera N i wyswietleniu wynikéw w kolejnosci alfabetycznej wedlug
nazwiska':

SELECT * FROM specs WHERE last name LIKE 'N%'
ORDER BY last name, first name

Co oczywiste, Active Record zapewnia warstwe abstrakcji dla tego typu zapytania.
Bardziej zaskakujacy jest fakt, ze rozwigzanie wykorzystuje metode find, ktéra wcze-
$niej widzieliSmy przy wyszukiwaniu elementéw wedlug identyfikatora:

User.find(session[:user_id])

To nie jest kres mozliwosci metody find. Jest to funkcja calkiem elastyczna, ktéra
potrafi wykonaé wiele réznych zapytan. Konkretnie, przesylajac do funkgji find opcje
:all, :conditions i :order, mozemy wyszukaé¢ wszystkich uzytkownikéw, ktérych
nazwiska rozpoczynaja sie od litery N:

> ruby script/console

Loading development environment.

>> initial = "N"

>> Spec.find(:all, :conditions => "last name LIKE '#{initial}%'",
>7?> :order => "last name, first_name")

=> [#<Spec:0x36390a4 @attributes={"city"=>"", "occupation"=>"",
>"birthdate"=>"19

36-01-01", "zip code"=>"96012", "gender"=>"Male", "id"=>"731",
>"first name"=>"Ro

ddam", "user_id"=>"1117", "last_name"=>"Narasimha", "state"=>""}>,
>#<Spec:0x3638
f3c @attributes={"city"=>"", "occupation"=>"",

>"birthdate"=>"1945-01-01", "zip c

ode"=>"96045", "gender"=>"Male", "id"=>"655", "first name"=>"Jerry",
>'"user_id"=>

"1118", "last name"=>"Nelson", "state"=>""}>, #<Spec:0x3638dac
>@attributes={"cit

y"=>""  "occupation"=>"", "birthdate"=>"1941-01-01",
>'"zip code"=>"96079", "gende
r'=>"Male", "id"=>"713", "first name"=>"Navin", "user id"=>"1119",

>"last name"=>

"Nigam", "state"=>""}>, #<Spec:0x3638ba4 @attributes={"city"=>"",
>'"occupation"=>

"", "birthdate"=>"1939-01-01", "zip code"=>"96112", "gender"=>"Male",
>"id"=>"723

", "first_name"=>"Robert", "user_id"=>"1120", "last_name"=>"Noland",
>"state"=>""

}

' Posortowanie wynikéw wedtug last_name, first_name porzadkuje je najpierw wedtug nazwiska,
a potem imienia, dzieki czemu na przyklad Michelle Feynman znajdzie si¢ przed Richardem Feyn-
manem, a oboje zostang wyswietleni przed Murrayem Gellem-Manem.
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Powyzszy kod daje taki sam wynik jak czysty SQL przedstawiony wczesniej i w obecnej
postaci dziala dobrze. Oczekujemy jednak, ze w RailsSpace inicjal bedzie pochodzil
z internetu i bedzie dostarczany za poSrednictwem params|[:id]. Poniewaz uzytkow-
nik moze wpisa¢ dowolny ,inicjal”, zlodliwy haker moégltby umiesci¢ w params|[:id]
tanicuch zdolny do wykonania dowolnych instrukcji SQL — 1gcznie (ale nie tylko)
z usunieciem bazy danych”. Aby zapobiec takiemu atakowi — zwanemu wstrzyknigciem
kodu SQL — musimy zabezpieczy¢ wszystkie lancuchy wstawiane do instrukeji SQL.
W Active Record mozna to zrobi¢, uzywajac znaku ? jako symbolu zastepczego:
Spec.find(:all, :contditions => ["last name LIKE ?", initial+"%"],
:order => "last name, first name")

Dzieki temu, gdy uzytkownik wpisze
http://RailsSpace.com/community/index/<niebezpieczny ancuch>

aby uruchomi¢ niebezpieczne zapytanie, niebezpieczny laficuch zostanie przeksztat-
cony na co$ niegroznego przed wstawieniem do klauzuli warunkéw. Tak sie skiada, ze
nie mozemy napisac

:condiotions => ["last name LIKE ?%", initial]
poniewaz Rails probowalby uruchomié zapytanie zawierajace

last name LIKE 'N'S

co jest nieprawidlowe.

Zwr6¢ uwage, ze w przypadku bezpiecznej wersji wartoscia : conditions nie jest
faficuch, a tablica, ktdrej pierwszy element jest lancuchem zawierajacym warunki,
a kolejnymi elementami sa tanicuchy, ktére powinny by¢ zabezpieczane i wstawiane.
Mozemy wymusi¢ kilka warunkéw, stosujac kilka znakéw zapytania’:

Spec.find(:all, :conditions => ["first nam = ? AND last name = ?",
IlFooll’ llBarlI])

Oczywiscie w powyzszym przypadku moglibysmy réwniez zapisac
Spec.find by first name and last name("Foo", "Bar")

A funkgja ta sama zastosuje zabezpieczenia. Jest to przyklad tego, jak przy urucha-
mianiu zapytaf SQL Active Record umozliwia przechodzenie na rézne poziomy
abstrakcji, dajac uzytkownikowi to, co najlepsze z dwéch swiatéw — domyslnie
wygode, a w ramach potrzeb maksimum mozliwosci (patrz ramka ,Przebijanie sie
przez abstrakcje”).

? Nawet jezeli Rails bedzie mial dostep do bazy danych jako uzytkownik MySQL z ograniczonymi
prawami dostepu (a tak na pewno bedzie w srodowisku produkcyjnym), umozliwienie wydawania
dowolnych polecen wcigz jest Zte.

’ Drugi sposéb wstawiania wielu warunkéw znajdziesz w punkcie 11.3.2.
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Przebijanie si¢ przez abstrakcje

Jedng z gtéwnych zasad projektowych Rails jest zapewnienie warstwy tatwych w uzyciu
funkcji wysokiego poziomu dla powszechnie wykonywanych zadan, ale réwniez pozo-
stawienie furtki do korzystania z warstw lezacych ponizej. Na przyktad widzielismy,
ze w celu odnalezienia uzytkownika wedtug pseudonimu i hasta Rails tworzy funkcje
0 hazwie
User.find by screen name and password(screen name, password)
WidzieliSmy réwniez, jak zej$¢ do nizszej warstwy, korzystajac z funkcji find:
spec = Spec.find(:all, :conditions => "last name LIKE 'N%'",
:order => "last name, first name"
Jezeli chcesz, mozesz zejs¢ do kolejnej warstwy i uzy¢ czystego kodu SQL:
spec = Spec.find by sql("SELECT * FROM specs
WHERE last name LIKE 'N%'
ORDER BY last name, first name")
Jest to takie samo zapytanie jak powyzsze, ale poniewaz find_by sql stosuje czysty
SQL, mozemy w ten sposéb dokonywaé dowolnych zapytan®. A wiec na przyktad, jezeli
waskim gardfem aplikacji jest jakie$ nadmiernie rozbudowane zapytanie — co czasem
mozna doskonale rozwigza¢ za pomocg czystego kodu SQL — zawsze mozesz przej$¢
do najnizszej warstwy i utworzyé optymalne rozwigzanie.

10.3.2. AKCJA INDEX

Jak wspominalismy wcze$niej, spis czlonkéw spolecznosci bedzie stanowil katalog
uzytkownikéw witryny RailsSpace. Dzieki nowym umiejetnosciom, ktére nabyliémy
w pracy z Active Record, mozemy pobra¢ dane uzytkownikéw, ktérych nazwisko roz-
poczyna sie okresdlong literg. Oprocz tego musimy tylko utworzy¢ kilka zmiennych
egzemplarza do wykorzystania w widokach:

LisTING 10.4. app/controllers/community_controller.rb

class CommunityController < ApplicationController
helper :profile

def index
@title = "Spolecznos¢"
@letters = "ABCCDEFGHIJKLEMNOPRSSTUWXYZZZ".split("")
if params[:id]
@initial = params[:id]
specs = Spec.find(:all,

* Dla naprawde dowolnych zapytan mozesz nawet uzy¢ Active: :Record: :Base. connection.execute
> (query), gdzie query jest czystym poleceniem SQL, takim jak "DROP TABLE users".
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:conditions => ["last name like ?",
s>@initial+'s'],
:order => "last name, first name")
@users = specs.collect { |spec| spec.user }
end
end

def browse
end

def search
end
end

Zwr6¢ uwagg, ze dolaczyliSmy plik pomocniczy Profile (stosujac helper :profile),
poniewaz w spisie czlonkéw spolecznosci uzyjemy profile_ for do utworzenia
odnos$nikéw do profili uzytkownikéw.

W tej akcji znajduje sie kilka nowych elementéw skiadni Ruby. Pierwszym i najprost-
szym jest
"ABCCDEFGHIJKLEMNOPRSSTUWXYZZZ" . split("")

Tworzona jest tablica tancuchéw, po jednym dla kazdej litery alfabetu. Wykorzystu-
jemy tutaj metode split, ktérg mozesz znac z Perla, Pythona lub jednego z wielu
jezykéw, w ktorych istnieje podobna funkcja. Najczesciej funkcja split jest uzywana
do dzielenia faficucha na tablice na podstawie biatego znaku, ale moze réwniez dzieli¢
na podstawie innych tancuchéw, co pokazuje ten przyklad w irb:

> irb
irb(main):001:0> "foo bar baz".split
=> [Ilfooll, llbarll, Ilbazll]

irb(main):002:0> "1foo2fooredfoobluefoo".split("foo")
=> [II1II’ II2II' "red", Ilbluell]

W przypadku akcji index uzycie pustego lancucha
znaki sktadowe:
irb(main):003:0> "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ".split("")
=> [IIAII' IIBII, IICII’ IIDII, IIEII, IIFII, IIGII, IIHII, IIIII, IIJII, IIKII, IILII, IIMII,
\_>IINII’ IIOII’ IIPII' IIQII’ IIRII’ IISII' IITII’ IIUII’ IIVII' IIWII’ IIXII’ IIYII, IIZII]

rozdziela podany aficuch na jego

(Oczywiscie moglibydmy réwniez napisac
SW(AABCCDEEFGHIJKEMNNOOPRSSTUWXYZZZ)
jednak byltoby to wiecej wpisywania, niz bysmy chcieli, a poza tym juz najwyzszy czas,

abysmy przedstawili istotng funkcje split).
Drugim i bardziej istotnym fragmentem skladni Ruby jest nasza metoda tworzenia
zmiennej egzemplarza @users. W akcji index spolecznosci wiersz

users = specs.collect { |spec| spec.user }
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kroczy przez specs i tworzy tablice odpowiednich uzytkownikéw”. Jak mozesz domy-
Sle¢ sie z kontekstu, nawiasy klamrowe {..} sa alternatywna skladnia blokéw Ruby.
Dzialanie przedstawionego tu kodu jest w zasadzie identyczne® jak skladni, ktérej uzy-
walismy poprzednio, czyli do..end:

users = specs.collect do |spec|

spec.user
end

Jezeli chcesz, mozesz uzy¢ skladni z nawiasami w kilku wierszach:

users = specs.collect { |spec|
spec.user

}

Wybér wersji jest po prostu kwestia konwencji. My przestrzegamy konwencji prezen-
towanej w dwoéch naszych ulubionych ksigzkach o Ruby — Programowanie w jezyku Ruby
oraz Ruby. Tao programowania w 400 przykiadach: uzywaj skladni z nawiasami w blokach
jednowierszowych, a skladni do..end w blokach wielowierszowych.

10.3.3. SPIS ALFABETYCZNY

Czas zaprzac nasze zmienne egzemplarza do pracy w widoku spisu spolecznosci.
Rozpoczniemy od samego wySwietlenia spisu, ktéry bedzie po prostu listg liter:

LisTING 10.5. app/views/community/index.rhtml

<h2><%= @title %></h2>

<fieldset>
<legend>Spis alfabetyczny</legend>
<% @letters.each do |letter| %>

<% letter class = (letter == @initial) ? "letter current" :
>'"letter" %>
<%= link_to letter, {:action => "index", :id => letter },

:class => letter class %>
<% end %>
<br clear="all" />
</fieldset>

Iterujemy przez wszystkie litery alfabetu, korzystajac z metody each (inny sposéb
znajdziesz w ramce ,for letter in @letters?”)idla kazdej litery definiujemy klase
CSS (za pomoca operatora tréjkowego), aby okresli¢, czy dana litera jest aktualnie
wybrana. Nastepnie tworzymy odnosnik powrotny do strony index z biezaca literg
jako identyfikatorem (parametrem id).

* Metode collect widzieliémy po raz pierwszy w punkcie 5.6.5 podczas tworzenia listy poprawnych
adresoéw e-mail dla testowania walidagji.

% Jedyna réznica jest fakt, ze nawiasy majg pierwszenstwo przed do..end, ale to rzadko ma znaczenie.



Rozdziat 10. » SPOLECZNOSC 337

for letter in @letters?

Do skonstruowania listy alfabetycznej dla spisu cztonkéw spotecznosci uzywamy skfadni:
<% @letters.each do |letter| %>

<% end %>
Jest to w Ruby kanoniczny sposdb iteracji przez tablice, ale powiniene$ wiedzie¢, ze
wewnatrz widokdw niektorzy programisci Rails wykorzystujg sktadnie alternatywna:
<% for letter in @letters %>

<% end %>
Jest tak prawdopodobnie dlatego, ze ich zdaniem taka sktadnia bedzie bardziej zro-
zumiata dla nie-programistow — na przyktad projektantéw stron — ktérzy maja
szanse na nig natrafié.

Nic nam nie przeszkadza w sktadni alternatywnej — jest taka sama jak gtéwny kon-
strukt petli w Pythonie, ktory uwielbiamy — ale uzycie each jest zdecydowanie bar-
dziej ,,w stylu Ruby”: w tym jezyku zwykle do przesytania instrukcji do obiektéw uzywa
sie metod’” — w tym przypadku uzywamy each, aby ,poinstruowaé” tablice, by zwra-
cafa po kolei swoje elementy. Poniewaz nie widzimy przekonujgcego powodu, by
rozdzielac style, pozostaniemy przy each nawet w widokach.

Nalezy podkresli¢, ze nawiasy okragle wokot { :action => "index", :id =>
letter } sa niezbedne do wywolania 1ink_to. Argumenty funkcji 1ink_to maja
postac:

link to(name, options = {}, html options = nil)
Potrzebujemy nawiaséw klamrowych, aby okresli¢, gdzie konczy sie tablica asocjacyjna
Z opcjami, a zaczyna tablica asocjacyjna z opcjami HTML. Gdyby$my napisali

<%= link to letter, :action = "index", :id => letter, :class =>
—>letter class %>

cala tablica asocjacyjna
raction = "index", :id => letter, :class => letter class
zostalaby przyjeta jako options. W wyniku tego zamiast odnosnikéw w postaci

<a href="/community/index/A" class=letter">A</a>

’ Filozofia projektu, zwana ,przesytaniem komunikatéw”, jest w duzej mierze inspirowana przez
Smalltalk.
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otrzymaliby$my odno$niki w ponizszej formie:
<a href="/community/index/A?class=letter">A</a>
a zupelnie nie o to nam chodzi.
Aby uzyskaé zadany wyglad spisu spotecznosci, wykorzystamy niesamowite mozli-

woéci CSS w nadawaniu stylu znacznikom zakotwiczenia (a). Wystarczy, ze dodamy
ponizsze reguly do pliku site.css:

LISTING 10.6. public/stylesheets/site.css

/* Style dla spotecznosci */

a, a#tvisited {
color: maroon;
text-decoration: none;

}

.letter, .letter current {
width: 0.9em;
text-align: center;
border: 1px solid gray;
background: #fff;
padding: 5px 2px lpx 2px;
float: left;
margin: 2px

}

.letter:hover {
background: #fe4;
}

.letter current {
background: #fe4;

font-weight: bold;
border: 1px solid black;
}

Strona spisu spolecznosci wyglada juz calkiem dobrze (rysunek 10.2), cho¢ jeszcze tak
naprawde nic nie robi. Zajmijmy sie teraz drugg czescia.

10.3.4. WYSWIETLANIE WYNIKOW INDEKSU

W punkcie 10.3.2 akcja index spolecznosci tworzyla zmienna egzemplarza @users,
zawierajgcg uzytkownikow do wyswietlenia w widoku. Wykorzystamy te zmienna
w tabeli z wynikami, ktéra umiescimy w pliku czesci /app/views/community/_user_table.
>rhtml. Najpierw musimy wywolac ten plik czesci z pliku index.rhtml:
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@ Spotecznosc - Mozilla Firefox M=%
Pk Edyga Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc
<:| 3 = @ ﬁ.l‘ | [ http:fflocalhost: 3000 fcommunity | T ‘ !'| 5000 ‘\\]

RailsSpace

Strona glowna | O nas | Pomoc | Spolecznoscé Zarejestruj sie | Zaloguj

Spotecznosc

[a]le]lc]lefio[e]le el [ i ImiinfoflPlRIsls]Tllulwiix¥]iz] 2] ]

RYSUNEK 10.2. Strona spotfecznosci RailsSpace z fadnie wystylizowanym indeksem
alfabetycznym

LISTING 10.7. app/views/community/index.rhtml

<%= render :partial => "user_table" %>

Ten plik bedzie tworzyl tabele wynikéw (jezeli beda jakies wyniki do wyswietlenia)
poprzez iteracje przez zawarto$¢ zmiennej @users w celu utworzenia wiersza tabeli dla
kazdego uzytkownika:

LisTING 10.8. app/views/community/_user_table.rhtml|

<% if @users and not @users.empty? %>
<table class="users" border="0" cellpadding="5" cellspacing="1">
<tr class="header">
<th>Imie i nazwisko</th> <th>Wiek</th> <th>Pleé</th> <th>Miejsce
>pobytu</th>
</tr>

<% @Qusers.each do |user| %>
<tr class="<%= cycle('odd', 'even') %>">
<td><%= link to user.name, profile for(user) %></td>
<td><%= user.spec.age %></td>
<td><%= user.spec.gender %></td>
<td><%= user.spec.location %></td>
</tr>
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<% end %>
</table>

<% end %>

Zwré¢ uwagge, ze uzycie funkcji pomocniczej cycle, ktéra (domyslnie) zwraca raz jeden,
raz drugi argument®, sprawilo, ze przypisanie naprzemiennych styléw CSS jest banalne.
Zwr6é tez uwage, ze w wywolaniu link_to uzyliémy funkcji profile url wygene-
rowanej przez regule trasowania, ktérg wprowadziliémy w punkcie 9.1.1:

LisTING 10.9. config/routes.rb

map.connect 'profile/:screen name', :controller = 'profile', :action
>=> 'show'

UzyliSmy réwniez nowej metody name z modelu User, ktéra zwraca imie i nazwisko
uzytkownika, jezeli informacje te sa dostepne, a w przeciwnym przypadku zwraca
pseudonim:

LisTING 10.10. app/models/user.rb

# Zwraca rozsqdng nazwe uzytkownika

def name
spec.full name.or else(screen name)

end

Te funkcje mozna réwniez wykorzysta¢ w plikach app/views/user/index.rhtml (z punktu
9.4.4) oraz app/views/profile/show.rhtml (z podrozdziatu 9.6). Jezeli chcesz, zastosuj je
w tych plikach.

Aby nasz plik czesci dziatal, musimy zrobi¢ jeszcze jedng rzecz — dodaé¢ metode age
do modelu Spec, aby @user. spec.age istnialo:

LISTING 10.11. app/models/spec.rb

# Zwraca wiek obliczany na podstawie daty urodzenia
def age
return if birthdate.nil?
today = Date.today
if (today.month > birthdate.month) or
(today.month == birthdate.month and today.day >= birthdate.day)
# Urodziny juz byly w tym roku
today.year - birthdate.year
else
today.year - birthdate.year - 1
end
end

¥ Bardziej wyrafinowane przyktady zastosowania cycle znajdziesz w API Rails.
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W zasadzie ukonczylismy tworzenie funkcjonalnosci, co obrazuje rysunek 10.3, ale
strona nie wyglada ladnie. Aby do wynikéw wyszukiwania doda¢ nieco stylu — na
przyklad naprzemienne stosowanie styléw dla wierszy na podstawie cycle — dodaj
ponizsze reguly do sekgji Style dla spotecznosci w pliku site.css:

@ Spotecznoi - Mozilla Firefox ==
Pk Edyga Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomog
@ + v @ ﬁ.l‘ ||_| http:/flocalhost: 3000 /community index/H |v| |.| Google \4\]
-~
RailsSpace
Strona gléwna | O nas | Pomoc | Spolecznosé Zarejestruj sie | Zaloguj
Spotecznosé

[aJle]ic]i¢ o]le]le le][m][i [s][L]le]mn] ][] rl[s 8] Tlulwix][v]z][z]z]

.Imiginazwisko Wiek Plec Miejsce pobytu
Robert Hall 66 Mezczyzna 94001

James Hall 57 Mezczyzna 93968 =
Leland Hartwell 59 MeZczyzna 94034

Sterling Hendricks 90 Mezczyzna 94066
Steingrimur Hermannsson 72 Mezczyzna 94099

Ira Herskowitz 64 Mezczyzna 94132

Leonard Herzenberg 53 MeZczyzna 94165

David Hogness 76 Mezczyzna 94198

George Housner 52 Mezczyzna 94230

Tom Hudspeth 65 Mezczyzna 94263

Vernon Hughes 59 MeZczyzna 94296

Michael Hunkapiller 55 Mezczyzna 94329

RYSUNEK 10.3. Ostateczna postaé spisu spotecznosci

LISTING 10.12. public/stylesheets/site.css

/* Style dla spolecznosci */

table.users {
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background: #fff;
margin-left: 2em;

}

table.users td.bottom {
border-top: 1px solid #999;
padding-top: 10px;

}

table.users th {
color: white;
background: maroon;
font-weight: normal;

}

table.users th a {
color: white;
text-decoration: underline;

}

table.users tr.even {
background: #ddd;
}

table.users tr.odd {
background: #eee;

}

Musimy wprowadzi¢ jeszcze jedna drobng zmiane, aby wszystko dzialalo jak nalezy.
Trzeba zmieni¢ funkcje tworzenia odnosnika w pasku nawigacji w pliku pomocniczym
Application:

LisTING 10.13. app/helpers/application helper.rb

# Zwraca odnosnik do wykorzystania w ukladzie nawigacji
def nav_link(text, controller, action="index")
link to unless current text, :id => nil,
raction => action,
:controller => controller
end

Powdéd, dla ktérego to niezbedne, jest dos¢ subtelny. Bez jakiegokolwiek identyfika-
tora w wywolaniu linkt_to_unless_current Rails nie bedzie widziat réznicy miedzy
Jcommunity/index a, powiedzmy, /community/index/A. W wyniku tego odnosnik Spofecz-
nos¢ w pasku nawigacji nie bedzie wyswietlany, dopdki nie dodamy opcji :id => nil.

Musimy réwniez zmodyfikowac trase dla gtéwnej strony naszej witryny, aby wzia¢ pod
uwage obecno$¢ identyfikatora nil:
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LISTING 10.14. config/routes.rb

# You can have the root of your site routed with map.root

# -- just remember to delete public/index.html.
map.connect '', :controller => 'site', :action => 'index',6 :id =>
>nil

Dzieki temu / wcigz bedzie automatycznie kierowato do /site/index.

Po zajeciu sie tym drobiazgiem ukonczyliSmy w koncu spis czlonkéw spolecznosci
(rysunek 10.4).

10.4. DOPRACOWYWANIE WYNIKOW

W tej chwili tabela $wietnie wy$wietla wyniki. Jest jednak kilka powszechnie stoso-
wanych usprawnien, ktére poprawiajg wyglad wynikéw, gdy do wyswietlenia jest
stosunkowo sporo uzytkownikéw. W tym podrozdziale pokazemy, jak tatwo w Rails
mozna utworzy¢ paginacje wynikéw, dzieki czemu odnosniki do list uzytkownikéw beda
wygodnie podzielone na mniejsze czeéci. Dodamy réwniez pomocne podsumowanie
wynikéw, wskazujace, jak wiele wynikéw zostalo odnalezionych. Jak mozesz sie spo-
dziewa¢, utworzony w tym podrozdziale kod wykorzystamy pdzniej podczas imple-
mentacji wyszukiwania i przegladania.

10.4.1. DODAWANIE PAGINAC)T’

Nasz spis cztonkéw spolecznoéci powinien obslugiwac wiele stron wynikéw, dzieki
czemu mimo powiekszania sie liczby uzytkownikéw RailsSpace, beda one wciaz fadnie
wyswietlane. Zamierzamy wyéwietla¢ jedng strone wynikéw na raz i umieszcza¢ odno-
$niki do kolejnych stron. Jest to czesto stosowany wzorzec przy wyswietlaniu infor-
macji w internecie, wiec Rails dostarcza kilka funkcji pomocniczych ulatwiajacych
implementacje tej funkcjonalnosci. W kontrolerze musimy jedynie zastgpi¢ wywolanie
find wywolaniem funkcji paginate. Skiadnie tych funkcji sa bardzo podobne —
zmien tylko:

® W Rails 2.0 wycofano funkcje paginate. Jest ona dostepna wylacznie jako plugin — classic_
>pagination. W celu jej zainstalowania nalezy wpisa¢ ruby script/plugin install svn://errthe
>blog.com/svn/plugins/classic_pagination. Po przeprowadzeniu instalacji konieczne jest ponowne
uruchomienie serwera deweloperskiego — przyp. ttum.
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& Spotecznosc - Mozilla Firefox =/ofd

Plle Edyga Widok Historia Zakladki MNarzedzia Pomoc
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RailsSpace r

Strona glowna | O nas | Pomoc | Spolecznosc¢ Zarejestruj sie | Zaloguj

Spotecznosc¢
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Robert Hall Mezczyzna 94001
James Hall G/ Mezczyzna 93968 o
Leland Hartwell 59 Mezczyzna 94034
Sterling Hendricks 90 Mezczyzna 94066
Steingrimur Hermannsson 72 Mezczyzna 94099
Ira Herskowitz 64 Mezczyzna 94132
Leonard Herzenberg 53 Mezczyzna 94165
David Hogness 76  Meiczyzna 94198
George Housner 52 Me7czyzna 94230
Tom Hudspeth 65 Mezczyzna 94263
Vermnon Hughes 59 Mezczyzna 94296
Michael Hunkapiller 55  Meiczyzna 94320

RYSUNEK 10.4. Strona po dodaniu styléw do tabeli wynikéw

LISTING 10.15. app/controllers/community_controller.rb

specs = Spec.find(:all,
:conditions => ["last name like ?", @initial+'%'],
:order => "last name, first name")




Rozdziat 10. » SPOLECZNOSC 345

na:

LISTING 10.16. app/controllers/community_controller.rb

@pages, specs = paginate(:specs,
:conditions => ["last name like ?",
>@initial+'%'],
:order => "last name, first name")

W miejsce :all funkcja paginate przyjmuje symbol reprezentujacy nazwe tabeli, ale
pozostale dwie opcje sg takie same. (Wiecej opcji funkcji paginate znajdziesz w API
Rails). Podobnie jak Spec. find, funkcja paginate zwraca liste specyfikacji, ale zwraca
tez w zmiennej @pages liste stron wynikéw. Zwrd¢ uwage, ze paginate zwraca dwu-
elementowq tablice, wiec mozemy przypisa¢ wartosci obu zmiennym jednoczesnie,
korzystajac ze skladni Ruby dla wielokrotnych przypisan:

a, b =1[1, 2] # aréwnel, browne?2

Nie drecz sie zbytnio, czym jest @pages. Przede wszystkim jest ona przesylana do funkcji
pagination_links w widoku, co za chwile uczynimy.

Bedziemy paginowac wyniki tylko wtedy, gdy zmienna @pages bedzie istniala, a jej
warto$¢ bedzie wieksza niz jeden, dlatego tez utworzymy krétka funkcje pomocnicza
testujaca te warunki:

LisTING 10.17. app/helpers/application_helper.rb

module ApplicationHelper

# Zwraca true, jezeli wyniki powinny by¢ podzielone na strony
def paginated?
@pages and @pages.length > 1
end
end

Poniewaz spodziewamy sie, ze funkcja paginated? bedzie nam potrzebna w kilku
miejscach, umiescilismy ja w gtéwnym pliku pomocniczym aplikacji.

Pozostalo nam tylko umieéci¢ paginowane wyniki na konicu tabeli uzytkownikéw,
korzystajac ze wspomnianej wyzej funkcji pomocniczej pagination_links:

LisTING 10.18. app/views/community/ user_table.rhtml

<% if @users and not @users.empty? %>
<table class="users" border="0" cellpadding="5" cellspacing="1">
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<% end %>
<% if paginated? %>
<tr>
<td colspan="4" align="right">
Strony: <%= pagination_links(@pages, :params => params) %>
</td>
</tr>
<% end %>
</table>
<% end %>

Wykorzystujemy tutaj funkcje pagination_links, ktéra przyjmuje zmienna wyge-
nerowang przez funkcje paginate i tworzy odnosniki dla wielu stron, co obrazuje
rysunek 10.5.

& spolecznose - Mozilla Firefox =<

Plkk Edyga \Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc

<f| v - @ ﬁ_l‘ ‘LI http:/flocalhost: 3000 /community findex/H |“ \" G00g

RailsSpace

Strona gléwna | O nas | Pomoc | Spolecznosé Zarejestruj sie | Zaloguj

Spotecznoscé

ool e fo Rl Lo e[l o] 2z

James Hall Mezczyzna 93968
Robert Hall 66  Mezczyzna 94001
Leland Hartwell 59 MeZczyzna 94034
Sterling Hendricks 90 Mezczyzna 94066

Steingrimur Hermannsson Mezczyzna 94099
Ira Herskowitz 64  Mezczyzna 94132
Leonard Herzenberg 53 Meiczyzna 94165
David Hogness 76  Mezczyzna 94198
George Housner 52 Mezczyzna 94230
Tom Hudspeth 65  Mezczyzna 94263

Strony: 12

RYSUNEK 10.5. Spis alfabetyczny dzielony na strony
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Przy okazji — przekazalismy do pagination_links zmienng params, korzystajgc
z :params => params, dzieki czemu funkcja bedzie mogla wecieli¢ przestane para-
metry do tworzonych adreséw URL. W tej chwili nie bedziemy tego potrzebowag, ale
przyda sie nam w rozdziale 11.

10.4.2. PODSUMOWANIE WYNIKOW

Czesto przy zwracaniu wynikéw wyszukiwania umieszcza sie informacje o calkowitej
liczbie wynikéw i jezeli wyniki sa paginowane, informacje o tym, ktdre elementy sa
obecnie wyswietlane. Innymi stowy, chcemy, aby wyswietlana byla informacja podobna
do ,Znaleziono 15 wynikéw. Wyswietlani sg uzytkownicy od 1 do 10”. Dodamy plik
czesci implementujacy te funkcjonalnosé:

LIsTING 10.19. app/views/community/_result_summary.rhtml

<% if @pages %>
<p>
Znaleziono <%= pluralize(@pages.item count, "wynik", "wynikéw") %>.

<% if paginated? %>
<% first = @pages.current page.first item %>
<% last = @pages.current page.last item %>
Wyswietlani sa uzytkownicy <%= first %>&ndash;<%= last %>.
<% end %>
</p>

<% end %>

Nastepnie odwzorowujemy cze$¢ w widoku index:

LISTING 10.20. app/views/community/index.rhtml

<%= render :partial => "result summary" %>
<%= render :partial => "user_table" %>

Jak widzimy na podstawie powyzszego kodu, zmienna @pages zwracana przez funkcje
paginate ma kilka atrybutéw ulatwiajacych utworzenie takiego podsumowania:
item_count, ktéry stanowi calkowitg liczbe wynikéw, oraz current_page.first_item
icurrent_page.last_item, ktére stanowig numer pierwszego i ostatniego elementu
na stronie. Wyniki wygladaja teraz tak, jak to zapowiadali$my — spéjrz na rysunek 10.1.

Powinni$my réwniez zwrdci¢ uwage, ze w pliku czesci z podsumowaniem wynikéw
wykorzystujemy réwniez wygodna funkcje pomocniczg Rails — pluralize':

' Funkcja pluralize nie jest domyslnie dostepna w sesji konsoli, wiec musielismy ja zawrze¢ w sposob
jawny. Dowiedzieliémy sie, ktéry modul nalezy zaladowa¢, przegladajac API Rails
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> ruby script/console

Loading development environment.
>> include ActionView: :Helpers::TextHelper
=> Object

>> pluralize(0, "box")

=> "0 boxes"

>> pluralize(1l, "box")

=> "1 box"

>> pluralize(2, "box")

=> "2 boxes"

>> pluralize(2, "box", "boxen")
=> "2 boxen"

Funkcja pluralize wykorzystuje inflektor Rails (wspomniany w punkcie 3.1.3) do okre-
$lenia odpowiedniej formy liczby mnogiej danego laficucha na podstawie pierwszego
argumentu, ktéry okredla, ile jest obiektéw. Jezeli chcesz przestoni¢ inflektor, podaj trzeci
argument. W zwigzku z tym w Rails nie ma wymowki dla tekstow w rodzaju ,Znale-
ziono 1 wynik(6w)” czy, nie daj Boze, ,Znaleziono 1 wynikow”"".

' Nonsensowne komunikaty 1 tests, 1 assertions, jakie mogles zauwazy¢ w wyjsciu testow, sa
wing frameworku Ruby Test: :Unit, a nie Rails.



