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Pigkne interfejsy aplikaciji

W. Web wysiadl z autobusu i nerwowo przetknal sline na widok ogromnego toku i halasu.
Wysiadi jak najblizej placu aplikacji, czyli okolo dwdch blokow dalej. W ktérqgkolwiek
strong spojrzal, widzial mnéstwo URI i innych oficjeli trzymajqcych transparenty i glosno
rozmawiajqcych.

., To troche jak na meczu pitki noznej” — pomyslal Web, przypominajqc sobie nagrania
roznych wiecow, ktore w niego wilozono przed wyjazdem. Powoli przeciskal sie przez
tlum URI, starajqc sie dotrze¢ blizej placu.

URI byly bardzo wysokie i szczuple, przypominaly nieco frytki z krétkimi nogami

i ramionami jak u tyranozaurow. Z niewiadomych powodow wszystkie rozmawiaty
tak, jakby byly z Bronksu, nawet te z Unikodu. Gdy grupy wyglaszaly swoje slogany,
ich nosowy glos okresowo skrzeczal przy bardziej ekscytujqcych je fragmentach.

,,Nie dziwi mnie, zZe te osoby to popychadla” — pomyslal Web.

Prawdziwymi technokratami byli ci, ktorym nawet nie chcialo sie rejestrowac wlasnych
nazw domen. Adresy IP ISnily na ich piersiach. Osoby z adresami IP byly nieco bledsze
i nosily okulary z grubymi szkiami.

— Uwazaj, facet! Czy nie mozemy liczy¢ nawet na odrobing szacunku na wlasnym
protescie?

Web szukal sceny tak intensywnie, ze przypadkowo wpadi na jednq z takich 0sob.

— Przepraszam... 208.97.177.118 — powiedzial, starajqc sie tak odchyli¢ glowe,
by odczyta¢ adres IP. — Szukam glownej sceny. Czy wiesz, gdzie sie znajduje?

— A co ja, DNS? Ten zasob jest 301, przeniesiony na state! Ha, ha, ha, ha! — odwarkngl
URI

Web stat jak wryty, bo nie wiedzial, jak zareagowac.
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— Nie przejmuj sie, kolego. — URI poklepal go po ramieniu. — To wspanialy dzien.
Scena jest tam — mowiqc to, pokazal kierunek glowq.

— Drziekuje bardzo. Czy moglbys mi powiedzie¢, co jest powodem protestu?

— Nikt nie dal ci ulotki? — odpowiedziala posta¢. — Ach te dynamiczne URI! Nigdy
nie mozna liczy¢, ze bedq tam, gdzie sie ich spodziewasz. Zqdamy stabilizacji, poniewaz
obecnie nie jestesmy szanowani, cho¢ na to zastugujemy.

— Jak mam to rozumie¢? — odrzeki Web. — Wszyscy was uzywajq. Jestescie wspaniali.
Powinienes widzie¢, jak duzy jest mdj folder z zaktadkami! W zasadzie pewnego dnia...

— Uzyjesz nas i odrzucisz, uzyjesz i odrzucisz. Tak obecnie wyglada sytuacja. Czujemy
sie jak odrzucane etykiety. Nikt nie chce zauwazy¢ naszej glebi. Czy wydaje ci sie,
ze chcemy mie¢ 300 znakow dlugosci? Zapewne odpowiesz, Ze to nie ma znaczenia.
Nikt nigdy nie zatrzymat sie i nie zaczql podziwia¢ piekna czystych adresow URI!
Dlaczego?

URI nie dat Webowi szansy odpowiedzi.

— [ ustugi spoleczne — na nie réwniez zastugujemy. Czy wiesz, ile pieniedzy dostaly
w zeszlym roku testy jednostkowe? Ponad 1,2 miliarda. Miliarda! Zgadnij, ile my
dostalismy? Wielkie zero. Calkowite nic. Jak to si¢ dzieje, Ze to my jestesmy twarzq
internetu, a nikt nie chce zwrocié¢ na nas uwagi?

Web wiedzial juz, zZe to dopiero poczqtek dlugiej tyrady, ktorq ten URI wyglaszal juz
wielokrotnie. Wiedzial rowniez, ze musi dostac sie na scene, zanim skonczy sie protest.

— W petni sie z tym zgadzam. Zdecydowanie wigecej Srodkow nalezy przeznaczyé
na URI— powiedzial entuzjastycznie. — Stuchaj, bardzo przepraszam, ale naprawde
musze sie udac na scene. Dziekuje za pomoc.

Zanim URI zdazyl cokolwiek powiedzie¢, Web wbil sie w Hum i zaczal sie przeciskaé
w kierunku krawedzi placu.

Ekscytujaca cecha dobrego projektu jest to, ze im bardziej si¢ w niego zaglebiasz, tym bardziej
Ci si¢ podoba. W tym rozdziale postaram si¢ wskazac, jak dobry projekt aplikacji stosujacej
model MVC szybko si¢ splaca, gdy rozbudowujesz aplikacj¢ poza poczatkowa wersj¢. Niniej-
szy rozdziat skupia si¢ na projektowaniu, implementacji i mierzeniu internetowych interfejséw
programistycznych.

Oferowanie interfejsu programistycznego do aplikacji internetowej staje si¢ powoli istotnym
elementem sukcesu. Daje uzytkownikom lepsza kontrolg nad danymi i otwiera drzwi do kre-
atywnego wykorzystania informacji. Cho¢ nie mozna mie¢ bezposredniego zysku z reklam
wys$wietlanych na witrynach wykorzystujacych dane z naszej witryny, pojawiaja si¢ korzy-
$ci zwigzane z ogdlnym reklamowaniem serwisu przez uzytkownikow i zyskami z umow
partnerskich.

Internetowe interfejsy programistyczne promuja wizje internetu, w ktorym witryny moga si¢
specjalizowac 1 wspdtpracowac ze soba, by lepiej i szybciej osiagac cele programistyczne.
Obecnie niewielu programistéw tworzy wlasne systemy nanoszenia danych na mape¢. Zamiast
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tego stosuja doskonate interfejsy do map oferowanych przez Google, Yahoo! i Microsoft. Czgsci
do wielokrotnego stosowania i mozliwos¢ specjalizacji to kluczowe czynniki sprzyjajace roz-
wojowi nowych technologii. Tworzenie interfejsu dostgpnego przez internet zwigksza jakos¢
1 ztozonos¢ aplikacji dla wszystkich uzytkownikow.

Uslugi sieciowe to nieco mylacy termin, poniewaz dotyczy zaréwno ogodlnej kategorii opro-
gramowania, jak i bardzo waskiej grupy standardow. Przypomina to troche otwarcie nowej
firmy produkujacej i sprzedajacej platki owsiane i nazwanie jej ,,Zywno$¢”. Stosujac te nazwe,
utrudnia si¢ jednoznaczna komunikacjg, poniewaz kazda osoba musi wskazaé, jaka zywno$é
ma na mysli: zywnos¢ lub Zywnos¢, a takze przypomnieé o réznicy. Z tego powodu w ksigzce
uzywam terminu ,,internetowe interfejsy programistyczne” (Web API).

Niniejszy rozdzial dotyczy Web API zwiazanego z Ruby on Rails. Prezentuje styl tworzenia
API w Rails, a takze sposoby udanego integrowania go z aplikacja. Poza drobnym fragmen-
tem o ActionWebService na koncu rozdziatu w ogdle nie wspominam o SOAP i XML-RPC,
ale zajmujg si¢ raczej nowym stylem projektowania interfejséw programistycznych spopula-
ryzowanym przez Rails. Styl ten stara si¢ traktowac projektowanie wersji z interfejsem gra-
ficznym 1 wersji jako ustugi sieciowej jako dwie strony tego samego systemu zamiast dwoch
roznych, mocno oddzielonych komponentow.

Dwa wielkie pomysly na Web API

Ten rozdziat skupia si¢ na dwoch wielkich pomystach, ktore catkowicie zmienity sposob pro-
jektowania i tworzenia internetowych interfejséw programistycznych. Dawniej adresy URL
wskazywaty na pliki ze zdalnego systemu plikéw, obecnie adresy URL z zadania wskazuja na
wirtualne elementy aplikacji internetowej. Gdy zaczynamy organizowac adresy URL wokot tych
wirtualnych elementdw, a nie rzeczywistych plikdéw, ktore je implementuja, stajg si¢ one
znacznie prostsze do odczytania i znacznie elastyczniejsze.

Drugim waznym elementem prezentowanym w rozdziale jest fakt, iz interfejs programistyczny
to jedynie alternatywny format odpowiedzi dla juz istniejacych akcji. Jesli adres URL okresla
funkcjonalno$¢, a nie plik, wtedy ten sam adres URL mozna zastosowac do generowania danych
w formacie HTML, XML, RDF lub nawet PDF. Wybor odpowiedniego formatu zalezy
od nagtowkéw HTTP i rozszerzenia wskazanego w adresie URL, na przyktad .Atm/ lub .xml.
To catkowicie nowy pomyst tworzenia interfejsow programistycznych, poniewaz w tej sytu-
acji Web API i wlasciwa strona WWW sa tym samym elementem, wspotdziela kod i réznia
si¢ jedynie sposobem wyswietlania wynikéw. Ten styl programowania prowadzi do mniejsze;j
ilosci kodu, gdyz eliminuje potrzeb¢ powtarzania si¢ w momencie implementacji réznych wersji
dostepu do ustugi.

Nowy adres URL — adresacja zagadnien, nie plikow

Jesli kiedykolwiek uzywates witryny Flickr, zapewne zauwazytes$ tadny sposdb zaprojekto-
wania ich adreséw URL. Na przyktad:

http://fTickr.com/photos/icygracy
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Kazda osoba z przynajmniej pobiezng znajomoscia witryny Flickr poparzy na adres i od razu
domysli sig, co znajdzie na stronie po jego wpisaniu. Ten adres mozna zapamigtaé, zamiast
tworzy¢ z niego zakladke, poniewaz stanowi pewien Scisle okreslony wycinek przestrzeni adre-
sowej stworzony celowo, a nie w wyniku ograniczen oprogramowania. Adres oznacza: ,,Zdj¢-
cia uzytkownika icygracy”.

Adresy URL nie zawsze wygladaly tak elegancko, co moim zdaniem bylo jednym z wielu powo-
dow powolnego rozprzestrzeniania si¢ w przesztosci systemoéw Web APL. Do niedawna trak-
towano je jako efekt uboczny procesu programowania, a nie jako krytyczny element etapu
projektowania. W szczegodlnosci:

1. Adres URL traktowano jako sposdb lokalizacji kodu, ktéry napisat programista,
a nie jako identyfikator pewnej konkretnej koncepcji. Dawniej adresy URL okreslaty
rzeczowniki, na przyktad ~viewBook.php. To, jaka ksiazke chcemy obejrzed,
przekazywano jako argument. Ten sposob tworzenia adresow URL oznaczat,
ze traktowano je jako funkcje. Adresy same w sobie nie mialy Zzadnego glgbszego
powiazania z ich uzyciem. Stanowily cato$¢ dopiero w powigzaniu z parametrami.

2. Adreséw URL nie projektowano, gdyz stanowily jedynie srodek do osiagni¢cia
innego celu. Powstawaty w sposdb organiczny jako czes$¢ struktury kodu
lub organizacji serwera.

8. Adresy URL w sposéb 1:1 odpowiadaty plikom na serwerze, niezaleznie od tego,
czy byta to zawarto$¢ statyczna, czy dynamiczna.

Traktowanie adresu URL jako ,,pigknego” oznacza, ze jest on prosty na powierzchni, a jedno-
czes$nie mocno powigzany znaczeniowo z wykonywanym zadaniem.

Jako archeologiczny artefakt obrazujacy trzy wymienione powyzej punkty warto przytoczy¢
tacze do towaréw Dr. Seuss na witrynie Amazon.com z 2 marca 2000 roku:

http://sl.amazon.com/exec/varzea/search-handle-url/ref=gw_m col_7/?index=
>fixed- price%26rank=-price%26field-status=open%26field-browse=
>68457%26field- titledesck3DDr.%205euss

Ojej! Nie powinno dziwi¢, ze tworzenie ustug sieciowych traktowano jako dziatalno$¢ catko-
wicie niezalezng od ich standardowych odpowiednikdw w postaci stron WWW. Czy nie lepiej
byloby zobrazowaé koncepcje ksiazek Dr. Seuss w nastepujacy sposob:

http://amazon.com/authors/dr_seuss/books

Przyklad jest nieco nieuczciwy. Wcezesniejszy adres URL zawiera kilka dodatkowych para-
metrow okreslajacych sortowanie i typ elementow, ale nie wptynetly one znaczaco na wyglad
adresu. Obecnie projektanci stron WWW uwazaja, ze lepiej tworzy¢ bardziej estetyczne i uzy-
teczne adresy URL wskazujace koncepcje wysokiego poziomu, a nie funkcje, ktore obstu-
guja te koncepcije. Sciezka w stylu /authors/dr_seuss/books z pewnoscia okresla konkretng
koncepcje, wiec jest jednoznaczna dla programistow i uzytkownikéw. Sciezka /exec/varzea/
>search-handle-url jest z pewnoscia Sciezka do pewnego fragmentu kodu i nie ma wigkszego
znaczenia dla wszystkich poza grupa programistow.

Nowy sposob myslenia o adresach URL znacznie je oczyscit. Catkowicie zerwano z trakto-
waniem adresow URL jako odwzorowan na system plikow. Zamiast odnosi¢ si¢ do obiektu
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w systemie plikéw, adres URL wyraza pewna koncepcje zwiazang z mozliwosciami aplikacji.
Wymaga to dodatkowego kroku thumaczacego, nazywanego ,.kierowaniem”, ktory wkrotce
oméwimy. Oto, w jaki sposob, krok po kroku, nowe podejscie rézni si¢ od starszego.

1. Adres URL widziany jako nakierowanie na pewng koncepcje aplikacji, a nie
na pewien fragment kodu aplikacji. Moze reprezentowaé zardéwno rzeczowniki
(zasoby zarzadzane przez aplikacj¢), jak i czasowniki (akcje wykonywane na tych
zasobach). Adres URL ma znaczenie réwniez bez parametrow, ale parametry moga
wplyna¢ na sposdb prezentacji lub zasady ustalania zbioru wynikow.

2. Adres URL odwzorowujacy koncepcje aplikacji jest projektowany w ten sam sposéb,
co interfejsy obiektow w jezykach takich jak C++ lub Java. Struktura adresow URL
powinna odpowiadaé konkretnym wzorcom zapewniajacym czytelnos¢ i prostote.
Wzorce te spisuje si¢ i wymusza jako czes$¢ aplikacji.

8. Poza zawartoscig statyczna nie istnieje zaden zwiazek migdzy adresem URL i plikiem
po stronie serwera. Adres URL okresla adresy koncepcji w wirtualnej przestrzeni,
a w nie w systemie plikdéw. W momencie otrzymania adresu URL nastgpuje jego
odwzorowanie na konkretny kod, ktéry obstuzy zadanie.

Podstawowa sztuczka nie polega na tym, ze pliki zaczyna si¢ organizowa¢ w inny sposob (prze-
ciez na dyskach twardych serweréw witryny Flickr nie istnieje folder photos/icygracy/). Powstaje
osobna warstwa abstrakcji na samym szczycie aplikacji internetowej stuzaca do adresacji
poszczegdlnych funkcji. Wezesniej adresy URL korzystaty z warstwy abstrakcji zapewnianej
przez system plikow, czyli z plikow i folderow, ale teraz wszystko organizuje si¢ wokot pew-
nego zbioru koncepcji. Cho¢ kod aplikacji i jego struktura majg znaczenie dla programisty, to
nie maja zadnego znaczenia dla uzytkownikdw. Nowa warstwa abstrakcji oznacza, ze adresy
URL beda dla uzytkownikdw przyjazne i jednoczesnie beda miaty okreslone znaczenie.

Sam pomyst nie jest specyficzny dla Ruby on Rails. Sporo serweréw WWW, migdzy innymi
Tomcat, umozliwia programistom tworzenie wielu kontekstdw i procedur obstugi, ktére
pozwalajg uelastyczni¢ adresy URL. Gdy serwer Tomcat wymaga setek wierszy kodu XML
do poprawnej konfiguracji adresow URL, Rails wymaga jedynie dwoch lub trzech dzigki zasto-
sowaniu routera adres6w. Zgodnie ze stylem Rails, odwzorowanie adreséw na funkcje nie
jest elementem opcjonalnym, ale wymuszonym. Poniewaz Rails czyni odwzorowanie prostym
i wymaganym, powstajg eleganckie, intuicyjne adresy URL, ktore wkrotce staja si¢ istotnym
elementem catej aplikacji.

Aplikacja to interfejs

Drugi gtowny pomyst polega na tym, Ze to aplikacja jest internetowym interfejsem programi-
stycznym, bo tak naprawde¢ byta nim od poczatku. Kazde pobranie strony to wywotanie
w zadaniu pewnego interfejsu, ktory w odpowiedzi zwraca kod HTML. W zasadzie dochodzi
do generowania kodu HTML tylko dlatego, ze takiej odpowiedzi spodziewa si¢ przegladarka
internetowa. Rownie dobrze dane strony mozna by przedstawi¢ w postaci pliku tekstowego,
XML, RDF lub dowolnego innego formatu.

Jesli wprowadzites w zycie pierwszy pomyst — adresy URL wyrazaja koncepcje, a nie pliki —
zrobite§ ogromny krok w przod, by zapewnié¢ jednolity interfejs dla stron WWW 1 interfejsu
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Web API. Tworzac strony WWW wokét adreséw URI bazujacych na koncepcjach, w zasadzie
wykonates ,,interfejs” dostepowy rowniez dla systeméw zautomatyzowanych. Teraz wystarczy
juz tylko zaimplementowac przygotowywanie odpowiedzi w postaciach innych niz od HTML.

Powstaty kod aplikacji internetowej potrafi generowa¢ wyniki zadan HTTP w wielu réznych
formatach. Witryna zaprojektowana wilasnie w ten sposob jest bardzo wygodna dla programisty.
Jesli trzeba obstuzy¢ zwracanie danych w postaci plikow CSV, wystarczy tylko zdefiniowad
wyglad pliku CSV i doda¢ opcje obstugi tego formatu w kontrolerze. To wlasnie ten rodzaj
podziatu rél, ktéry zapewnia architektura MVC.

Dalsza czg$¢ rozdziatu prezentuje sposoby implementacji akcji kontrolera, ktore potrafig same
zdecydowac o sposobie formatowania wynikdw. Jesli w przysztosci ludzie zapytaja, czy pla-
nujesz doda¢ do witryny interfejs programistyczny, mozesz si¢ usmiechna¢ i powiedziec:
,,0N juz tam jest”.

Odwzorowania adresow

Odwzorowania adreséw to nowy gracz, dzigki ktoremu mozliwe staje si¢ wygodne tworzenie
interfejsow Web APIL. Odwzorowanie odpowiada za dopasowanie i zamian¢ zadania HTTP na
wywolanie okreslonego kodu (w przypadku Rails akcji kontrolera), ktory wygeneruje odpo-
wiedz. Rails analizuje otrzymany adres URL wzgledem serii wpisow podanych w pliku config/
routes.rb. Ten krok odwzorowujacy jest niezbedny do przeksztalcenia adreséw URL z odnie-
sien do plikéw na identyfikatory koncepcji. Po przejsciu przez router adres wskazuje pewna
przestrzen koncepcyjna, a nie plik w systemie plikow.

Oto jak dziata proces odwzorowania: w momencie nadejscia nowego zadania, serwer WWW
sprawdza, czy dotyczy ono pliku statycznego, bo jego $ciezka znajduje si¢ w folderze public/.
Jesli tak, adres URL traktuje si¢ jako lokalizacje pliku w lokalnym systemie plikow i wysyta
jego zawartos¢ do uzytkownika. To podejscie zapewni zgodnosé wsteczng z tradycyjnym sys-
temem adresé6w URL. Jesli $ciezka nie pasuje do pliku w folderze public/, zadanie trafia do
Rails, gdzie router stara si¢ je dopasowac do jednego z istniejacych odwzorowan.

Proces odwzorowania wykorzystuje seri¢ definicji, ktore okreslaja wzorce adreséw URL — na
nie powinna reagowac aplikacja. Kazde odwzorowanie to wzorzec do wypetnienia — przypo-
mina to troche gr¢ Mad Libs dostosowana do adreséw URL. Poréwnywanie adresu do wzorca
nastgpuje w kolejnosci ich wystgpowania w pliku routes.rb. To pierwsze dopasowanie decy-
duje o tym, jak Zadanie zostanie obstuzone.

Od strony koncepcyjnej system Route Libs wyglada tak jak na rysunku 5.1.

Rozbicie adresu URL na elementy nie jest mozliwe, jesli aplikacja stosuje odwzorowanie adre-
s6w na strukture folderow i plikdw. W §wiecie nakierowanym na dokumenty adres URL to po
prostu $ciezka wzgledem pewnego ustalonego folderu bazowego. W systemie z routerem adres
URL dopasowuje si¢ do szablonu pewnych koncepcji, ktorym odpowiadaja okreslone akcje.
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Rysunek 5.1 Route Libs wydanieun

s ™
‘/blog/:year/:month/:day/title/:format’, :controller =>hlog’, :action => "view’

‘/blog/2007 / 12 / 3 / hello. xml

Wynikowy stownik z parametrami

controller action year month day title format
blog view 2007 12 3 hello xml

\ /

Odwzorowanie sktada sie z trzech czesci:
1. nazwy,
2. szablonu,

8. stownika warto$ci domyslnych i walidatordw.

Te trzy elementy tworza razem kod o nastepujacej postaci:

map.connect 'photos/:user_handle/:photoset',
:controller => 'photos’,
:action => 'Tist’

Nazwa odwzorowania to nazwa metody wywolywanej dla obiektu map. Jesli wywotamy
map.user do utworzenia odwzorowania, zwiaze si¢ ono z nazwa user i dodatkowo uzyskamy
w kodzie dostep do takich metod, jak user_urlipath_for_user. Odwzorowanie map.recipe
stworzytoby nowa nazwe recipe. Jesli nie chcemy podawaé nazwy dla odwzorowania (czasem
nie ma ku temu powodow), stosujemy domyslng metodg map.connect, ktéra tworzy odwzoro-
wane nienazwane.

Nastepnym elementem w definicji jest szablon odwzorowania. W zaprezentowanym przy-
ktadzie jest to photos/:user_handle/:photoset. Kazdy segment adresu rozpoczynajacy si¢
od dwukropka oznacza zmienna do wypetienia — odpowiada to pustym miejscom w grze
Mad Libs. Wszystkie inne segmenty musza wystapi¢ bez zadnych modyfikacji. Sciezka w stylu
/my/super/secret/page definiuje odwzorowanie, ktore nie zawiera w sobie zadnej zmiennosci;
adres URL musi pasowac co do joty. Odwzorowanie w stylu secret/:code dopasuje si¢ do
wielu réznych adresow URL — dowolnej dwusegmentowej Sciezki, ktdra zaczyna si¢ tekstem
secret/ 1 konczy inng zmienna. Jesli dojdzie do dopasowania, kontroler otrzyma jedng zmienna
w postaci params[ :code].

W Rails niektére nazwy zmiennych sa zarezerwowane do celéw specjalnych, a niektore sg wrecz
wymagane. Kazde odwzorowanie musi definiowac zmienng :controller czy to jako zmienna
szablonu w definicji $ciezki, czy jako stownik opcji (prezentowany ponizej). Zmienna :action
réwniez ma specjalne znaczenie, poniewaz definiuje akcje kontrolera, ktdra nalezy wywotad
w momencie odpowiedzi na zadanie. Jesli zmienna ta nie pojawi si¢ w definicji odwzorowania,
Rails zalozy, ze powinna przyja¢ wartos¢ index. Jesli akcja index nie istnieje w kontrolerze, Rails
zglosi btad. Opcjonalna zmienna : format okresla pozadany format odpowiedzi, ktory jest nie-
zaleznym od typu MIME sposobem wskazania preferowanej metody uzyskania odpowiedzi.
Mozliwos¢ tak szybkiego wprowadzenia typéw odpowiedzi do adresow URL stanowi jeden
z powoddw wyjatkowo tatwego tworzenia interfejsu programistycznego witryny.
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Trzecim komponentem definicji jest opcjonalny stownik zawierajacy dodatkowe ustawienia
odwzorowania, mi¢gdzy innymi wartosci domyslne i walidacje. Stownik czgsto zawiera wartosci
domyslne dla zmiennych, ktére moga nie pojawié si¢ w szablonie $ciezki. Poprzedni przyktad
ustawia zmienng :controller na warto$¢ photos. Stownik moze takze zawiera¢ ograniczenia
co do formatu danych poszczegolnych fragmentoéw $ciezki zamienianych na zmienne poda-
wane w postaci wyrazen regularnych. Te dodatkowe wyrazenia regularne moga spowodowac
niedopasowanie si¢ adresu URL do odwzorowania, zmniejszajac liczb¢ potrzebnych spraw-
dzen. Wymog, by wszystkie identyfikatory byty liczbami, to doskonaty przyktad przeniesienia
sprawdzenia z kodu kontrolera lub modelu do odwzorowan.

Plik routes.rb powinien by¢ przyjemnym, tatwym w odczycie plikiem z adresami URL:

# Odwzorowuje adresy w stylu '/dinner/12' na akcje Recipe::Feature,
# ustawiajac parametr dinner_feature id.
map.connect 'dinner/:dinner feature id"',

:controller => 'recipe’,

;action => 'feature'

# Odwzorowuje kalendarz uZytkownika. Stosuje domySlny rok., miesiac i dzier.
map.connect 'user/:user_id/calendar/:year/:month/:day",

:controller => 'calendar',

;action => 'view',

:year => Time.now.year,

:month => Time.now.month,

:day => Time.now.day

# Odwzorowuje adresy w postaci /A/B/C na akcje A::B z parametrem ID=C.
map.connect ':controller/:action/:id""

Poniewaz plik routes.rb stanowi potaczenie miedzy wszystkimi niestatycznymi zadaniami
HTTP i kodem aplikacji, fatwo zauwazy¢, ze projektowanie adresow URL to bardzo wazny krok
w trakcie tworzenia aplikacji Rails. Nawet najdalsze zakamarki witryny WWW musza miec¢
zdefiniowane odwzorowanie. Odwzorowania to zatem publiczny interfejs aplikacji, nawet jesli
domyslnie zwracaja tylko kod HTML. W takim interfejsie metody prywatne i chronione wyko-
nujace niskopoziomowe zadania sa catkowicie ukryte przed uzytkownikiem.

Podobnie dzieje si¢ w przypadki interfejsu Web API, ktory catkowicie ukrywa przed uzytkow-
nikiem rzeczywista strukture plikow aplikacji — adresy URL i pliki istniejace na serwerze, ktore
obstuguja te adresy, sa od siebie calkowicie odseparowane.

Cho¢ szablony adreséw URL dajg ogromna swobodg, zawsze pamigtaj o staraniu si¢, by byty
przewidywalne i proste. Unikaj tworzenia bardzo dtugich odwzorowan z mnostwem parame-
trow, bo wtedy adresy URL wcale nie bedg lepsze od adresow z konca lat 90. XX wieku. Klu-
czem jest prostota: zredukuj aplikacje do podstawowych koncepcji, ktérymi sa zainteresowani
uzytkownicy, i wykonywanych na nich akcjach. Wszystko inne — informacje dookreslajace,
takie jak sposob sortowania, kody referencyjne i stron wynikéw wyszukiwania — powinno by¢
przekazywane jako parametry URL. W ten sposob adres URL zawsze reprezentuje konkretna
koncepcjg, a parametry to jedynie dodatkowy i opcjonalny tryb uszczegotowienia zadania.
W rozdziale 6. pojawia si¢ dodatkowe wskazowki zwiagzane z tym tematem, poniewaz w duzej
mierze dotyczy on rozbicia interfejsu publicznego na koncepcje zwane zasobami.
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Anatomia wywolania Web API

Odwzorowania adreséw URL otwieraja drzwi do interfejsow programistycznych bazujacych
na HTTP i przyjaznych dla uzytkownika, ktdre reprezentowane sg przez wirtualne zakoncze-
nia obstugujace okreslong funkcjonalnos$¢. Zakonczenia nie wystarczaja jednak do wykonania
pelnego wywotania Web API. Z tego powodu wywotanie sktada si¢ z czterech komponentow.

Cztery komponenty wymienione w ponizszej tabeli wygladaja bardzo podobnie do komponen-
tow tradycyjnego wywotania metody, ale z kilkoma wyjatkami. Wywotanie funkcji okresla typ
zwracanej odpowiedzi, a polecenie HTTP trafia do wywolania metody jako czes$¢ sterujaca jej

wykonaniem.
Komponent Zapewniany przez Cel
Kontroler i akcja. Definicj¢ odwzorowania. Wybranie odpowiedniej klasy kontrolera

i wykonanie znajdujacej si¢ w niej metody
w odpowiedzi na nadestane zadanie.

Format odpowiedzi.  Nagtowki HTTP lub Okresla, jaki format odpowiedzi nalezy zapewnic.
definicj¢ odwzorowania
(zmienna : format).

Parametry zadania. Dane formularza lub Zapewnia dodatkowe parametry pozwalajace
parametry adresu URL.  wypelnié podstawowe zadanie.

Polecenie HTTP. Zadanie HTTP. Zaktada podstawowa naturg¢ zadania: pobieranie
danych, ich modyfikacja, dodanie lub usunigcie.

Odwzorowania to jedynie czgs¢ wigkszego systemu. Witryna WWW to zbior zakonczen zde-
finiowanych i udostgpnianych przy uzyciu czterech komponentéw zdefiniowanych w tabeli.
Najczgsciej zakonczenia zwracaja dane w postaci kodu HTML, ale z racji mozliwosci okresle-
nia alternatywnego formatu moga réwniez dziata¢ jako interfejs programistyczny. W nastgpnym
punkcie przyjrzymy si¢ obstudze przez t¢ sama akcje wielu formatéw danych.

Kolidujace, a czasem niezgodne punkty widzenia

Powr6¢ do tej czeSci rozdziatu 5. po przeczytaniu rozdziatu 6., zwigzanego z architek-
turg REST. Pomysty dotyczgce Web APl prezentowane tutaj r6znig sie nieco od propo-
zycji z nastepnego rozdziatu. Zadne z rozwigzan nie jest zdecydowanie lepsze. Kazde ma
swoje wady i zalety, prowadzi do nieco innego sposobu traktowania aplikacji.

Nakladanie API

Po zaprojektowaniu wzorcow URL reprezentujacych koncepcje i akcje aplikacji internetowe;j
czas wprowadzi¢ formaty odpowiedzi r6zne od HTML do tych samych mechanizméw, ktore
generuja strony WWW. Naktadanie API przypomina tworzenie nowe widoku witryny, ale tym
razem te nowe, alternatywne wyniki sg najprawdopodobniej generowane dynamicznie, a nie
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przechowywane w postaci plikow ERB. Natozenie APl wymaga dwdch krokow: najpierw
trzeba zapewni¢ reagowanie widoku na zgloszenia réznych formatéw danych, a nastgpnie upew-
ni¢ sig, ze widok potrafi wygenerowac odpowiedz w formacie wskazanym przez uzytkownika.

Metoda respond_to

Szkielet ActionController zapewnia kontrolery z bardzo sprytna metoda o nazwie respond_to,
ktdra znacznie upraszcza generowanie odpowiedzi w réznych formatach na podstawie tej samej
akcji. Metoda tworzy obiekt, ktory tatwo wykorzysta¢ do okreslenia kodu, ktéry ma si¢ wyko-
na¢ tylko w przypadku poproszenia o konkretny format danych.

Zastosowanie metody respond_to ulatwia rozdzielenie wiasciwej implementacji akcji od czg-
$ci odpowiedzialnej za wygenerowanie odpowiedzi. Najlepiej najpierw wykonaé wszystkie
prace zwiazane z wlasciwg akcja, a dopiero na samym koncu skorzysta¢ z bloku respond_to,
by zwrdci¢ wynik w wymaganym formacie. Ponizszy kod stanowi przyktad zastosowania tej
strategii:
class SomeController
def action

# Nastepnie przygotuj wynik w formacie wskazanym przez uzytkownika.
respond_to do |:type|

type.html { # Najczesciej puste ciato bloku. }
type.xml  { # NajczeSciej wywotanie .to xml. }
type.rdf { # Najczesciej wywotanie .to rdf. }
type.js  { # Najczesciej fragment RHTML Tub szablon RJS. }
end
end
end

Ten szablon dziata bardzo dobrze, bo stara si¢ zawrze¢ w bloku respond_to wszystkie moz-
liwe formaty odpowiedzi. Oto, w jaki sposob wyglada szablon po zastosowaniu go w rzeczy-
wistej akcji kontrolera, w tym przypadku w akcji przegladania zdjgcia:

class PhotoController
def show

@photo = Photo.find(params[:i1d]) # Ustawienie zmiennej wymaganej przez widok.
respond_to do |:type| # Zrenderuj widok w wymaganym formacie.
type.html {} # Domysinie uzyj formatu RHTML.
type.xml { render :xml => @photo.to xml }
type.rdf { render :rdf => @photo.to _rdf } # Wymaga dodatku acts_as_rdf.
type.js { render :partial => 'photo', :locals => {:photo => @photo }

end
end
end
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Jedyna operacja wykonywana przez akcj¢ jest znajdowanie zdjgcia. Samo wyswietlenie zdje-
cia obshuguje kod widoku wywotywany przez akcje. Gdyby trzeba byto zmieni¢ sposob znaj-
dowania zdjgcia (bo jego identyfikator bedzie powiazany z uzytkownikiem), wystarczy wpro-
wadzi¢ poprawke tylko w jednym miejscu dla wszystkich formatéow odpowiedzi.

Czasem operacja wykonywana przez akcj¢ jest znacznie bardziej ztozona niz proste wczytanie
zdjecia. Trzeba by¢ przygotowanym do wytapania btedow, ktore moga wystapic, i na wyswie-
tlenie komunikatow bledow w odpowiednim formacie. Obstuga btgdow nieco psuje nam nasz
wyidealizowany $wiat respond_to: w jaki sposob uniezalezni¢ si¢ od szczegdtéw formatu
odpowiedzi, skoro w pewnych sytuacjach btad moze wystapi¢ w potowie akcji? Na szczescie
istnieje rozwigzanie tego problemu.

Przypomnij sobie poprzedni rozdziat — mowitem w nim o technice, ktora osadza wiekszos¢
cigzkiej funkcjonalnosci w warstwie modelu i wykorzystuje wlasne wyjatki do zgtaszania bie-
dow. Stosujac te strategie obstugi bledow oraz wlasne wyjatki z dobrze napisanymi komuni-
katami, powstanie system pozwalajacy utrzymac prostote akcji.

Zamiast wypetnia¢ kod akcji kolejnymi warstwami warunkdw sprawdzajacych bledy, two-
rzymy obiekty modeli, ktore zglaszaja wyjatki, gdy tylko zostana zauwazone. W ten sposdb masz
pewnosé, ze wszystko, co do tej pory wykonales, powiodto si¢, wigc nie musisz wprowadzad
dodatkowych sprawdzen. Wiesz jednak, Ze poza scena system zglosi wyjatek, gdy tylko napo-
tka istotny blad. Aby obstuzy¢ sytuacje wyjatkowe, otocz kod akcji blokiem rescue, ktory
przechwyci wyjatek 1 zglosi go uzytkownikowi w sposob zalezny od wskazanego formatu
wynikow.

Oto szablon wieloformatowej akcji wraz z obstuga bledéw. Zauwaz, ze kod jest bardzo podobny
do wczesniejszego, ale wybdr formatéw odpowiedzi pojawia si¢ dwukrotnie — raz dla stan-
dardowej odpowiedzi i raz dla sytuacji wyjatkowe;j:

class SomeController
def action

# Po ich przeprowadzeniu wygeneruj wynik w odpowiednim formacie.

respond_to do |:type|

type.html { # NajczeSciej pusty blok. }

type.xml { # Najczesciej wywotanie .to xml. }

type.js  { # Najczesciej fragment RHTML Tub szablon RJS. }
end

rescue => err
# 0jej! Wystapi? btad, wiec wygeneruj odpowiedni wynik.
respond_to do |:type]|
type.html { # NajczeSciej przekierowanie z komunikatem. }
type.xml  { # Najczesciej struktura z btedem lub btad HTTP. }
type.js  { # Najczesciej bezpieczna odpowied? specyficzna dla akcji
# wraz z komunikatem bazujacym na JavaScripcie. }
end
end
end
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Podobnie jak w przypadku kazdego wzorca, szablon ten nie stanowi panaceum na wszystkie
mozliwe bledy. Z pewnoscia pojawia si¢ sytuacje wymagajace doktadniejszego obstuzenia
w akcjach kontrolera, by zapewni¢ najbardziej odpowiednie zachowanie. Ten podstawowy
szablon stanowi solidna podstawe, dzigki ktdrej mozna zapewnié prostotg kodu akcji.

Uzywajac bloku respond_to, zamieniamy odwzorowania, ktdre kiedy$ stanowily zakonczenia
witrtyny WWW, w co$ na ksztalt programowych zakonczen aplikacji WWW. Po dobrym zapro-
jektowaniu witryny niewiele pracy trzeba wlozy¢, by istniejace akcje obstugiwaty inne formaty
danych, na przyktad XML. Implementacja akcji juz istnieje, wigc wystarczy jedynie zdefinio-
waé sposob konwersji wynikdéw akcji na odpowiedni format.

Zapis wyniku w formacie innym niz HTML

XML

Tworzenie wynikéw w formatach innych niz HTML jest czgsto tatwiejsze od tworzenia strony
HTML, poniewaz jeste$ zainteresowany jedynie surowymi danymi (chyba ze tworzysz wyniki
dla medium wizualnego takiego jak PDF). Caty proces staje si¢ znacznie bardziej ztozony niz
HTML, gdy juz bardzo szczegdtowo okreslisz format publicznego API. Gdy zmiany w wygla-
dzie HTML mozna wprowadzi¢ w dowolnym momencie bez powaznych efektow ubocznych,
zmiana struktury XML moze doprowadzi¢ do traumatycznych przezy¢ wielu uzytkownikéw
API. Postgpuj bardzo ostroznie w trakcie prac na projektem formatu danych XML lub RDF,
gdyz generalnie bardzo trudno bedzie zmieni¢ zdanie po upublicznieniu ushugi.

Ta czgsé¢ rozdziatu opisuje trzy formaty danych, ktérych zapewne chcialbys uzy¢ jako API:
XML, RSS i RDF.

Grupowanie XML, RSS i RDF

PurySci zapewne stwierdza, ze grupowanie XML, RSS i RDF przypomina nieco grupowanie
jabtek i pomarariczy. XML to sktadnia reprezentacji danych, RDF to model koncepcyjny dla
danych bazujgcych na grafach, ktére mozna opisac jezykiem XML, a RSS to standard
rozpowszechniania informacji, ktéry réwniez korzysta z jezyka XML. Pomimo r6znej natury
grupowanie ich razem ma sens, poniewaz z punktu widzenia API to obecnie trzy najwaz-
niejsze formaty danych stosowane w internecie.

Jesli nie przejmujesz si¢ tym, ze dokumenty XML beda doktadnie odpowiadaty schematowi
bazy danych, tworzenie wynikow w postaci kodu XML w aplikacji Rails moze skrocié si¢ do
jednego wiersza. Kazdy obiekt ActiveRecord zawiera metodg to_xm1, ktdra przechodzi przez
wszystkie pola obiektu i zapisuje je jako znaczniki XML, wigc blok respond_to w postaci:

@user = User.find(params[:id])

respond_to do |:type|

type.xml { render :xml => @user.to xml }
end

spowoduje wygenerowanie nastgpujacego kodu:

<user>
<first_name>Jan</first_name>
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<last_name>Kowalski</last name>
<address>...</address>
</user>

Funkcja to_xm1 przyjmuje dodatkowo stownik opcji, ktory moze albo ograniczy¢ liczbg pol
umieszczanych w kodzie XML, albo rozszerzy¢ szeregowanie na powiazane obiekty modeli.
Przekazanie stownika :include = > [ :asocjacjal, :asocjacja2] spowoduje, ze system zapi-
sujacy przejdzie dodatkowo przez asocjacje i dotaczy je do wynikowego kodu XML.

Najprostszym sposobem dostosowania wyniku XML do wlasnych potrzeb (poza automa-
tycznie generowanym kodem przez ActiveRecord) jest uzycie szablonéw RXML. Pliki te sa
bardzo podobne do plikow RHTML i znajduja si¢ w tym samym miejscu w strukturze projektu,
ale korzystajg z rozwiazania nazwanego Builder zamiast ActionView.

Pliki RXML to standardowe pliki w jezyku Ruby, ktére otrzymuja egzemplarz klasy Builder
o nazwie xml i wykorzystuja go do utworzenia dokumentu XML. Niech rozszerzenie Cig nie
zmyli — sg to pliki stosujace podejscie z kodowaniem najpierw.

Gdy wynikiem pliku RHTML jest renderowanie wszystkiego poza znacznikami< % . . . % >,
wynikiem dokumentu RXML jest zbiér wywotan metod zmiennej xm1. Innymi stowy, pliki
RHTML stosuja podejscie z dokumentem najpierw, a pliki RXML z kodem najpierw.

Aby utworzy¢ znacznik, po prostu wywotaj nazwe znacznika jako metode obiektu Builder.
Ta metoda w rzeczywistosci nie istnieje, ale powoduje wywolanie procedury method missing,
ktorg system tworzenia XML traktuje jako instrukcje do utworzenia nowego znacznika. Sposob
programowania wykorzystujacy procedur¢ method missing opisz¢ w rozdziale 10. Wyglad
znacznika zalezy od sposobu wywotania metody:

B Zastosowanie metody bez argumentdéw tworzy znacznik pusty, wigc xml.br
tworzy <br />.

B Po podaniu argumentu system tworzy znacznik zawierajacy wartos¢ tekstowa, wigc
xml . h1("Witaj!") tworzy kod <h1>Witaj!</hl>. Atrybuty podaje si¢ jako stownik
umieszczony w ostatnim argumencie dowolnego wywotania metody tworzacej
znacznik. Utworzenie hipertacza za pomoca kodu wymaga napisania ponizszego
tekstu:

xml.a "Witryna Wydawnictwa Helion", :href => "http://helion.pl"

B Po przekazaniu bloku system tworzy element zawierajacy dowolne znaczniki
utworzone w tym bloku, wigc polecenie:

xml.people {
xml.person {
xml.first name("Jan")
}

}
spowoduje wygenerowanie kodu:

<people>
<person>
<first_name>Jan</first_name>
</person>
</people>
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Wystarczy potaczy¢ te trzy zachowania razem, by uzyskaé wszystkie klocki potrzebne do
zbudowania dokumentu XML o dowolnej ztozonosci. Oczywiscie istnieja pewne dodatkowe
elementy, takie jak deklaracja typu dokumentu, komentarze XML itp., wigc warto wczesniej
zajrze¢ do dokumentacji klasy Builder dostepnej pod adresem http://builder.rubyforge.org/.

Kanaly RSS zapewniaja bardzo wazny sposob luznego powiazania witryny z jej uzytkowni-
kami. Czgsto uzytkownik nie chce odwiedza¢ bloga lub innej aplikacji kazdego dnia, ale jest
zainteresowany powiadomieniem o wystapieniu na niej nowych elementow. Stosujac czytnik
RSS, uzytkownik automatycznie dowiaduje si¢ o wszystkich istotnych zmianach na witrynie
i moze zdecydowac, czy chce ja odwiedzié, czy tez nie.

Tworzenie kanalu RSS dla aplikacji Rails to doskonate ¢wiczenie uczace RXML, gdyz to wia-
$nie dzigki niemu wykonuje si¢ tego rodzaju prace. Zacznijmy od zaprezentowania szablonu
z kanatem RSS 2.0, ktéry zawiera jeden artykut z bloga:

<?xml version="1.0"?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>Blog The Art of Rails</title>
<link>http://www.artofrails.com/</Tink>
<description>W poszukiwaniu wyrafinowanych sposobow programowania.
—></description>
<pubDate>Sat, 07 Dec 2007 00:00:01 GMT</pubDate>
<item>
<title>Witam ba blogu</title>
<link>http://www.artofrails.com/posts/1</Tink>
<pubDate>Sat, 07 Dec 2007 00:00:01 GMT</pubDate>
<description>To moj pierwszy wpis. Czy kiedykolwiek...</description>
</item>
</channel>
</rss>

Glowny znacznik nosi nazwe rss, a tuz za nim znajduje si¢ znacznik channel, ktory zawiera
hipotetyczny kanat bloga. Po kilku znacznikach opisujacych sam kanat znajduje si¢ seria znacz-
nikow 1item, zawierajaca opisy poszczegdlnych wpisow na blogu. Zamiana tego kodu na RXML
wymaga przedstawienia poszczegdlnych znacznikdw jako wywotan metod obiektu Builder.
Ponizej przedstawiam wynikowy plik 7ss.rxml zaczerpniety z ksiazki Scotta Raymonda Ajax
on Rails (wydawnictwo O’Reilly).

xml.instruct!
xml.rss "version" => "2.0", "xmins:dc" => "http://purl.org/dc/elements/1.1/" do
xml.channel do

xml.title "Nazwa kanatu"
xml.description "Opis kanatu"
xml. Tink url_for :only path => false, :controller => 'posts’

xml.pubDate CGI.rfcll23 date @posts.first.updated at if @posts.any?
@posts.each do |posts]|

xml.item do
xml.title post.name
xml. Tink url_for :only path => false,

:controller => 'posts’,
;action => 'show',
:1d => post.id
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RDF

xml.description post.body
xml.pubDate CGI.rfcll23 date post.updated at
xml.quid url_for :only path => false,
:controller => 'posts’,
:action => 'show',
:id => post.id
xm1.author "#{post.author.email} (#{post.author.name})"
end # Koniec <item>.
end # Koniec posts.each.
end # Koniec <channel>.
end # Koniec <rss>.

Zauwaz, ze caly kod zalezy tylko od istnienia jednej zmiennej, @posts, ustawionej przez kon-
troler. Podobnie jak adres URL uzyty dla tej akcji zwrocitby standardowo strong HTML z lista
wszystkich blogow, tak ten sam adres po poproszeniu o format RSS zwraca wynik w formacie
odpowiednim dla czytnika RSS.

Format RDF to model zasobdw przystosowany do potrzeb internetu, a takze jezyk opisu zaso-
bdéw, ich wlasciwosci 1 zwiazkdw migdzy nimi. Jezyk ten traktuje Swiat jako graf z weztami
reprezentujacymi zasoby. Zarowno wezly, jak 1 powigzania migdzy nimi reprezentujg adresy
URI (tuki moga réwniez zawieraé zwykle dane tekstowe), co pozwala RDF opisywac i obiekty
abstrakcyjne, i zasoby w sieci.

Cho¢ RDF nie jest obecnie tak popularny jak podstawowy XML w kwestii wymiany danych,
jego znaczenie powoli ros$nie, gdyz upraszcza taczenie informacji z wielu zrédet. Przechowy-
wanie informacji w postaci grafow jest trudne, ale i wyjatkowo elastyczne. Jesli pobierasz infor-
macje na temat zasobu z kilku zrodet, ich ztaczenie nie jest trudniejsze niz w sytuacji, gdyby
wszystkie znajdowaty si¢ w tym samym miejscu. Poniewaz caty czas rosnie liczba aplikacji
tfaczacych w sobie elementy wielu innych aplikacji, RDF bedzie odgrywat coraz to wigksza role
w wymianie danych.

Najprostszym sposobem zapewnienia RDF jako formatu przesylu danych jest uzycie dodatku
acts_as_rdf z witryny www.artofi-ails.com. Modut ten dodaje do obiektéw modeli ActiveRecord
metod¢ to_rdf o charakterystyce bardzo podobnej do metody to xml. Dodatkowo t¢ sama
metod¢ dodaje do obiektow kolekcji, ktora mozna pdzniej renderowac jako catg grupe.

Domyslnie acts_as_rdf uzywa nazwy domeny skonfigurowanej dla witryny i $ciezki zasobu
jako przestrzeni nazw. Nazwy wlasciwos$ci zgaduje na podstawie schematu bazy danych.
Wszystko to mozna zmieni¢ w razie potrzeby, instruujac metodg to rdf, by stosowata wska-
zang serializacj¢ 1 okreslone asocjacje.

Dodanie wiasnych typow MIME

Aby Rails potrafit odpowiedzie¢ na typ zadania zgtaszany w nagtowku Accept, musi znaé sam
format. Domyslnie Rails rozpoznaje tylko kilka prostych typow formatéw odpowiedzi:
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m HTML,

m XML,

m JS (uzywany w zadaniach AJAX-a).
Rails uzyskuje informacj¢ o formacie danych w taki sam sposob jak wigkszos¢ innych aplikacji
internetowych lub protokotow — za pomoca typow MIME. Typ MIME to standard, ktéry
powstat poczatkowo dla programéw pocztowych, ktore musiaty zaczac obstugiwac ztozone dane.

Cho¢ wiele typow MIME ma zastosowanie tylko w $wiecie klientdw e-maila, sam sposdb ozna-
czania formatéw danych stuzy obecnie do opisu zawartosci w wielu protokotach internetowych.

W zasadzie wszystkie istniejace typy danych, z ktorych chciatby$ skorzysta¢ w internecie,
maja juz przypisany swoj typ MIME. Wystarczy go odnalez¢ i dodaé¢ do konfiguracji Rails.
Typami MIME zarzadza organizacja IANA 1 sa one dostgpne na witrynie http:/www.iana.org/
>assignments/media-types/. Istnieje dziewie¢ kategorii najwyzszego poziomu:

m application,
audio,
example,

image,

u

u

|

H message,
H model,
E multipart,
W text,

|

video.

Kazda kategoria to tacze do wszystkich zarejestrowanych typdw, ktore si¢ w niej znajduja.
Po znalezieniu typu wystarczy tylko stworzy¢ ostateczng wersj¢ typu, czyli poltaczyé nazwe
kategorii z nazwa typu znakiem ukosnika. Jesli chcesz doda¢ obraz JPEG jako potencjalny
rodzaj odpowiedzi, po znalezieniu wpisu jpeg w kategorii image wiesz, ze odpowiednim typem
MIME jest image/ jpeg.

Jesli nie potrafisz odnalez¢ odpowiedniego typu opisujacego format danych, mozesz stworzy¢
wilasny typ, o czym si¢ wkrotce przekonasz.

Rejestracja typow w Rails

Gdy wiesz juz, jaki typ MIME chcesz obstuzy¢, jego rejestracja w Rails nie powinna sprawié¢
najmniejszych problemoéw. Otworz plik config/initializers/mime_types.rb i dodaj nastepujacy
wiersz:

Mime: :Type.register "image/png", :png

Ten jeden wiersz powoduje, Ze cata aplikacja Rails rozpoznaje nowy typ, wigc mozemy odnies¢
si¢ do niego w kontrolerach, podobnie jak to czynimy dla typow wbudowanych htm1, xm1 i js.



Rozdzial 5. m Pigkne interfejsy aplikacji 129

Pierwszy parametr funkcji Mime: : Type.register to opis typu MIME. To wilasnie t¢ informacje
przekazuje przegladarka w nagtowku Accept protokolu HTTP. Drugi parametr to symbol, ktory
chcee sig¢ stosowaé w aplikacji Rails. Symbol ten odwzorowujemy na funkcj¢ wspomagajaca,
ktéra obstuguje zmienng : format.

Uzywajac wczesniejszej rejestracji typow, akcja kontrolera potrafigca wyswietli¢ sie¢ powiazan
uzytkownika jako obraz PNG miataby nastgpujaca postac¢ bloku respond to:
respond_to do |:type]|
type.html { # standardowy tryb }

type.png { render png image }
end

Te funkcjonalno$¢ moze wywotaé zdalny uzytkownik, stawiajac image/png jako format o naj-
wyzszym priorytecie w nagldwku Accept lub tez konczac adres URL rozszerzeniem .png.

Tworzenie wlkasnego typu MIME

Jesli rzeczywiscie tego potrzebujesz, mozesz utworzy¢ wlasny, nieoficjalny typ dla nowego
formatu danych, z ktérego wlasnie korzystasz (bo na przyktad wymyslite§ sposob strumie-
niowego przesylania holograméw). Ogdlne wytyczne co do tworzenia nowych typdw sa naste-
pujace: wybierz najbardziej odpowiedni typ wysokiego poziomu i potacz go z wlasng nazwa
podtypu, umieszczajac jednak na poczatku tekst x-. Najczesciej nieoficjalne typy MIME
trafiaja do kategorii application (poniewaz wszystko jest specyficzne dla aplikacji, dopoki nie
stanie si¢ standardem), ale zastosuj dowolna, ktéra wydaje si¢ prawidtowa. Kilka dodatkowych
uwag dotyczacych nazewnictwa:

B Jesli nazwa sklada sie z wielu stoéw, rozdziel je kropkami, na przyktad application/
> x-wielowymiarowy-hologram.

m Jesli nowy format bazuje na juz istniejacej sktadni, na przyktad XML, dodaj nazwe
sktadni oddzielong znakiem plus jako dodatkowy element po nazwie typu; przyktad:

application/x-wieTowymiarowy-hologram+xm]

Ograniczanie dostepu do API
W sposdb zgodny z Rails

W zaleznosci od rodzaju oferowanego interfejsu warto rozwazy¢ ograniczanie dostepu. Jesli
interfejs udostgpnia alternatywne formaty kierowane do ludzi, na przyktad PDF, dodatkowe
ograniczenia moga nie by¢ potrzebne, bo sposob ich stosowania bedzie bardzo podobny do
wersji HTML. W przypadku formatéw kierowanych do komputeréw, takich jak XML Iub RDF,
ograniczanie dostgpu to bardzo wazny krok chroniacy stabilnos¢ aplikacji.

Rozwazmy nastgpujaca sytuacj¢. Oferujesz katalog réznych pizzerii z calego Swiata wraz ze
wszystkimi menu — innymi stowy doskonata witryna dla wszystkich zafascynowanych pizza.
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Dodatkowo napisates API, ktore umozliwia wysytanie zapytan i uzyskiwanie odpowiedzi
w postaci XML, by mogty z nich korzystac inne programy. Wszystko to oferujesz za darmo,
poniewaz chcesz promowac pizz¢ na catym $wiecie.

Jednak w Japonii nastgpuje szalona moda: caly kraj si¢ga po pizzeg, gdy jedna z gwiazd pop
oglasza, ze zatrzymuje si¢ tylko w hotelach, w ktdrych poblizu mozna zamdéwié pizzg z majo-
nezem. Wszystkie agencje turystyczne zaczynaja nanosi¢ na mapy oferowanych hoteli pobli-
skie pizzerie. Ich zrodto informacji na temat pizzerii? Twoj interfejs.

Twoj serwer WWW zapala si¢ od przegrzania kart sieciowych. Kto by przypuszczat, ze XML
jest fatwopalny? Gdy gasisz pozar wgzem ogrodowym i ptaczesz (bo nie miates zadnych kopi
bezpieczenstwa), myslisz: dlaczego nie wprowadzitem zadnych ograniczen w dostepie do API?

Kolejne akapity zawierajq przyktad rozwiazania tworzacego system ochronny dla API. Co
istotne, kod jest bardzo krotki i dobrze integruje si¢ z API, ktore trzeba chroni¢ przed fascy-
natami pizzy z majonezem. Caly prezentowany tu kod jest dostgpny na serwerze wydawnictwa
Helion pod adresem fip.//fip.helion.pl/przyklady/troyaid.zip.

Uwierzyteinienie uzytkownika

Pierwszym krokiem przy ograniczaniu dostgpu do API jest uwierzytelnienie, poniewaz nie
mozemy limitowa¢ zapytan, dopoki nie wiemy, kto pyta. Istnieja dwa systemy obstugi uwie-
rzytelnienia w systemach z publicznym API: te, ktdre troszcza si¢ o uwierzytelnienie tylko
w celach pomiarowych, i te, ktdre shuza do ograniczania dostgpu do prywatnych danych. Google
Maps jest przyktadem pierwszego, a Facebook API — drugiego.

Jesli nalezysz do pierwszej grupy, wystarczy typowy wzorzec z kluczem dostgpowym do APIL.
Jesli nalezysz do drugiej grupy i1 udostgpniasz przez interfejs dane specyficzne dla uzytkow-
nika, powiniene$ rozwazy¢ bardziej wyrafinowany mechanizm logowania, bazujacy na sesji
lub tokenie, zapewniajacy wigkszy stopien bezpieczenstwa.

Wzorzec z kluczem API to system, w ktérym nazwa uzytkownika i hasto zawarte sa w jednym
ciagu znakdw nazywanym kluczem. Klucz jest stosunkowo dhugi (w zasadzie nigdy nie wpi-
suje si¢ go recznie, bo uzywaja go wylacznie programy) i powstaje w sposob automatyczny (jest
generowany przez aplikacje internetowa). Kazdy klucz API stuzy jako unikatowy identyfikator
konkretnego API i jest wysylany wraz z zadaniem w celu identyfikacji.

Poniewaz ta forma uwierzytelnienia jest bardzo podatna na ataki, wiele stron stosuje ja w pota-
czeniu z lista adresow IP, ktdre moga wykonywaé zadania z uzyciem wskazanego klucza. Jesli
adres IP nadawcy znajduje si¢ na liscie dozwolonych adresdéw, uwierzytelnienie powiedzie si¢.
Jesli nie, klient nie uzyska dostepu. Dostep do modyfikacji listy adreséw jest strzezony znacznie
mocniej przez wersje HTML witryny.

Zastosowanie klucza API w potaczeniu z dopuszczalng lista adresow IP zapewnia efektywny
sposob uwierzytelnienia witryny. Oto przyktad, jak wprowadzi¢ takie uwierzytelnienie na wta-
snej witrynie.
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Najpierw utworz klasg ApiUse, ktora bedzie nalezata do modelu User i zawierata informacje
niezbedne do $ledzenia uzycia API. Na razie model bedzie zawierat tylko trzy pola poza nie-
jawnym polem 1id.

RpiUse

user_id Api_key allowed domains

Nastegpnie utworz funkcj¢ uwierzytelnienia w klasie ApiUse, ktdra albo zwrdci obiekt ApiUse,
albo wyjatek.

def self.authenticate(api _key, requesting address)
api_use = ApiUse.find(:first, :conditions => "api key = '#{api key}'")

# Upewnij sie, ze klucz API odnosi sie do istniejacego obiektu Apilse
raise ArtOfRails::Chapterb: :UserNotFoundError,
"Niepoprawny klucz API." if api_user == nil || api_use.blank?

# Upewnij sie, ze adres IP znajduje sie na liscie dopuszczalnych adresow.
# Zatozenie: lista zawiera adresy oddzielone znakiem przecinka.
unless api_use.allowed domains.split(",").include? requesting address
raise ArtOfRails::Chapter5::DomainNotAuthorizedError,
"Brak akturyzacji dla adresu zgtaszajgcego zadanie."
end
api_use
end

Funkcja przeprowadza dwa sprawdzenia zwigzane z przestanymi danymi. Najpierw upewnia
sig, czy rzeczywiscie istnieje obiekt o wskazanym kluczu. Nastepnie sprawdza, czy adres [P
klienta znajduje si¢ na liscie adreséw dopuszczonych do stosowania wspomnianego klucza.
Jesli ktorykolwiek z tych warunkdw nie zostanie spelniony, zglasza wlasny wyjatek zdefinio-
wany w innej czgsci projektu. Jesli wszystko pojdzie dobrze, zwraca obiekt ApiUse.

Algorytm ograniczaiacy

Po uwierzytelnieniu uzytkownika nastgpnym rokiem jest upewnienie si¢, ze uzytkownik nie
przekroczyt natozonych limitéw. Standardowy algorytm ograniczajacy bazuje na pomysle, ze
uzytkownik musi si¢ wezesniej uwierzytelnic, a gdy to juz zrobi, otrzymuje X wywotan API
w jednostce czasu T, bez mozliwos$ci przenoszenia zaoszczedzonych wywotan na kolejne
okresy. Algorytm latwo zaimplementowac, dodajac do tabeli z API dwie kolumny: Tast_access
iaccesses_this period.

user_id Api_key allowed domains last_access accesses_this period

Upro$émy algorytm nieco bardziej i powiedzmy, ze jednostkg czasu bedzie jaki$ standardowy
przedziat czasu, jak godzina lub dzien. Przyklad wykorzystuje przedziat wynoszacy jeden dzien,
by matematyka zwiazana z datg byta bardzo prosta.
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Ponizszy kod to jeden z przyktadow, w jaki mozna zaimplementowac funkcje ograniczajaca.
Implementacja zgtasza wyjatek, jesli uzytkownik przekroczyt limit. Nie zwraca w takiej sytu-
acji wartosci logicznej false. Aby ten kod dziatat, zdefiniuj stala DAILY API LIMIT w pliku
config/environment.rb jako warto$¢ catkowita okreslajaca dzienny limit wywotan API dla poje-
dynczego uzytkownika. Kod nalezy umiesci¢ jako metodg¢ obiektu ApiUse.

def record api_request
if (self.last _access < Date.today + 1)
# Klient po raz pierwszy uzywa API w dniu dzisiejszym.
self.last access = Date.today
self.accesses _this period = 1
self.save
elsif self.accesses this period >= DAILY API LIMIT
# /byt czeste korzystanie z API!
raise ArtOfRails::Chapter5::UsagelLimitExceededError,
"Przekroczono dzienny 1imit uzycia API"
else
# Nie pierwsze uzycie, ale nadal w dopuszczalnych granicach.
self.accesses_this period = self.accesses this period + 1
self.save
end
end

Przy kazdym wywotaniu metoda record_api_request zwigksza licznik wywotan APl w danym
dniu. Najpierw sprawdza, czy poprzednie wywotanie wykonano dzis. Jesli nie, ustawia licznik
na 1 i zapisuje aktualny dzien. Jesli poprzednie wywolanie odbylo si¢ dzis, stara si¢ zwickszy¢
licznik. Jesli jednak przekroczono dzienny limit, warto$¢ nie jest zwigkszana, a metoda zglasza
wyjatek.

Wprowadzenie ograniczeii za pomoca filtrow

Po przygotowaniu funkcji uwierzytelniajacych i mierzacych pozostaje juz tylko zastosowanie
ich w kodzie w taki sposdb, by nie wplyna¢ znaczaco na istniejacg implementacj¢ akcji. Pamie-
taj, ze styl programowania w Rails ktadzie duzy nacisk na czysto$¢ kodu. Stosujac filtry, tatwo
utworzy¢ implementacje dodawane do akcji, ktore tak naprawde znajduja si¢ poza kodem akcji.
To podejscie zapobiega zasmiecaniu kodu akeji dodatkowymi elementami zwiazanymi z obstuga
bezpieczenstwa.

Zapewne pamigtasz z poprzedniego rozdziatu, Ze filtry potrafig otoczy¢ kod akcji kontrolera.
Maja one dostgp do wszystkich informacji, ktore posiada akcja, wlacznie z mozliwoscia zmiany
odpowiedzi, a nawet zablokowania wykonania akcji. Sercem filtru jest po prostu metoda
kontrolera.

Naszym celem jest utworzeniem metody, ktora wykorzystuje uwierzytelnienie i mierzenie ruchu
dla zadan. Jesli nie ma zadnych przeciwwskazan co do wykonania akgji, filtr po prostu konczy
dziatanie i przekazuje zadanie do rzeczywistej akcji. Jesli kroki uwierzytelnienia lub ograni-
czenia uzycia zglosza wyjatek, metoda wytapuje je i zapobiega wywotaniu akcji. W rzeczy-
wistej implementacji zapewne chciatbys rowniez przekazaé uzytkownikowi aplikacji komu-
nikat o bledzie, by wiedziat, gdzie popetnit btad. Kod zostal tak napisany, by mozna go byto
zastosowac jako filtr wokot akcji (around_filter).
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def api_auth

# Uwaga: rzeczywista aplikacja powinna zapewniC lepszy mechanizm

# okreslania typu odpowiedzi (patrz ramka).

response_type =

Mime: :EXTENSION_LOOKUP[params[:format]].to_sym rescue response type = :html

if API_TYPES.include? response type
@api_use = ApiUse.authenticate(params[:api_key]. request.remote ip)
@api_use.record api_request

end

yield

rescue ArtOfRails::Chapter5::UserNotFoundError,

ArtOfRails::Chapter5::DomainNotAuthorizedError,
ArtOfRails::Chapter5::Usagel imitExceededError => err

# Do wykonania pozostaje zapewnienie uzytkownikowi API komunikatu o bledzie.
false
end

Dodaj ten kod do klasy ApplicationController, by byt dostgpny w catej aplikacji. Dodatkowa
stata, API_TYPES, powinna znalez¢ si¢ w pliku config/environment.rb, by zdefiniowa¢ for-
maty, ktore powinny by¢ ograniczane jako wywotania API. Definicja statej moze wygladac
nastepujaco:

API_TYPES = [ :xml, :rdf, :csv ]

Na koncu w kazdym kontrolerze, ktory zawiera akcje wymagajace ograniczenia, dodaj refe-
rencj¢ do tej metody w filtrze around_filter:

around _filter :api_auth, :only => [:akcjal, :akcja2, :akcja3]

To bardzo tadny, jednowierszowy kod, ktory fawo zrozumie¢ i ktory chroni akcje kontrolera
przed naduzyciem. Ograniczone w liczbie wywotan akcje musza wiedzieé, w jaki sposob reago-
wac na zadania, wykorzystujac kod respond_to, ale nie musza nic wiedzie¢ o uwierzytelnieniu
1 mierzeniu liczby odwiedzin.

Co z uskugami SOAP 1 XML-RPC

Wiele najnowszych prac zwigzanych w Rails z programistycznymi interfejsami internetowymi
dotyczy interfejsow bazujacych na HTTP, ktére korzystaja z alternatywnych formatéw danych
na tych samych zakonczeniach sieciowych jak wersja HTML. Mimo to starsze ushigi sieciowe
nie odeszly i sg popularne w srodowiskach obstugi aplikacji biznesowych. Ten podrozdziat
opisuje pokrétce, jak zaimplementowaé w Rails interfejsy bazujace na SOAP i XML-RPC,
wykorzystujac szkielet ActionWebService.

Ushugi tworzone za pomoca ActionkebService wymagajg trzech definicji: interfejsu ushugi,
implementacji ustugi i definicji struktury.
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Znajdz luke w zabezpieczeniach

Przyjrzyj sie nastepujgcemu fragmentowi kodu metody api_auth z wczesniejszej czesci
rozdziatu:
response_type =
Mime: :EXTENSION LOOKUP[params[:format]].to sym rescue response
type = :html

Naszym celem jest okreSlenie formatu odpowiedzi dla zgdania, by dowiedzie¢ sie, czy
nalezy wprowadzi¢ ograniczenia. Przyktadowo mozna ograniczy¢ liczbe zgdan danych XML,
ale nie mozna limitowaé zgdan danych HTML.

Problem polega na tym, ze ten wiersz stara sie okresli¢ format jedynie po zawartosci
zmiennej params[ : format], ktory jest ustawiony tylko wtedy, gdy adres URL ma postac
/Sciezka/do/zasobu.format. W rzeczywistoSci negocjacja typu danych nie jest taka
prosta. Zamiast stosowac rozszerzenie w adresie URL, aplikacja uzytkownika mogtaby
wystaé do API zadanie z catg listg nagtéwkow Accept. Typem zawartosci odpowiedzi bytby
wiec typ wynegocjowany miedzy typami obstugiwanymi przez aplikacje i lista dopuszczal-
nych typow.

Majac te wszystkie informacje, czy potrafisz wskazaé luke w zabezpieczeniach? (Pod-
powiedz: co sie stanie, jesli format XML ustawimy w nagtéwkach zadania HTTP, a nie
w adresie URL?)

Te luke tatwo przetestowac, uzywajac programu curl wywotywanego z wiersza polecen:
curl -H "Accept: text/xml" Tlocalhost:3000/wywotanie/api

Polecenie zwrdci odpowiedZ w formacie XML, ale obiekt ApiUse nie zwiekszy licznika uzy€.
Wynika to z faktu, iz zmienna params[ : format ] bedzie réwna nil (nie zostata wskazana
w adresie URL), wiec metoda api_auth przyjmie domysiny format html i pominie limito-
wanie wywotan. Gdy zadanie dotrze do akgji, Rails poprawnie wyciggnie z nagtdwka Accept
zgdany format danych, ktérym okaze sie XML.

Implementujac algorytm api_auth w sposéb bezpieczny, trzeba okresli¢ typ odpowiedzi
w ten sam sposoéb, w jaki robi to Rails, by mie¢ pewnos¢, ze podejmowana decyzja o limi-
towaniu jest stuszna. By to wykonaé, przyjrzyj sie kodowi modutu ActionController: :
>MimeResponds i albo wykonaj jego kopie, albo wywotaj go bezposrednio.

Interfejs ushugi

Gdy interfejsy ustug w standardowych aplikacjach Rails definiujemy niejawnie za pomoca
odwzorowan adresow URL, to w przypadku ustug sieciowych SOAP musimy podazy¢ nieco
dalej i utworzy¢ jawny dokument informujacy o tym, co jest wymagane i co oferuje ushuga.
Tego rodzaju definicja interfejsu zostaje przettumaczona na dokument WSDL, ktory klient
wykorzystuje do powigzania wlasnego kodu ze zdalna ustuga.

Definiowanie interfejsu SOAP przypomina tworzenie pliku nagtéwkowego w C++ lub inter-
fejsu w jezyku Java. Celem jest zapewnienie sformalizowanego kontraktu doktadnie defi-
niujacego oczekiwania zaréwno po stronie klienta, jak i serwera. Gdy wszystko dziata zgodnie
z oczekiwaniami, odcigza uzytkownika od rgcznej konfiguracji i testowania wszystkich
powiazan.
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Podobnie jak migracje ActiveRecord, takze definicje interfejsu ushug sieciowych przyjmuja
w Rails postac klasy jezyka Ruby wypelnionej makrami definiujacymi rézne elementy klasy.
Definicja interfejsu zamiast pol zawiera definicje sygnatur metod. Kazda sygnatura reprezen-
tuje pojedyncza metode, ktora ushuga zgadza si¢ udostgpnia¢ zdalnym uzytkownikom.

Kazda sygnatura metody sktada si¢ z dwdch elementdw: :expects i :returns. Argumenty te
odwzorowuja uporzadkowang listg wartosci reprezentujacg informacje, ktére metoda przyj-
muje, i1 informacje, ktére ona zwraca.

Kazdy z elementow przyjmowanych lub zwracanych przybiera jedna z trzech postaci:
B symbol okreslajacy podstawowy typ danych (:integer, :string lub :boolean);

B klasg dziedziczaca po typie strukturalnym, na przyktad ActionWebService: :Struct
lub ActionWebService: :Base (patrz punkt ,, Tworzenie struktur” w dalszej czgsci
rozdziahu);

B jednoelementowsq tablice zawierajaca jeden z dwdch powyzszych typow, ktora
oznacza, ze argument nie jest pojedynczym obiektem, ale tablica takich obiektow.

Te trzy typy elementow zapewniaja wystarczajaca elastycznosé, by obstuzy¢ szerokie spek-
trum sygnatur funkcji. Ponizej znajduje si¢ przyktadowo opis interfejsu z trzema metodami.
Pierwsza z nich, find_recipe, pobiera obiekt RecipeQuery i zwraca tablicg obiektow Recipe.
Druga, rate recipe, przyjmuje dwie liczby catkowite i nic nie zwraca. Trzecia, add_comment,
przyjmuje wartos¢ calkowita oraz tekst i nic nie zwraca.

class RecipeAPI < ActionWebService::API::Base
api_method :find recipe, :expects => [RecipeQuery], :returns => [[Recipe]]
api_method :rate recipe, :expects => [:int, :int]
api_method :add comment, :expects => [:int, :string]

end

Dosy¢ tatwo odgadna¢, co maja reprezentowa¢ argumenty dwdch ostatnich metod, ale najlepiej
byloby, gdyby$smy nadali im nazwy. Rails zapewnia sposob nazwania tych parametrow, zaste-
pujac poszczegdlne wartosci stownikami zawierajacymi odwzorowanie nazwy parametru na jego
definicj¢. To, co dawniej miato postaé : string, teraz przyjmuje posta¢ { :comment = > :string}.
class RecipeAPI < ActionWebService::API::Bas
api_method :find recipe, :expects => [RecipeQuery], :returns => [[Recipe]
api_method :rate recipe, :expects => [{:recipe => :int}, {:rating => :int}]
api_method :add comment, :expects => [{:recipe => :int}, {:comment => :string}]
end

Definicje ustug powinny znalez¢ si¢ w folderze app/apis projektu Rails. Folder ten nie jest
generowany automatycznie w momencie tworzenia pustego projektu Rails. Nazwa pliku
powinna odpowiada¢ nazwie interfejsu programistycznego, wiec dla klasy RecipeAPT utworz
plik recipe_api.rb.

Implementacja ushugi

W odréznieniu od innych Web API przedstawianych we wczesniejszej czgsci rozdziatu Action
>WebService nie moze fatwo wspoétdzieli¢ implementacji z pozostalymi formatami odpowiedzi.
Cho¢ sama implementacja ustugi moze istnie¢ w standardowym kontrolerze Rails, stosuje inne



136  Rails. Sztuka programowania

akcje niz standardowy system. Akcje ActionlWebService pobieraja argumenty jako czg$¢ swo-
ich sygnatur metod, a nie jako stownik params, nie renderuja tez zadnych wynikéw. Zamiast
tego zwracaja wartosc¢, ktora zostanie przeksztalcona na odpowiedz wysytang do zdalnego
klienta. Cho¢ metody ActionhebService moga wspdtdzieli¢ otoczenie z kodem bazujacym na
HTTP, pelne wspotdzielenie kodu jest raczej trudne.

Istniejg trzy rézne podejscia do odwzorowania uslugi bazujacej na ActionWebService na
kontroler: bezposrednie, oddelegowane i warstwowe. Kazde podejscie oferuje duza elastycz-
no$¢ w zarzadzaniu koncoéwkami polaczen. Omawiam jedynie podejscie bezposrednie. Wigcej
dokumentacji na temat dostgpnych rozwiazaé jest w podreczniku Ruby on Rails (http.//manuals.
S rubyonrails.com/read/chapter/69).

Zakladajac, ze definicja ushugi znajduje si¢ zgodnie z konwencja w folderze app/apis, kontroler
jest z nig automatycznie powiazany dzigki swojej nazwie: RecipeController. Wystarczy wiec
tylko zaimplementowaé wszystkie metody opisane w API jako metody publiczne kontrolera.

Przyktadowo metoda opisana w definicji interfejsu jako:
api_method :find recipe, :expects => [RecipeQuery], :returns => [[Recipe]]
moze zosta¢ zaimplementowana jako:

def find_recipe(recipe_query)
@recipes = Recipe.find with_query obj(recipe_query)
@recipes

end

Metoda zdefiniowana jako:
api_method :add comment, :expects => [:int, :string]
moze mie¢ ponizszg implementacje:
def add_comment(recipe id, comment)
@recipe = Recipe.find(recipe id)

@recipe.add_comment(comment) unless @recipe.nil?
end

W duzym skrdcie mozna powiedzie¢, ze metoda musi by¢ publiczna, musi przyjmowac jako
parametry obiekty :expects i zwracac obiekty pasujace do definicji :returns.

Tworzenie struktur

W wielu sytuacjach obiekt zwracany lub przekazywany do ustugi sieciowej jest bardziej zto-
zony niz prosty typ danych. W takiej sytuacji ActionWebService umozliwia zdefiniowanie
klasy przypominajacej strukturg z jezyka C stanowigca potaczenie kilku obiektow prostych
w jeden obiekt zlozony. Przedstawiona wczesniej definicja interfejsu zastosowata dwa takie
obiekty — RecipeQuery i Recipe — ktdre sg niezbgdne do poprawnego dziatania ustugi find
>recipe. Strukture obu obiektow zdefiniujemy jako klasy dziedziczace po ActionWebService: :
—>Struct.
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Klasa bazowa ActionWebService: :Struct zawiera makra, ktére umozliwiajg definiowanie pol
obiektu w ten sam sposob, w jaki tworzy si¢ definicje¢ interfejsu. Ponizej znajduje si¢ przykta-
dowa struktura Recipe. Zawiera kilka prostych typdw, tablice tekstow dla pdl, takich jak rodzaj
potrawy i jej zdjgcia, a takze tablicg struktur Ingredient.

class Recipe < ActionWebService::Struct
member : name, :string
member :rating, :integer
member :genre, [:string]
member :author_name, :string
member :author_id, :integer
member :photo_urls, [:string]
member :ingredients, [Ingredient]
member :directions, :string
end

Zastosowanie struktur takich jak powyzsza odpowiada w duzym stopniu strukturze doku-
mentu XML (w rzeczywistosci ustugi sieciowe w wielu przypadkach przesylaja dane wiasnie
jako XML). Dowolny klient z odpowiednio wygenerowanymi zaslepkami uzyska jednak jako
wynik zwykte obiekty, a nie dokument z mndstwem znacznikow.

Podsumowanie

W niniejszym rozdziale przedstawiono wiele informacji na temat interakcji witryn z uzytkow-
nikami. Opisano nowy system interfejsow internetowych bazujacych na HTTP, ktore spotecz-
nos¢ Rails stara si¢ popularyzowaé. Wyjasniono, dlaczego to podejscie do tworzenia interfejsow
pozwala zaoszczedzi¢ mndstwo czasu. Bardzo pobieznie oméwiono odwzorowania, ich wspdt-
prace z definicjq interfejsu, sposob budowania, a takze mechanizm respond_to, ktéry pozwala
kontrolerom Rails tworzy¢ akcje zwracajace wyniki w kilku roznych formatach. Przedstawiono
przyktady tworzenia odpowiedzi w kilku popularnych formatach — XML, RSS i RDF — wraz
z odno$nikami do szczegdtowej dokumentacji. Na koncu pojawit si¢ opis wysokopoziomo-
wego szkieletu ActionlebService, co pozwolito pozna¢ wszystkie stosowane obecnie systemy
interfejsow APL

W rozdziale wprowadzono dwie bardzo wazne koncepcje. Pierwsza polega na tym, ze adresy
URL stosowane w aplikacjach nie musza odpowiada¢ fizycznej lokalizacji dokumentow lub
skryptow w systemie plikow serwera. Moga pasowaé do wirtualnych obiektéw wewnatrz
aplikacji, na przyktad /users/ted/photos/12. Odwzorowywanie adresow URL to nowy spo-
sob tworzenia specyfikacji adreséw URL, ktore obecnie stanowig czgs$¢ publicznego inter-
fejsu aplikacji.

Druga koncepcja prezentowana w tym rozdziale dotyczy faktu, iz tworzenie interfejsu API i two-
rzenie witryny internetowej niekoniecznie sg zadaniami catkowicie niezaleznymi. W zasadzie
rozdziat ten pokazuje, Ze jest catkowicie odwrotnie — cata aplikacja internetowa reprezentuje
soba pewien zbior funkcjonalnosci, ktéra mozna przekazywac klientowi w wielu formatach.
Tworzenie witryny 1 interfejsu API okazuje si¢ nagle doktadnie tym samym zadaniem, ale
z dwoma réznymi typami zwracanych wartosci.
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W nastepny rozdziale oméwiono projektowanie bazujace na REST, styl architektoniczny, ktory
wiele osob traktuje jako jedyny stuszny kierunek rozwoju aplikacji internetowych. Witryny
bazujace na REST opisuja siebie w catosci jako zasoby udostgpniane przez sie¢ za pomocg
operacji CRUD. Operacje CRUD okresla si¢ przy uzyciu polecen HTTP.



