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Zbior gotowych rozwiazan dla tworcow aplikacji sieciowych

* Tworzenie interfejsow uzytkownika
* Pofaczenia z bazami danych
* Przyspieszanie tworzenia aplikacji

Rosnaca popularnosc¢ aplikaciji sieciowych, zastepujacych w wielu zastosowaniach
tradycyjne programy ,biurkowe”, sprawia, ze $rodowiska stuzace do szybkiego
tworzenia takich programow staja sie niezbednymi narzedziami pracy programistow.
Dostepne w sieci struktury — frameworki — pozwalaja im skoncentrowaé sie wytacznie
na implementacji zadan, jakie ma spetnia¢ aplikacja, co zdecydowanie usprawnia prace.
WSsrdd takich srodowisk coraz wigksze uznanie zyskuje Ruby on Rails — bazujacy na
jezyku Ruby framework — ktéry sprowadza do minimum naktad pracy konieczny do
zbudowania aplikacji sieciowe;.

Ksiazka ,,Rails. Przepisy” to zbi6r rozwiazan najczesciej wykonywanych zadan
programistycznych przeznaczony dla tych tworcow aplikaciji, ktorzy w swojej pracy
wykorzystuja Ruby on Rails. Znajdziesz w niej porady, dzigki ktorym Twoja praca
zyska na efektywnosci, a tworzone aplikacje beda szybsze i bezpieczniejsze.
Przeczytasz o tworzeniu elementow interfejsu uzytkownika, pobieraniu danych

z baz, autoryzowaniu uzytkownikdow, zarzadzaniu sesjami i automatycznym
generowaniu dokumentacji. Dowiesz sie takze, w jaki sposob przyspieszy¢ proces
tworzenia aplikacji i jak zaimplementowac w nich obstuge poczty elektroniczne;.

* Sortowalne listy rozwijane

* Tworzenie wykresow

e taczenie aplikacji z baza danych

o Uwierzytelnianie uzytkownikow

e Automatyczne testowanie aplikacji
e Generatory kodu

* Przetwarzanie grafiki

» Wysytanie poczty elektronicznej

Przekonaj sie, jak wiele mozesz zyskaé, korzystajac z nowoczesnych narzedzi
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Przepis 1.
Edycja formularza

W miejscu

Problem

Nasza aplikacja ma jeden lub wiecej fragmentéw danych, ktore sa czesto
edytowane przez uzytkownikow — zwykle bardzo szybko. Chcemy umoz-
liwi¢ uzytkownikom fatwa edycje danych w miejscu, bez otwierania osob-
nego formularza.

Rozwigzanie

Rails sprawia, ze edycja w miejscu jest prosta dzieki kontrolce script.aculo.us
InPlaceEditor 1 towarzyszacych jej metodach pomocniczych. Przejdzmy od
razu do rzeczy 1 wyprobujmy ja.

Najpierw stworzymy model 1 kontroler, na ktorym zademonstrujemy jej
dzialanie. Zalézmy, ze tworzymy prosta ksiazke kontaktow. Ponizej znaj-
duje sie kod migracji Active Record, ktorego uzyjemy do definicji schematu:

InPlaceEditing/db/migrate/001_add_contacts_table.rb
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class AddContactsTable < ActiveRecord::Migration
def self.up
create_table :contacts do |t|
t.column :name, :string
t.column :email, :string
t.column :phone, :string
t.column :address_linel, :string
t.column :address_line2, :string
t.column :city, :string
t.column :state, :string
t.column :country, :string
t.column :postal_code, :string
end

end

def self.down
drop_table :contacts
end
end
Nastepnie uzyjemy domyslnie wygenerowanego modelu jako naszej klasy
Contact. Aby szybko uruchomi¢ nasz kod, wygenerujemy model, kontroler
1 widoki, wykorzystujac generator rusztowania (scaffolding) Rails:
chad> ruby script/generate scaffold Contact

exists app/controllers/

create app/views/layouts/contacts.rhtml
create public/stylesheets/scaffold.css

Teraz mozemy juz uruchomic script/server, otworzy¢ w przegladarce
http://localhost:3000/contacts/ 1 doda¢ kilka wpiséw. Po kliknieciu tacza
Show przy dopiero co utworzonym wpisie powinna ukazac sie prosta, po-
zbawiona dekoracji strona prezentujaca szczegoly danego wpisu w ksigzce
kontaktow. Na tej stronie dodamy nasza kontrolke edycji w miejscu.

Pierwszym krokiem do wykorzystania Ajax jest upewnienie sie, ze w naszych
widokach dolaczone sa niezbedne pliki JavaScript. Gdzies w sekcji <head>
naszego dokumentu HTML mozemy wywolac:

9

<%= javascript_include_tag :defaults %>

Zwykle umieszczamy te deklaracje w domyslnym szablonie aplikacji (app/
views/layouts/application.rhtml), aby nie martwi¢ sie o dolaczenie jej (po-
dobnie jak innych globalnych dla aplikacji ustawien, znacznikow itd.) do
kazdego widoku, ktory tworzymy. Jesli bedziemy potrzebowa¢ efektow Ajax
tylko w konkretnych sekcjach aplikacji, mozemy zdecydowa¢ sie na lokalne



Przepis 1. * Edycja formularza w miejscu < 15

dolaczanie tych plikow JavaScript. W naszym przypadku generator ruszto-
wania utworzyl dla nas szablon contacts.rhtml w katalogu app/views/layouts.
Mozemy zalaczy¢ JavaScript pod wywolaniem stylesheet 1ink tag() w tym
szablonie.

Po otwarciu w edytorze app/views/contacts/show.rhtml domyslnie powin-
nismy zobaczy¢ cos takiego:
InPlaceEditing/app/views/contacts/show.rhtml.default

<% for column in Contact.content_columns %>

<p>
<b><%= column.human_name %>:</b> <%=h @contact.send(column.name) %>
</p>

<% end %>

ink_to 'Edit', :action => 'edit', :id => @contact %> |
ink_to ‘Back’, :action => 'list' %>

R

Domyslnie widok show() iteruje w petli po kolumnach modelu 1 wyswietla
kazda z nich dynamicznie, wraz z etykieta 1 wartoscia. W przegladarce wi-
dzimy cos podobnego jak na ponizszym rysunku (prosty widok rusztowania):
Mame: Chad Fowler

Email: chadfowler.com

Phone: 303-555-1212

Address linel: 321 Main 5t.

Address line2:

City: Gotham

State: CA

Country: LUSA

Postal code: 12345

Edit | Back

Zacznijmy od tego pliku 1 dodajmy kontrolki edycji w miejscu do naszych
pol. Najpierw usuniemy lacze Edit, poniewaz nie bedziemy juz go potrze-
bowac. Nastepnie opakujemy wyswietlana wartos¢ w wywolanie metody



16 > Cze$¢ I » Przepisy na interfejs uzytkownika

pomocnicze] edytora w miejscu. Nasz show.rhtml powinien wyglada¢ naste-
pujaco:
InPlaceEditing/app/views/contacts/show.rhtml

<% for column in Contact.content columns %>
<p> B
<b><%= column.human_name %>:</b>
<%= in_place_editor_field :contact, column.name, {},
{ :rows => 1, :cancel text => 'anuluj' } %>
</p> -

<% end %>
<%= link_to 'Back', :action => 'list' %>

Moéwimy metodzie pomocnicze] in_place editor field(), ze chcemy utwo-
rzy¢ kontrolke edycji dla zmiennej egzemplarza o nazwie @contact o atry-
bucie, ktory wlasnie przetwarza petla iterujaca po nazwach kolumn. Aby
by¢ bardziej konkretnym, gdyby nie dynamiczne dzialanie rusztowania,
musielibysmy stworzy¢ kontrolke edycji dla nazwy kontaktu w nastepujacy
sposob:

0

<%= in_place editor _field :contact, :name %>

Zwrocmy uwage, ze in_place editor field() oczekuje nazwy zmienne)
egzemplarza jako swojego parametru, a nie samej zmiennej (dlatego uzy-
wamy :contact, a nie @contact).

Po odswiezeniu strony show() 1 kliknieciu wartosci kontaktu kontrolka edy-
i powinna automatycznie otworzy¢ w biezacym widoku:

MName:

Chad Fowler anuluj

Klikniecie przycisku ok spowoduje zgloszenie duzego, brzydkiego bledu
JavaScript. Jest to zachowanie poprawne. Kontrolka edycji na miejscu utwo-
rzyla formularz do edycji danych kontaktu, ale formularz ten nie zawiera
odpowiadajacej mu akcji. Spogladajac szybko w pliki dziennikéw aplikacy,
zobaczymy linie:

127.0.0.1 . . . "POST /contacts/set contact name/1 HTTP/1.1" 404 581
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Aplikacja prébowala wywotaé metoda POST akcje o nazwie set_contact
name() (zwr6¢my uwage na konwencje nazewnicza) 1 otrzymata kod 404
(nie znaleziono) w odpowiedzi.

Moglibysmy teraz przejs¢ do naszego ContactsController i zdefiniowad
metode set_contact name(), ale poniewaz robimy cos tak konwencjonal-
nego, mozemy zdac si¢ na konwencje Rails, ktora wykona za nas cala
robote! Otworzmy app/controllers/contacts_controller.rb i dodajmy naste-
pujacy wiersz zaraz na poczatku definicji klasy (drugi wiersz bedzie do-
brym miejscem):

in_place_edit_for :contact, :name

Wrocmy teraz do przegladarki, wyedytuymy nazwe kontaktu 1 ponownie
kliknijmy ok. Dane zostana zmienione, zapisane 1 wyswietlone ponownie.
Wywolanie in place edit for() dynamicznie definiuje akcje set contact
name (), ktora zaktualizuje za nas nazwe kontaktu. Inne atrybuty na stronie
nadal nie beda dziala¢, poniewaz nie polecilismy kontrolerow1 wygenero-
wac niezbednych akcji. Moglibysmy skopiowac 1 wklei¢ wiersz, ktory wla-
snie dodalismy, zmieniajac nazwy atrybutow. Ale poniewaz potrzebujemy
kontrolek edyc)i dla wszystkich atrybutow modelu Contact, a rusztowanie
juz nam pokazato, w jaki sposob uzyska¢ nazwy kolumn modelu, zastosuymy
si¢ do zasady DRY (Don't Repeat Yourself — Nie powtarzaj sie) 1 zamien-
my istniejace wywolanie in_place edit for() w nastepujacy sposob:

InPlaceEditing/app/controllers/contacts_controller.rb

Contact.content_columns.each do |column]|
in_place_edit_for :contact, column.name

end
Teraz wszystkie atrybuty powinny by¢ poprawnie zapisywane poprzez kon-
trolki edytora w miejscu. Jak juz widzieliSmy, in_place edit for po prostu
generuje odpowiednio nazwane akcje, ktore zajmuja sie aktualizacja danych.
Gdybysmy chcieli zaimplementowac jakies specjalne akcje obstugujace aktu-
alizacje danych, moglibysmy zdefiniowac nasze wlasne akcje je obstugujace.
Na przyklad gdybysmy potrzebowali specjalnego przetwarzania kodow
pocztowych, moglibysmy zdefiniowac akcje set contact postal code().
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raise() jest Twoim przyjacielem

Gdybym nie napisat, jak zaimplementowac wtasne akcje edytora miej-
scowegdo, skad mogtbys wiedzie¢, co zrobic?
Jak widzielisSmy w przepisie, mozemy podejrze¢, jaka akcje probuje
wywotac kontrolka Ajax, przygladajac sie logom serwera webowego.
Ale poniewaz uzyta jest metoda POST, nie widzimy parametrow
w dziennikach. Jak sie dowiedzie¢, jakie parametry wykorzystuje au-
tomatycznie wygenerowany formularz bez czytania stosow kodow
zrodtowych?
Mozna stworzy¢ akcje o nazwie takiej, jaka pojawita sie w logach,
ktéra wyglada nastepujaco:

def set contact name

raise params.inspect

end
Po przycisnieciu przycisku wysyfajagcego formularz zobaczymy komu-
nikat o bfedzie Rails zawierajacy na samej gorze liste przekazanych
parametrow.

Formularz kontrolki edytora w miejscu przekazuje dwa warte uwagi para-
metry: identyfikator kontaktu, trafnie nazwany id, oraz nowa wartos¢ do
zaktualizowania dla danego klucza — value.

@ Kontrolka edytora w miejscu uzywa metody update_attribute()
Active Record do wykonania aktualizacji bazy danych. Metoda
ta pomija walidacje modelu Active Record. Jesli musimy wyko-
nywac¢ walidacje dla kazdej aktualizacji, musimy napisa¢ wta-
sne akcje obstugujace edytory w miejscu.

Pola edycyjne dzialaja, ale s dos¢ brzydkie. Jak, na przyklad, zwiekszy¢
dlugos¢ pola tekstowego? Zwlaszcza dlugi adres email lub imie mogloby nie
zmiesci¢ sie w polu tekstowym o domyslnej dtugosci. Wiele metod pomoc-
niczych Rails akceptuje dodatkowe parametry, ktore beda przekazywane
bezposrednio do renderowanych przez nie elementow HTML, co pozwala
na prosta kontrole takich ich parametrow jak dlugosc.
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InPlaceEditor dziala nieco inaczej (niektorzy powiedzieliby, ze lepiej).
Ustawia domyslng nazwe klasy dla generowanego formularza HTML,
ktorej mozemy uzy¢ do wyboru stylu CSS. Aby wiec dostosowa¢ dlugosé
generowanych pol tekstowych, moglibysmy uzy¢ nastepujacego wpisu CSS:

.inplaceeditor-form input[type="text"] {

width: 260px;

1
Oczywiscie, poniewaz uzywamy tu CSS, mozemy wykona¢ wszystko, co
jest mozliwe w CSS.

Omowienie

Nasz przyklad zaklada, ze chcemy edytowac wszystkie pola danych za
pomoca pola tekstowego. W rzeczywistosci mozliwe jest wymuszenie na
InPlaceEditor uzycie albo pola tekstowego lub pola <textarea>, uzywajac

opgjl :rows w czwartym parametrze metody in place editor field(). Kazda
wartos¢ wieksza od 1 spowoduje, ze wygenerowane zostanie pole <textarea>.

A co, jesli chcemy dokonywac edycji za pomoca innych kontrolek teksto-
wych? InPlaceEditor domyslnie nie zawiera nic odpowiedniego. W przepi-
sie 2. powlemy, jak to zrobic.

Poza tym, jak mozna sie domysli¢, InP1aceEditor nie pozwoli nam na edy-
cje pola, gdy nie zawiera ono jeszcze wartoscl. 1o ograniczenie moze by¢
ominiete poprzez umieszczanie pustych pol z domyslnymi wartosciami,
takimi jak ,,Kliknij, aby wyedytowaé”.



