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LEGEND
croa

fFREFALFS

Wstep

Witam wszystkich mito$nikow mutantow. Jest mi bardzo mito zaprezentowa¢ Wam poradnik do gry
X-Men Legends II: Rise of the Apocalypse. W niniejszym tekscie znajdziecie wszystkie informacje
potrzebne do ukonczenia gry. Oprécz tego sa tu wszystkie odpowiedzi z quizu X-Men Trivia
(zawartem je w pieciu ostatnich rozdziatach) oraz rozmaite porady, jak dobra¢ sobie mutanta na
dalszg droge zycia. Oprocz kompletnego opisu gry oraz metod walki z poszczegdlnymi bossami,
poradnik zawiera tez lokalizacje zdecydowanej wiekszosci przedmiotéw.

Apokalipse czas zacza¢. Do boju.
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Wspotczynniki bazowe i umiejetnosci

Kazda z postaci legitymuje sie réznymi zdolnosciami i wspodtczynnikami. Od tych drugich wtasnie
zalezy gtownie sita ataku czy tez zywotnos¢ postaci. Wyrézniamy cztery podstawowe wspotczynniki,
ktore z kolei modyfikujg przypisane im cechy postaci. Sg to:

e Body (ciato) - od wysokosci tego wspotczynnika zalezy nasza zywotnosci, czyli ilos¢
obrazen, jakie nasza posta¢ moze otrzymac (HP);

e Focus (moc) - jest to sita psychiczna postaci, od tego wspdtczynnika zalezy, jak duzo
bedziemy posiadali energii na wykonywanie specjalnych czynnosci (EP);

o Strike (atak) - inaczej sita fizyczna postaci oraz ilos¢ zadawanych obrazen (DMG);

e Speed (szybkosc¢) - od ktdrej zalezy umiejetnos¢ zaréwno atakowania (ATK) jak i obrony
(DEF).

Oproécz powyzszych cech mutanci posiadajg tez swoje cechy specjalne. Sq one pogrupowane na
nastepujace kategorie:

e Ability (zdolno$¢) - dodaje postaci okreslong, specyficzng zdolnos¢;
e Beam (promien) — emituje promien energii w linii prostej;

e Blast (eksplozja);

e Charge (szarza) - atak z rozbiegu;

e Debuff (wyssanie) - odebranie wrogom umiejetnosci;

e Melee (walka wrecz);

e Passive (cecha pasywna) - zdolno$¢ objawia sie poprzez wzrost skutecznosci okreslonej w
opisie cechy lub innych umiejetnosci;

e Projectile (pocisk) - pocisk o rozmaitych wtasciwosciach;
e Radial (obszarowy - atak o dziataniu obszarowym;

e Trap (putapka) - efekt podobny do uderzenia obszarowego.
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Dobieranie druzyny

W X-Men Legends 2 mamy do wyboru kilkanascie réznych postaci, z ktérych mozemy dowolnie
dobierac nasza druzyne. W niniejszym poradniku wystepuje druzyna niemal zawsze sktadajaca sie
z Magneto, Cyklopa, Storm i Wolverine’a. Nie jest to bynajmniej zadna specjalna kombinacja i
mozesz dowolnie dobierac¢ sobie towarzyszy. Generalnie nie jest to istotne, jesli grasz na poziomie
Normal, ale wiedza ponizej moze by¢ przydatna w przypadku poziomu Hard.

Przede wszystkim pamietaj, by w druzynie byt kto$ o wysokiej zdolnosci Leadership. Idealnym
przyktadem takiej postaci jest Magneto - jego umiejetnosci przydaja sie niezwykle czesto, a przy
okazji jest stosunkowo silny i zywotny. Jakby tego byto mato, potrafi jeszcze lata¢. Reszte postaci
mozesz dobrac kierujgc sie osobistymi preferencjami lub korzystajac z ponizszego zestawienia
roznych grup. Dzieki takim sktadom otrzymasz dodatkowe bonusy, ale powtarzam, na poziomie
Normal nie ma to zwykle zadnego znaczenia.

¢ New X-Men (Bishop, Nightcrawler, Storm, Colossus, Wolverine, Sunfire) + 15% maks.
Health;

e 0Old School (Cyklop, Proffesor X, Iceman, Magneto, Jean Grey) +15% maks. Energy;

o Family Affair (Scarlet Witch, Magneto, Professor X, Juggernaut) +5 do regeneracji Health;
¢ Bruiser Brigade (Rogue, Colossus, Wolverine, Juggernaut) za kazde K.O. +20 Energy;

¢ Special Ops (Nightcrawler, Deadpool, Gambit, Bishop) +5% DMG;

e Heavy Metal (Iron Man, Magneto, Colossus, Juggernaut) +10 do wszystkich
wspotczynnikow;

e Double Date (Gambit, Jean Grey, Cyklop, Rogue) +20 Health za K.O.;

¢ Forces of Nature (Sunfire, Magneto, Storm, Iceman) +10 do wszystkich odpornosci;

¢ New Avengers (Iron man, Scarlet Witch, Bishop, Wolverine) +10% maks. Health;

e Agile Warriors (Toad, Sunfire, Deadpool, Nightcrawler) +5% do pkt. Doswiadczenia;

¢ Racen Knights (Iceman, Professor X, Iron Man, Deadpool) +60% gotowki po wrogach;

e Brotherhood od Evil (Magneto, Scralet Witch, Juggernaut, Toad) +5% do pkt.
Doswiadczenia;

o Dark Past (Gambit, Wolverine, Deadpool, Rogue) +5% z zadanych obrazen zamienia sie w
Health.

e Age of Apocalypse (cata druzyna w nowych strojach dostepnych dopiero od potowy gry)
+100% do ataku.
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Co jeszcze wiedzie¢ wypada

Przede wszystkim, w grze nie ma kompasu, dlatego w poradniku raczej nie ma mowy o tym, w
jakim kierunku pojs$¢, by cos znalez¢. Smutnym obowigzkiem gracza jest zwiedzi¢ caty obszar i
doktadnie weszy¢ po wszystkich zautkach w poszukiwaniu forsy i przedmiotéw.

Grajac natkniesz sie na kilka rodzajow przedmiotéw. Sa to:

Techbits czyli pienigdze, za ktére mozesz kupowac u Forge’a rozmaite przedmioty;
Health Packs - czerwone kapsutki, dzieki ktérym odzyskujesz zywotnos¢;
Energy Packs - btekitne kapsutki stuzace do przywracania mocy;

Data Disc - zebranie czterech dyskietek zwieksza maksymalng ilo$¢ posiadanych kapsutek
Z mocy;

Danger Room Disc - dodatkowe misje treningowe;

Homing Beacons - zebranie czterech w kazdym etapie otwiera dodatkowy portal z
bonusowym etapem - w kazdym z nich mozesz znalez¢ rozmaite przedmioty dla Iron
Man’a. Samego Iron Mana odblokowujesz, gdy zdobedziesz wszystkie cztery w kazdym
akcie.

Gear czyli uzbrojenie osobiste: Mozesz je definiowaé w ustawieniach parametrow postaci.
Uzbrojenie dzieli sie na pas, rekawice i zbroje. Zwykle nie musisz doktadnie przepatrywacd
wszystkich przedmiotow, gdyz najlepszy ustawia sie na samej gorze listy. Na dodatek w nawiasie,
zielong czcionkg pokazane sg modyfikacje dodatnie, a czerwong ujemne.

W kazdym etapie masz swojg baze, w ktorej zawsze znajdziesz te same powtarzajace sie pomoce.
Masz wiec komputer, ktory stuzy do doktadnego przegladu misji, sale treningowa (tzw. Danger
Room), X-Men Trivia czyli quiz z zestawem pytan, za ktére otrzymujesz punkty doswiadczenia
(odpowiedzi na pytania znajdujg sie na koricu tego poradnika).
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Opis przejscia

Akt I

Rozpoczynasz gre majac w druzynie sktadajaca sie
z czterech czlonkdéw. Sg to Magneto, Cyklop, Storm
i Wolverine. Zaznajom sie ze sposobem poruszania.
Wyjdz przez jedyne otwarte drzwi. Droga jest tylko
jedna i prowadzi przez korytarz. W komnacie
nieopodal zostaniesz zaatakowany przez kilku
typéw. Prawdziwa walka czeka Cie jednak dopiero
w nastepnym pomieszczeniu. Gdy stluczesz juz
wszystkich wez wszystkie przedmioty. Uzyj
specjalnego ataku Magneto, by zlikwidowac¢ zielong
bariere.

Za kolejnymi drzwiami napotkasz laserowy
promien. Uzyj specjalnego ataku Cyklopa. To samo
zrob z nastepng barierg. W oswietlonej na zielono
komnacie spotkasz kilku zotnierzy. Dalej znajduja
sie dziatka, nie idZz pod ich ogien tylko wycofaj sie
do pomieszczenia i rozbij $ciane dzielacg je od
nastepnej komnaty. Zostaniesz zaatakowany przez
zotnierzy. To wszystko w tym etapie. Odle¢ X-
Jetem.

¢ In the Blink of an Eye

Mutantka imieniem Blink zagineta w Martwej
Strefie. Znajdz jg i zapewnij jej bezpieczenstwo.

I Talk to Sabretooth in the Sanctuary
Nieopodal stoi Sabretooth. Porozmawiaj z nim.
I Rescue Blink in the Dead Zone

Skieruj sie przez otwartg brame do Dead Zone. 1dz
éciezkq, a po drodze zgniataj robactwo. Przy
przepasci uzyj mocy Magneto, a odkryjesz maty
skrot. Idz dalej drogg (od czasu do czasu beda
pojawia¢ sie scenki z robalami wlokacymi Blink).
Nieopodal wraku wez Atk +2 i idz Sciezkq w dot. Po
chwili dotrzesz do lezacej Blink. Porozmawiaj z nia,
a otworzy portal.
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