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Info

Dodatek do Tales of the Sword Coast ku naszej radosci okazat sie warty swojego pierwowzoru a
nawet w wielu aspektach przewyzsza go. TofSC jest chyba o wiele bardziej w klimacie starych RPG
z duzg domieszka Adventure niz samo BG. Akcja jest tutaj o wiele bardziej nasycona (mniej jest
jatowego chodzenia i szukania czego$ ciekawego). Labirynty sg wreszcie jakim$ wyzwaniem:
putapki, tajne przejscia, teleportacje, zmiennoksztattni potrafiagcy spowodowac iz zatracamy
$wiadomos¢ tego co jest prawdq a co fatszem. No i wreszcie potwory na miare naszej druzyny.
Sama gra jest jakby bardziej inteligentna niz BG. To nie znaczy zeby$my uwazali BG za gre zig, BG
jest naprawde Swietne, tyle tylko iz na przyktadzie TofSC wida¢ naszym zdaniem o ile lepszg gra
byto by BG gdyby jg troche bardziej skomplikowac¢ w stopniu takim jak skomplikowane jest TofSC.
No ale ja osobiscie rozumiem wydawce BG, gra ta stata by sie wtedy atrakcyjna wytacznie dla
naprawde wytrwatych graczy i cate rzesze nowicjuszy zagrywajacych sie teraz BG wymiekto by po
kilku godzinach. No ale nie przejmujcie sie TofSC jest dalej spokojnie do przejscia dla $rednio
Zaawansowanego gracza tyle ze trzeba w to wiozy¢ troche wiecej serca. Szczerze polecamy jest
duzo Swietnej zabawy. No i ku mojej osobistej duzej radosci moje obawy iz skoricze TofSC w kilka
godzin okazaty sie bezpodstawne, ciesze sie bo widze ze potrwa to o wiele dtuzej.

Wbrew ogdlnym opiniom TofSC nie jest kontynuacja BG tylko rozszerzeniem do tej gry. Akcja
TofSC nie taczy sie z gtdwnym watkiem BG i jest osobnym zbiorem questéw. Aby gra¢ w TofSC
trzeba mieé petng wersje BG. (na marginesie dodam iz wydaje mi sie ze nie ma znaczenia jakg
wersje jezykowg BG posiadamy czy PL czy ENG, po zainstalowaniu TofSC robi sie z BG po prostu
wersja ENG).

BG jak i BG z zainstalowanym TofSC koncza sie w taki sam sposdb czyli zabiciem Saveroka w
kaplicy podziemnego miasta. Jedyna rdznicq jest to iz z zainstalowanym TofSC walka z Saverokiem
jest trudniejsza poniewaz uwzgledniony jest fakt iz w TofSC mozna rozwing¢ postacie na wyzsze
levele.

W TofSC mozna gra¢ po ukonczeniu BG, wtedy nalezy zatadowac Final Save i pojawiamy sie w
pierwszej lokacji TofSC. Saverok nie jest wtedy zabity i bedzie mozna wroci¢ ponownie do kaplicy i
go zabi¢ po wykonaniu misji zwigzanych z TofSC. Mozna zainstalowa¢ BG i TofSC i grac¢ tak jak w
normalne BG majac mozliwos¢é wykonywania dodatkowych scenariuszy. Lub dla ludzi ktorzy nie
majq savegamow z BG tworcy TofSC przygotowali gotowego savegame'a w ktorym mamy catg
druzyne taka jaka mielibysmy po ukonczeniu BG.

TofSC w wersji amerykanskiej jest przeznaczone do sprzedazy wytacznie w USA dlatego polscy
gracze grajacy w TofSC aby uruchomi¢ gre muszg zmieni¢ ustawienia w Panelu Sterowania w
Ustawieniach Regionalnych z Polski na Angielski (USA).

Podczas instalacji TofSC na BG mamy mozliwos¢ konwersji starych savegame'dw z BG na nowe
kompatybilne z TofSC. Jezeli planujemy jeszcze granie w BG bez TofSC nalezy zrobi¢ backup
starych savegame'dw gdyz proces ten jest nieodwracalny.

W TofSC brak jest dodatkowych NPCtéw ktére moglibysmy przytaczy¢ do druzyny.
Jest okoto 70 nowych przedmiotow i kilka nowych potwordw.

Dodano okoto 20 nowych czaréw dla maga i priesta. Oraz dokonano kilka drobnych zmian w
zasadach gry.

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p3_ebook

Baldur’s Gate: Opowiesci z Wybrzeza Mieczy - Poradnik GRY-OnLine

Podstawowg zmiang w TofSC w pordwnaniu z BG jest podwyzszenie capa na experience z 89000 na
161000 co daje nam mozliwo$¢ awansowania postaci na wyzsze levele.

KLASA POSTACI

MAX. LEVEL w BG

MAX LEVEL w TofSC

Fighter
Ranger
Paladin
Mage
Cleric
Druid
Thief
Bard
Fighter/Mage
Fighter/Cleric
Ranger/Cleric
Fighter/Druid
Fighter/Thief
Fighter/Mage/Cleric
Fighter/Mage/Thief
Mage/Cleric
Mage/Thief

Cleric/Thief

6/6
6/6
6/6
6/7
6/7
5/5/6
5/5/6
6/6
6/7

6/7

10
10
10
7717
777
717
7/8
7/8
6/6/6
6/6/7
777
7/8

7/8

W TofSC znajdziemy cztery nowe obszary zawierajace wiele nowych podlokacji. Czas gry
przewidziany przez twdércéw na ukonczenie TofSC wynosi ok. 20 godzin.
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S Maa
Mapa ponizej przedstawia czes¢ krainy Sword Coast dostepng w BG i w TofSC. Numery oznaczajg

numer obszaru, mozna go sprawdzi¢ w grze przez wcisniecie klawisza "L".

Obszary zaznaczone na czerwono sg dostepne tylko w TofSC.
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Ulgoths Beard

Kolejnos¢ wykonywania zadan jest w teorii bez znaczenia, ale tatwiej bedzie sie grato jezeli
bedziemy to robili w takiej kolejnosci:

Lodowa Wyspa - misja od Shandalaraw Ulgoth's Beard.

Wyspa Wilkotakéw i Balduran's Ship - misja od Mendasa w Ulgoth's Beard.

Durlag's Tower - misja gtdwnie od Hurgana Stoneblade'a w Ulgoth's Beard Store and Inn.
Rozprawa z Cultem w Ulgoth's Beard.

Ponowny pojedynek z Saverokiem w podziemnym miescie w Baldur's Gate (poza scenariuszami
TofSC)

1000 - ULGOTH'S BEARD

Shandalar, mag ktéremu kiedys w Baldur's Gate ukradliSmy elementy do budowy latajgcej
maszyny, za kare wysyla nas na bezludng wyspe daleko na pdtnocy z misjg odzyskania jego
magicznego ptaszcza. Daje nam Shandalar's Wardstone, ktére w potaczeniu z Shandalar's Cloak
przenosi druzyne z powrotem. (500 gp). Mozna mu ukras¢ Remove Curse Scroll, Emotion Scroll,
Greater Malison Scroll, Feeblemind Scroll, Oliluke's Resitient Sphere Scroll, Spirit Armour Scroll.

W Ulgoth's Blear Store and Inn Galkin sprzedaje, za koszt optacenia jego zalegtych rachunkdéw czyli
900 gp, Dwarven Rune Wardstone, ktory jest jakoby kluczem do podziemi Durlag's Tower. Okazuje
sie jednak iz jest to falsyfikat. Gulkin podaje lokacje Durlag’s Tower.

Od Delsvirftanyon'sa (Leather Armour +1) mozna kupi¢ caty zapas pamiatek za 500gp. Wsrod nich
sg dwa Dwarven Rune Wardstone, ktére rowniez sg falsyfikatami.

Koto Inn'u stoi gnomka Dushai, z ktdrg mozna porozmawiac jedynie w dzien, poniewaz w nocy
medytuje. Mozna jej ukras¢ Ring of Free Action "Edventar's Gift".

Marynarz Calahan pozwala nam sie oddac “radosnej” marynarskie pogadance i w pewnym sensie
ostrzega nas przed Mendas’em.

Zty mag Mendas chce aby przynies¢ mu morskie mapy nalezace do Merchant Guild z Counting
House w NE Baldur's Gate na mapie 0300. Na mapach zaznaczona jest wyspa na ktdrej rozbit sie
okret Balduriana wraz ze skarbami i artefaktami. UIf ze swojq zaloga nie za bardzo chcg nas
wpusci¢ do srodka, mozna ich jednak do tego przekonaé. W Counting House straze niechetnie
wpuszczajg nas do sSrodka- jezeli nie uda sie nam ich przekonac trzeba ich zabi¢. Na pietrze
przebywa Captain Tollar Kieres, ktory za mozliwos¢ przejrzenia map chce aby przynies¢ mu piwo
od De'Traniona z Blushing Mermaid (mapa 0200). Przed wydaniem piwa De'Tranion zada
uregulowania rachunkéw kapitana wysokoséci 900 gp. De'Tranion's Baalor Ale mozna mu réwniez
ukras¢. Kapitan Kieras po wypiciu trunku daje nam Sea Charts. Mozna rowniez zabi¢ wszystkich na
poczatku i zabra¢ mapy. (2000 exp).

Po przyniesieniu Sea Charts Mendas proponuje wyprawe badawczg na wyspe potozong na Trackless
Sea w celu odzyskania logow ze statku Baldura z jego ostatniej podrdozy. Na molo czeka tddz ktéra
zawiezie nas na Wyspe Wilkotakow. Po powrocie wita nas Baresh chcac zabra¢ nas do Mendesa,
ktory w rzeczywistosci byt mezem przywddczyni wilkotaczej wioski Kaishasie Gan, a jego prawdziwe
imie brzmi Selaad Gan. Okazuje sie, ze odzyskanie Balduian’s Logs byto tylko pretekstem dla
innego celu. Nieswiadomie mieliSmy dostarczy¢ mapy morskie Kaishasie i umozliwic¢ jej ucieczke z
wyspy. Gdy dowiaduje sie o Smierci zony atakuje druzyne razem z Bareshem (Chain Mail +3). Jego
$mier¢ jest lekarstwem na lycathropizm, ktérym zarazita nas jego zona na wyspie.

W Ulgoth's Blear Store and Inn Krasnal Hurgan Stoneblade (War Hammer +1, +4 vs. Giant
Humanoids "The Capper", Battle Axe +1, Medium Shield +1, Splint Mail +1) prosi aby dnales¢ w
Durlag's Tower sztylet jego dziadka zwany "Soultaker". Stoneblade podaje lokacje Durlag’s Tower.
Mozna mu ukras¢ War Hammer +1, +4 vs. Giant Humanoids "The Capper". Soultaker Dagger ma
Demonknight na samym dole Durlag's Tower. Po powrocie do wioski sztylet kradnie nam cztonek
tajemniczego kultu. Stoneblade wyjawia, ze w tym sztylecie zakleta byta dusza demona, ktéry zabit
jego dziadka. Prosi o powstrzymanie kultu przed uwolnieniem demona ze sztyletu. Siedziba kultu
znajduje sie w sklepie w Ulgoth's Beard. Czeka tam na nas dwuch Cult Wizard (Quarter Staff +1,
Wand of Sleep, Traveller's Robe, Knave's Robe, Wand of Frost, Long Sword +1). W piwnicy czeka
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Tracea Carol, ktéra nie chce odda¢ sztyletu i uwalnia demona Aec'Letec (za jego zabicie 16000
exp).

W jednym z doméw Therella prosi o odnalezienie syna Daltona w Durlag's Tower. Dalton zaszedt az
na sam dot wiezy i znalez¢ go mozna w komnacie Demonknighta.

Ike, przewodnik po Durlag's Tower, proponuje zwiedzanie po wiezy za 60gp. Ike podaje lokacje
Durlag’s Tower i prosi aby poczeka¢ na niego koto wejscia do wiezy (to jest chyba metoda
najlepsza aby dostac sie do Dulgar’s Tower).

W jednym z domoéw znalez¢é mozna Bastard Sword +1, +3 vs. Shapeshifters "Kondar".

1000 - ULGOTH'S BEARD (po powrocie z Durlag's Tower)

Przy wejsciu do miasta stoi Cult Enforcer (Knave's Robe, Wand of Frost), ktory chce odebra¢ nam
Dagger “Soultaker” odzyskany w Durlag’s Tower. Jezeli damy mu to co zada nasyta na nas innych
wyznawcow kultu, jezeli mu odmoéwimy to i tak kradnie nam dagger i wywigzuje sie walka. Jezeli
pbjdziemy z powrotem do Hurgana Stoneblade'a w karczmie, dowiemy sie ze w sztylecie zakleta
jest dusza demona, a ludzie ktorzy go ukradli sq wyznawcami kultu czcicieli tego demona. Hurgan
twierdzi iz sprawa odzyskania sztyletu jest bardzo wazna i kieruje nas do jednego z domoéow w
Ulgoth's Beard . Czeka tam nas przywitanie ze strony dwdch Cult Wizards (Quarter Staff +1, Wand
of Sleep, Traveller's Robe, Knave's Robe, Wand of Frost, Long Sword +1). W piwnicy spotkamy
Tracea Carol, ktora przywotuje demona Aec’Letec. Trzeba go wyprawi¢ do krainy wiecznych fowdw
(15000 exp). UWAGA: Dobrze jest przed zabiciem Aec'Leteca pozabija¢ wszystkich Cult Guards,
gdyz demon po zabiciu moze wstepowa¢ w kolejne ciata gwardzistéw i trzeba bedzie zabija¢ go
kilkakrotnie.

Walka z Aec'Leteciem konczy scenariusze Tales of the Swoard Coast i ostatnig rzeczg ktérg mozna
zrobi¢ to pojs$c jeszcze raz do Saveroka i zabi¢ go ponownie.

ICE ISLAND

Wyspa na ktdrg teleportuje nas Shandalar okazuje sie labiryntem putapek w ktérej spotkamy
uwiezionych tak jak nasza druzyna wedrowcow. Pierwsza grupa to: Andaris (Knave's Robe),
Marcelus (Wand of Fear) i Beyn Traveller's Robe). Potem kolejno Garan, Cuchol oraz Tellan Altru'ar.
Kazdy z nich widzi w wardstone ktéry mamy, sposdb na ucieczke z wyspy i chce nam go odebrad.
Shandlalar's Cloack stojacy przy wyjsciu Dezkiel. Posiadajgc wardstone i cloak Shandalara po
wyjéciu na powierzchnie z labiryntu zostaniemy z powrotem teleportowani do Ulgoth’s Beard.

Warewolf Island

2000 - WAREWOLF ISLAND SOUTH

Nasz statek tonie podczas podrézy, zatoga ginie a my zostajemy wyrzuceni na brzeg wyspy. Na
Werewolf Island dostajemy sie na zlecenie Mendasa. Wyspa jest podzielona na dwie czesci North
and South. Mieszkancy wioski na S moéwia, ze N zamieszkujg potwory. Kierujg nas na poczatku do
przywodcy wioski Kaishas Gan.

Kaishas Gan prosi aby zabi¢ wilkotaki zamieszkujace na potnoc od wioski, dzieki czemu mieszkancy
beda mogli dokonczy¢ budowe statku, na ktéorym mozna wréci¢ na kontynent. Przywddca
wilkotakow jest niejaki Karoug. Po powrocie z Balduran Ship Kaishas Gan chce abysmy przytaczyli
sie do ich spotecznosci wilkotakdéw i zaraza nas lycanthropizmem. Nie wszyscy mieszkancy chcg
jednak przyja¢ nowych i rzucjg sie na druzyne. Kaishas zabiera nam Sea Charts aby uchroni¢ je
przed zniszczenie w trakcie walki. Delainy, zauroczona naszym mestwem, postanawia nam pomaoc i
prowadzi druzyne do tajnego przejscia w chacie przywddcy prowadzacego do podziemi. Pomaga
nam réwniez Maralee wspominajac o tajnym przejsciu. Przy wejsciu do chaty czeka rowniez
Dradeel, ktéry sugeruje, ze Kaishas Gan czekata na meza, ktéry udat sie na kontynent w celu
odnalezienia morskich map. Jest nim oczywiscie Mendos, ktéry wystat nas na tg wyspe. W zatoce,
do ktérej prowadza podziemia znajduje sie statek, na ktéorym czeka Kaishas chcac nas zabi¢. Ma
nasze morskie mapy, ktére pozwalaja wrdci¢ na Swoard Coast. UWAGA: Zanim udamy sie na
potnocng czes¢ wyspy powinnismy w wiosce porozmawiaé ze wszystkimi aby zebnra¢ zadania. Po
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