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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry Wojna Krwi: WiedZzminskie Opowieéci omawia najwazniejsze funkcje gry i
pomaga w poznaniu jej zasad. Pierwszy rozdziat tego poradnika w szczegdétowy sposdb objasnia podstawy
rozgrywki, takie jak: eksploracje $swiata, zdobywanie tupdéw, surowcow i skarbéw. Poza tym, w rozdziale
pierwszym opisano jak korzysta¢ z mapy $wiata i wysyta¢ skautow na zwiad. Kolejny rozdziat zostat
poswiecony surowcom dostepnym w grze Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci. W szczegotowy
sposo6b opisano tutaj wszystkie dostepne surowce oraz dodano porady, jak zdobywac¢ wiecej ztota, drewna
oraz rekrutéw. Kolejny rozdziat niniejszego poradnika zostat poswiecony obozowi, czyli strategicznemu
miejscu kazdej armii. Przedostatni rozdziat poradnika do gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci
skupia sie na podstawach budowania talii, aby przyblizy¢ Graczowi proces tworzenia niezwyciezonej armii.
Ostatni rozdziat zostat poswiecony walce. Omoéwiono tutaj wszystkie aspekty z nigzwigzane, jak: opis pola
walki, zasady walki, wykorzystywanie przewagi taktycznej.

Poradnik do gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci zawiera:

Porady ogoéine.

Opis eksploracji $wiata, zdobywania tupow, surowcdw i skarbow.
Opis surowcéw wraz z poradami, jak zdobywac ich wiecej i szybciej.
Opis obozu.

Podstawy budowania talii i opis jednostek.

Opis jednostek, gadzetow, kart pogodowych.

Odpowiedni dobér jednostek do armii.

Opis pola walki.

Opis walki wraz z poradami.

Lukasz "Qwert" Telesinski (www.gry-online.pl)
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Podstawy rogrywki

Porady na start

Pierwszy rozdziat niniejszego poradnika do gry Wojna Krwi: WiedZzminskie Opowiesci szczegdtowo
omawia podstawy rozgrywki. Gracz znajdzie tutaj nie tylko porady ogdlne, ale takze informacje przydatne
przy eksploracji Swiata, prowadzenia wtasnej historii, zbierania tupow i rekrutacji wojska. Gracz dowie sie
skad bra¢ rekrutéow i jak postepowaé z mieszkancami krdlestwa. Wszystkie te informacje zostaty
dodatkowo wzbogacone o gars¢ przydatnych porad i tipdw, ktore utatwig rozgrywke.

e Porady ogoélne
o Interfejs gry

e Eksploracja

Porady ogolne

Zanim zaczniesz swojg przygode w Wojnie Krwi: Wiedzminskie Opowiesci i poprowadzisz wtasng
armie na spotkanie z Nilfgaardzkimi najezdZzcami, warto poswieci¢ nieco czasu i poznac kilka porad
ogolnych, ktére mogg przyczynic¢ sie do Twojej wygranej.

Zle podjeta decyzja

Jezeli popetnites btad w trakcie podejmowania decyzji zwigzanej z fabulg, mozesz jeszcze go cofnac.
Poczekaj, az basniarz wypowie kwestie zwigzang z Twoim wyborem i jesli Ci sie nie spodoba, zminimalizuj
gre i ja wytacz. Co bardzo istotne, czynnosé te musisz wykona¢ zanim przejdziesz do widoku gry poniewaz
wtedy postep historii zapisze sie automatycznie. Po ponownym wigczeniu gry bedziesz mdgt zatadowad
wczesniejszy postep i rozwigzac sprawe inaczej.

Morale armii

Pamietaj, ze po wzieciu kapliczki, zwiekszone morale wojska utrzyma sie tylko przez jedng potyczke. Po
zakonczeniu walki morale powrdci do statusu neutralnego. Wiecej informacji na temat morale armii
mozesz znalez¢ w dalszej czesci niniejszego poradnika, w rozdziale poswieconym temu zagadnieniu.

Rozmawiaj z kazda napotkang postacia

Poswiec¢ chwile i staraj sie rozmawia¢ z kazdg napotkang po drodze postacig. Niekiedy bedziesz musiat
wystuchac¢ wszystkich kwestii, ale moze sie to optaci¢. Niektdrzy mieszkancy krélestwa zaoferujg drobny
datek na poczet prowadzenia armii, inni wreczg Ci fragment karty lub mape prowadzaca do skarbu, a
jeszcze inni bedq chcieli wstapi¢ w szeregi Twojej armii.
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Walki fabularne

W trakcie walk fabularnych staraj sie skupi¢ na osiggnieciu wyznaczonego celu. Czasem nie warto walczy¢
z catg armig skoro wystarczy pokonac¢ dowddce, aby zmusi¢ jego wojsko do kapitulacji.

Przegraj runde, aby wygra¢ wojne!

Przegrana runda w Wojnie Krwi: WiedZzminskie Opowiesci w cale nie oznacza przegranej wojny!
Czasem warto spasowac ture i pozwoli¢ przeciwnikowi wygraé, aby zacza¢ nastepng runde z lepszej
pozycji i z przewaggq kart na rece.

Rozpoczynanie walki

Jesli inicjujesz walke i rozpoczynasz jako pierwszy, wystaw na pole walki jednostke, ktéra bedzie miec
szanse na aktywacje swojej umiejetnosci w kolejnej turze. Unikaj zagrywania jednostek, ktére wywotuijg
okreslony efekt, jak np. stronnicy atakujacy jednostki przeciwnika. Jednostki strzelajgce zachowaj do
momentu, az na planszy pojawig sie jakies cele.

Zwrd¢ uwage na typ walki

Niekiedy walka bedzie ograniczac sie tylko i wytacznie do wygrania 1 rundy dlatego dobrze poznaj zasady
danego pojedynku zanim podejmiesz jakakolwiek decyzje.
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Interfejs gry

Z interfejsu gtdbwnego gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci mozna wyczyta¢ wiele istotnych
informacji, ktore pozwola Ci podejmowac stuszne decyzje w trakcie rozgrywki. Co wiecej, znajdziesz tutaj
skréty do najistotniejszych funkcji gry, jak wejscie do obozu, mape $wiata i dostep do raportéw bojowych.

1. Surowce (ztoto, drewno, rekruci) - w tym miejscu wyswietlana jest ilo$¢ surowcow, ktérymi
dysponujesz. Po zdobyciu tupow lub wygraniu walki, wszystkie zdobyte surowce doliczajg sie do
ogoélnej puli surowcow.

Morale wojska i aktualne zadanie gtéwne - w lewym gdérnym rogu ekranu mozesz obserwowac
zapat do walki Twojej armii, a takze postep misji gtownej.

Oboz - za pomocg tej ikony mozesz natychmiast przejs¢ do widoku obozu.

Mapa - po kliknieciu tej ikony otwierasz mape $wiata.

Ekwipunek - w srodku znajdziesz wszystkie istotne informacje, jak raporty, listy itd.

Opcje gry.

N

o0 kW

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1929�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0zf0_ebook

Wojna Krwi: Wiedzminskie opowiesci — poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Eksploracja

W trakcie przemierzania rozlegtego swiata w grze Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci bedziesz
musiat wykonywac wiele czynnosci, ktore nie wigzg sie tylko z walkg z Nilfgaardzkim najezdzca i
kolekcjonowaniem tupdéw. Twoim zadaniem bedzie takze podejmowanie istotnych decyzji fabularnych, a
takze odpowiednie kierowanie krélestwem i rozsadne zarzadzanie zasobami. Co wiecej, wcielajac sie w
role Meve, krélowej Lyrii i Rivii niekiedy bedziesz zmuszony zadecydowac¢ o zyciu lub smierci Twoich
poddanych, a takze rozwigzywac ich konflikty.

e Zle podjeta decyzja

e Morale armii

e Rozmawiaj z kazda napotkang postacia
e Walki fabularne

e Przegraj runde, aby wygrac¢ wojne!
e Rozpoczynanie walki

e Zwro¢ uwage na typ walki

e Podejmowanie decyzji fabularnych
e Wsparcie dla mieszkancow

e Zbieranie tupow i surowcow

e Pokonywanie przeszkdd terenowych
o Drogowskazy

o Kapliczki

e Skauci

e Mapy ze skarbami
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