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Nieoficjalny poradnik do gry WiedZzmin 3: Krew i Wino zawiera wszystkie informacje potrzebne do
ukonczenia tego bardzo bogatego w zawarto$¢ rozszerzenia w stu procentach. Najwiekszg czes$¢ poradnika
stanowig opisy przejscia wszystkich gtownych i pobocznych zadan, jak réwniez wszystkich
nowych zlecen wiedzminskich i poszukiwan skarbow. W omdwieniach poszczegoélnych questéw
znalazty sie miedzy innymi informacje na temat okolicznosci ich odblokowania, wszystkich krokéw
potrzebnych do ich ukonczenia, decyzji do podjecia oraz ich konsekwencji, jak rowniez
ewentualnych nagréd przewidzianych za ich zaliczenie. Rozdziat ten zamyka strona poswiecona
wszystkim dostepnym zakonczeniom.

Duzo miejsca w poradniku zajmujg tez mapy ksiestwa Toussaint, w ktérym rozgrywa sie akcja
dodatku. W tej czesci poradnika mozna odnalez¢ duze mape $wiata oraz mapy mniejszych obszarow, na
ktorych zaznaczone zostaty miasta, wioski oraz inne wazniejsze lokacje nadajace sie do zbadania.

Caly odrebny rozdziat poradnika przeznaczony zostat na przedstawienie najwazniejszych nowosci, ktore
wprowadzone zostaty w Krwi i winie. Mowa tu miedzy innymi o nowej kolekcji kart Skellige (lokalizacje
kart oraz oséb, z ktorymi mozna zagrac), o debiutujacym mechanizmie poddawania Geralta mutacjom
(sposob odblokowania mutacji, omdwienie zasad ich dziatania, najciekawsze mutacje), o nowych
elementach rynsztunku nadajacych sie do odnalezienia, o romansach czy o mozliwosci zarzadzania
wlasng posiadtoscia (winnica Corvo Bianco).

Cato$¢ uzupetniajg mniejsze rozdziaty skupiajagce sie na omoéwieniu walk z silniejszymi
przeciwnikami pojawiajacymi sie w dodatku czy na alfabetycznym zestawieniu wszystkich
questow, ktore moze okazac sie pomocne w skutecznej nawigacji po poradniku.

Krew i wino to drugie duze fabularne rozszerzenie do gry Wiedzmin 3: Dziki Gon. Akcja tego dodatku
toczy sie w ksiestwie Toussaint rzadzonym przez Anne Henriette. Miejscowka ta doczekata sie w grze
zupetnie nowej mapy, po ktdrej mozna sie do woli przemieszczac i odkrywac jej kolejne sekrety. Dodatek
zapewnia ponad 30 godzin gry i oferuje mozliwos¢ ukonczenia niemal stu nowych questéw. Oprécz tego
Geralt moze miedzy innymi pozyska¢ nowe elementy rynsztunku, skompletowaé zupetnie nowg talie kart
Skellige czy stawi¢ czota nieznanym do tej pory potworom.

Jacek "Stranger" Hatlas
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Podstawowe informacje

Informacje o poradniku

Poradnik do dodatku Krew i wino zostat skonstruowany w zblizony sposéb do poradnika do podstawowej
gry i powinno to w rezultacie znaczgaco utatwiaé¢ nawigacje po nim. Dwie najwazniejsze czesci poradnika to
opis przejscia gtdwnego watku fabularnego oraz rozdziat zawierajacy mapy ksiestwa Toussaint, w ktérym
znalazty sie rowniez omoéwienia wszystkich opcjonalnych zadan. Niniejszy poradnik zaktada, ze czytelnik
dobrze obeznany jest z gra. Nie znajdujg sie w nim wiec informacje na temat podstawowych zatozen
mechaniki gry i przedstawia on jedynie zupetnie nowe elementy, takie jak chociazby poddawanie Geralta
debiutujgcym w Krwi i winie mutacjom, dzieki ktérym gtéwny bohater moze jeszcze bardziej przybraé na
sile.

Wazng informacjgq jest to, ze akcja catego dodatku toczy sie na zupetnie nowej mapie - w ksiestwie
Toussaint. W poradniku znajdujg sie oczywiscie mapy tej krainy z zaznaczonymi najwazniejszymi
lokacjami czy miejscami odnajdywania skarbow.

W poradniku zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

e Kolor brazowy uzyty zostat do oznaczania napotykanych w trakcie gry postaci niezaleznych
(sojusznicy oraz przeciwnicy), a takze potwordw.

e Kolor niebieski uzyty zostat do wyrdzniania nazw odwiedzanych w dodatku lokacji (nazwy lokacji
w poradniku sg takie samie jak w grze).

e Kolor zielony uzyty zostat do oznaczania miejsc odnajdywania lub otrzymywania przedmiotow.

¢ Pogrubiona czcionka uzyta zostata do wyrdzniania nazw rozwigzywanych zadan (questéw).

Dodatkowo w opisach przejsciach niektorych zadan znajduja sie odwotania do map z poradnika.
Przyktadowo, (M4,10) oznacza, ze na mapie M4 (Beauclair) musisz odnalez¢ punkt 10. Opisy
poszczegolnych punktéw sg pod mapami.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1715�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07vb_ebook

