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Wprowadzenie

Przewodnik po grze Wiedzmin 3: Dziki Gon ma do zaoferowania wszystkie najwazniejsze
informacje dotyczace rzadzacych nig zasad. Oferuje on ponadto roznorakie podpowiedzi,
ktore mogg okazac sie bardzo pomocne w trakcie gry. Jednym z najwiekszych rozdziatow
niniejszego poradnika jest ten poswiecony eksploracji $§wiata gry. Z rozdziatu tego mozna
dowiedzie¢ sie miedzy innymi na temat regut podrézowania po dostepnych krainach, typdéw
atrakcji czekajacych na Geralta (wioski, obozy bandytéw, skarby strzezone przez potwory itp.),
sposobdw odblokowywania nowych zadan czy dostepnych walut (korony, floreny i oreny).
Innym obszernym rozdziatem jest ten poruszajacy kwestie staczania walk z potworami i
zywymi przeciwnikami. Ma on do zaoferowania miedzy innymi przydatne wskazéwki odnosnie
parowania cioséw czy stosowania kontratakéw, a takze objasnia w jaki sposéb nalezy
przygotowywac sie do bardziej wymagajacych bitew (naktadanie olejkdw na bronie, produkcja
petard itp.). Istotng role w przewodniku petni réwniez rozdziat skupiony na tematyce
romansow. Wyjasnia on z kim gtdwny bohater moze nawigza¢ romans (doktadne objasnienie
kolejnych krokdéw i najwazniejszych decyzji), jak réwniez zestawia wszystkie dostepne w grze
sceny erotyczne.
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Pozostate rodziaty niniejszego przewodnika dotyczg miedzy innymi rozwoju postaci (system
zbierania doswiadczenia, umiejetnosci i dobor najlepszych z nich), zarzadzania
ekwipunkiem (limit udzwigu, alchemia, rzemiosto itp.), gry w karty o nazwie Gwint
(rekomendowane taktyki gry, miejsca odnajdywania lub kupowania nowych kart) oraz
najczesciej zadawanych pytan (jak zdobywaé zioto, jak szybko awansowaé, gdzie
oddawac¢ trofea, gdzie wymienia¢ ztoto itp.). Wiedzmin 3: Dziki Gon to RPG akcji, w ktorej
sterujemy tytutowym wiedzminem Geraltem i przemierzamy ogromng kraine fantasy. Na
gtownego bohatera czekajg ciekawe przygody, podboje mitosne, ale i roznorakie
niebezpieczenstwa, ktdrym musi stawié czota.

Oznaczenia uzyte w poradniku:
Brazowy - Kolorem tym oznaczone zostaty postaci niezalezne oraz potwory
Niebieski - Kolor ten uzyty zostat do wyrdzniania nazw lokacji

Zielony - Koloru tego uzytu do zaznaczania miejsc odnajdywania lub otrzymywania nowych
przedmiotow

Pogrubiona czcionka - Pogrubienie pojawia sie w tych miejscach, w ktorych znajduja sie
nazwa jakiego$ zadania (questu)

Jacek "Stranger" Hatas & Krystian Smoszna & Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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