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Wiedzmin 2: Zabdjcy Kroélow -
Edycja Rozszerzona

Poradnik do gry Wiedzmin 2: Zabdjcy Kréldw zawiera bardzo szczegoétowy, bogato ilustrowany opis
wszystkich dostepnych w grze zadan fabularnych jak i pobocznych. Obejmuje wiele
informacji, ktérych brak w poradniku dotaczonym do gry.

Kompletny opis przej$cia - stanowigcy szczegoétowy opis wszystkich zadan z podziatem
na kolejne kroki wraz z uwzglednieniem wszystkich mozliwych wybordéw;

Opis zadan wprowadzonych w Edycji Rozszerzonej - po stronie lorwetha (Tajemnice
Loc Muinne, Dziennik Daerhenny, Biaty kruk) jak rowniez po stronie Roche’a (Lilie i zmije,
Swiadek koronny, Pacta sunt servanda, Postaniec);

Liczne wskazowki i uwagi - przypominajace na kazdym kroku o ewentualnych
konsekwencjach poczynan bohatera;

Doktadne mapy lokacji - z zaznaczonymi wszystkimi miejscami majacymi zwigzek z
rozgrywka.

Bezplatna aktualizacja - dla osdb, ktore posiadaja juz poradnik do gry Wiedzmin 2:
Zabojcy Kréléow dostepna jest bezptatna aktualizacja, zawierajaca opis przejscia misji
dodanych w Edycji Rozszerzonej.
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Niniejszy poradnik, ze wzgledu na zawarte w nim tresci, przeznaczony jest wylacznie dla
czytelnikow peinoletnich.

Legenda

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposoéb: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, Y pozycje na tejze mapie oraz [#x], gdzie x pozycje na mapie.

Przyktadowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3 nalezy sie uda¢ w miejsce oznaczone
liczbg 2, zas [# 2] wskazuje pozycje numer 2 na mapie zataczonej do zadania.

Wszelkie uwagi dotyczace wyboréw badz konsekwencji w zadaniach zostaty odpowiednio
wyszczegdlnione w poradniku.

Oznaczenia kolorystyczne:

Kolorem czerwonym oznaczone zostaly postacie niezalezne oraz potwory, kolorem niebieskim
lokacje, kolorem zielonym wszelkiej masci przedmioty, zas kolorem nazwy
zadan.

Artur ,, Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)
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