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Wprowadzenie

Encyklopedia gry WiedZmin 2: Zabdjcy krélow jest uzupetnieniem do poradnikow z zadaniami
oraz opisem Sciezek i zakonczen. Zawiera najpotrzebniejsze informacje, ktére przydadzg sie na
kazdym etapie gry.

Informacje o bohaterze
Opis 388 przedmiotow i 71 schematéow
Kompletne oferty 24 sprzedawcow
Spis scen erotycznych

Mini—-poradnik do osiagnie¢

Encyklopedia podzielona zostata na nastepujgce rozdziaty:

Rozwo0j postaci: rozdziat zawiera informacje dotyczace rozwoju Geralta - mozliwych do wyboru
zdolnosciach jak réwniez umiejetnosciach pozyskiwanych w trakcie gry;

Postawy: wszelkiej masci informacje, ktore zaznajomig Cie z fundamentami rozgrywki;

Sceny erotyczne: informacje o scenach, w ktdrych wystepuje nagos¢ oraz o kobietach, z ktorymi
Geralt moze uprawiac seks - wraz z opisem jak do tego doprowadzi¢;

Easter eggs: spis niektérych easter eggéw wytapanych podczas gry;

Oferty sprzedawcow: kompletna lista produktow, ktdre maja w swojej ofercie sprzedawcdw wraz
z informacjg o ilosci oraz prawdopodobienstwie, ze dany produkt bedg oferowali. Cato$¢ podzielona
na akty;

Przedmioty: opis dostepnych w grze przedmiotéw wraz z informacjg o statystykach oraz miejscu
gdzie mozna je pozyskac;

Schematy: informacje o schematach do niektérych przedmiotéw, z ktérych mozna je wykonad.
Spis wraz z potrzebnymi sktadnikami do wyprodukowania, ceng oraz miejscu gdzie mozna je
zdoby¢;

Bestiariusz: podzielony na informacje o potworach oraz ludzi, ktérych napotkasz na swej drodze.
W przypadku tych drugich zostaty przedstawione postacie wazniejsze;

Mapy: zawierajg zaznaczone lokalizacje sprzedawcow oraz przedmiotdw/schematéw, ktore mozesz
znalez¢ w danej lokacji;

Osiagniecia: lista wszystkich 50 osiggnie¢ wraz z podzialem na kategorie oraz nieco
szczegbtowym opisem przyblizajagcym informacje o pozyskaniu konkretnego osiggniecia.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)

Niniejszy poradnik, przez wzglad na zawarte w nim
tresci, przeznaczony jest wytacznie dla czytelnikoéw
petnoletnich.
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Nawigacja po encyklopedii

Ponizsze opisy skupiaja omodwienie tylko najwazniejszych kwestii encyklopedii, z ktérymi warto
zaznajomic¢ czytelnika juz na samym poczatku, aby utatwi¢ mu poruszanie sie po poradniku.

Isidor Kay; HWagart Oferty sprzedawcow
[alkt 2r] (M17, 3) [t B} {15, 4) Rozdzielone sa na poszczegdlne
FNEEN e hrpi e Tapciz ety WrSRO FEhE (715 akty, w celu utatwienia szukania.
Patoga {5-7) Wreatony stylckil-15) Kazda strona zwiera po dwdéch
Kwtaa {56} Salidny wywidany saryles (615} sprzedawcow — obok nazwy jest
Talgarska zima (3-5) [F0%] Wsmienity wywatony sziylet (7-15) informacja o ich lokalizacji.
Szarpac (2-5) [70%] Seabrty wiwadady artylet (5-15)
R i i T S0 Zawarta nizej lista przedmiotow to
Schimal; BENPASE Wydmitnily srebmy mywakony $2ylet (§-15) WSZyStkIe prOdUI,(It_y’ kt.OI'e pO.SIad.a
Schemat: Talgersks Zima Pulepks ra harpee (57 sPrze_(_ja_W(:a' Jesli pO'SIafja-WIQCE_]
) niz jeden, w nawiasie jest
Tememals wigiekiogd Schemat: putseks na hicpig . . gz .
2 informacja o ilosci.
Schemat: Kysac Ruda cerwonego meteonyto [ 10%:] o ) )
Prawdopodobienstwo posiadania
Schemat: wywatany SEylet Ruda 1dEage seteanytu [10%) . o . .
przedmiotu, jesli mniejsze niz
Grifgee missa (2-10) Roda reebdeskiego meteonyts [10%)] Sy . .
100%, znajduje sie w nawiasach
Bhiakabin (20005 Biydn halans 7141
kwadratowych.
Przedmioty
Gynyvael Asdd Dbrazesia: 4345 Falas [akt 3] (M24, &)
Pole z nazwa przedmiotu zawiera 3] [Pzaaki] Obrazenia Tadmwing ngofadam +10
rowniez dodatkowe informacje, ’ e
takie jak ilos¢ slotéw, typ przedmiot Obrazeia radawans trupajadom +4%
oraz czy mozna go stworzy¢ przy Obradenis tadmenne insekboidom +4%
pomocy schematu. Addan Deith Dbratenis: 45-50 [kt ¥] (24, 8)
3] [Epicka] . — powigzane I zadaniem
. FlEpickd] e Zlecenie na garguloe™.
Nastepne s3 statystyki fjotyczqce AP E—
konkretnego przedmiotu. W preechwnits +2%
niektorych przypadkach nalezy Adrenalina prry traflesiu +2
posiadac rozwietg pewng zdolnosc¢ Dbratesia sadawane upioram +4%
by podnie$¢ statystyki. Wy msenity misc Obratenia; 3344 Musiss cdabye
srshrny 1 nisbieskiegn F B schemat.
s . . .. . meteandu Fremis do obrazesi od Znalkcw +13
Na koncu znajduje sie informacja o
R . L, —_— ' Chratenia radseane girguloom +29%
tym, gdzie mozna zdoby¢ dany 3] [Magiceny] .
. ,1s . . . N bRk ob i d neE u +2%:
przedmiot. Jesli znajduje sie w Schemat: b e
. . .. Qbrazenis Ihdiwineg duym potworom «29%
ofercie przynajmniej jednego
sprzedawcy, zostali oni wypisani. e el i
oradenia radawane inseitoldom +2%

Niekiedy przedmiot mozna znalez¢
gdzie$ w skrzyni (podana
lokalizacja), czasem zwigzane sg z
jakim$ zadaniem.

Jesli przedmiot mozna pozyskac tylko poprzez utworzenie go ze schematu, zostata
zawarta taka witasnie ifnormacja. Nalezy wtedy przej$¢ do rozdziatu ze schematami i
tam odczyta¢, gdzie mozna go zdobyc.
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B Dirabwa

Zhroja drauge Cena: 550 oresd

Wkgaanie; 750 arendw

13x Sofidne suknd
dx Utwardigod skdre
1% Esencia draugs

i Diratwa

L Kawalek pancerss draugs

Lasota [Akt 2r] (M17, 2)

Mpel [AkE 2i] (M15, 1)

Diarg nadidha Cangs T0 oresdin

Wkonanie: BOD crengw

20 Solkdne suknd
1 Uswardzona shars
1 Pancers irabepajgics

Ex Diratwa

Falas [Akt 3] {M24, B)

Zhrojaz s Cenac TS0 oresdwe

Wykaeanie: BI5 anendw

3w Salidne sukna
L2x Cwigkawana slkdra
Ix Skira trolla
Sx Srprafry nekiera

L0 Dratws

[kt 3] (M28, 4)

W przypadku, gdy schemat mozna znalez¢ w jakiejs skrzyni itp. zostata podana tylko
lokalizacja. Opis jest doktadniejszy, jesli na przyktad schemat otrzymujemy w nagrode
za wykonanie zadania.

Bestiariusz

Bestiariusz zawiera podstawowe informacje o
przeciwnikach — ich poziom (niekiedy moze by¢ rézny,
na przyktad jesli natrafiamy na ten sam typ potwordéw w
innych aktach), obrazenia jakie zadajg, ich zywotnosci
oraz liste pozostatych statystyk.

Pod obrazkami natomiast spisane sg dodatkowe
informacje, takie jak przedmioty, ktdre moze posiadac
zabity przeciwnik jak rowniez rzeczy powiazane (jesli

takowe istniejg), takie jak putapki, czy tez ksigzki na ich

temat.

Schematy

W tej tabeli zostaty zawarte
informacje o cenie schematu, jak
rowniez kwocie, ktérg nalezy uisci¢
juz za samo wykonanie produktu u
rzemiesinika.

Nastepnie znajduje sie lista
sktadnikow rzemieslniczych
wymaganych do stworzenia danego
przedmiotu.

Ostatnia kolumna zawiera
informacje miejscu pozyskania
schematu. Podobnie jak w
przypadku samych przedmiotdw,
jesli schemat znajduje sie w ofercie
co najmniej jednego kupca, zostali
oni wypisani.
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Rozw0j postaci

Import postaci z Wiedzmina

Tuz przed przystgpieniem do rozgrywki isntieje mozliwo$¢ zatadowania zapisanego stanu gry z
pierwszej czesci gry. Dzieki temu bedziesz w stanie rozpocza¢ swoja przygode z odrobine lepszymi
przedmiotami niz te startowe oraz niewiele wieksza iloscig orenow.

Rowniez kilka wybordéw, ktérych dokonates, uksztattuje (w mato znaczacym stopniu) drugq czesé
ary.

Import save'a

Brak zapisu stanu gry z pierwszej czesci i nie stawia Cie w gorszej pozycji od pozostatych graczy.

Jesli posiadasz zainstalowang juz pierwsza cze$¢ gry, nie musisz podejmowac¢ zadnych
dodatkowych krokéw. Jesli natomiast tak nie jest, musisz umiesci¢ zapisane stany gry w
konkretnym folderze:

C:\Users\[twoja_nazwa]\Documents\The Witcher\saves

Nastepnie, po uruchomieniu drugiej czesci gry, w menu Nowa gra bedziesz miat mozliwos¢
wczytania satrego save’a.

Uwaga! Twdj zapis stanu gry musi pochodzi¢ z epilogu.
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