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Wprowadzenie

— EDYCJA ROZEZERZONA —

NIEOFICIAINY PORADNIK DO GGRY

Wstep

Witam wszystkich w kolejnym poradniku do Wiedzmina, ktéry koncentruje sie wytacznie na
oficjalnych dodatkach do tej popularnej gry. W tekscie znajdziecie doktadne rozwigzanie
dodatkowych scenariuszy, wraz z uwzglednieniem wszystkich zadan pobocznych. Poradnik ten
bedzie sukcesywnie wzbogacany o opisy kolejnych modyfikacji, ktore pojawiqg sie w przysztosci.

Artur ,,Sir Artus” Cnotalski
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Zestaw Porad Ogoélnych

Przy rozdawaniu punktow postaci skoncentruj sie na stylach walki: szybkim stalowym,
szybkim srebrnym i silnym srebrnym. Dodatkowo warto zainwestowaé pare punktéw w
stalowy grupowy - przeciwnikéw, z ktorymi mozna walczy¢ pozostatymi stylami,
praktycznie nie ma.

Cena neutralnosci oferuje spory wybor zidt i surowcéw do produkcji eliksirdw, warto wiec
zainwestowac w inteligencje.

Znaki Aard i Igni przydadza sie w kilku potyczkach, warto zainwestowa¢ w nie pare
talentéw. W duzych skupiskach archespor przydatny moze by¢ znak Quen.

W odrdznieniu od podstawowej wersji gry, w Cenie neutralnosci gra w kosci stuzy jedynie
zarobkowi.

Z niewiadomych przyczyn przy niektorych ogniskach Geralt nie jest w stanie uzywac
alchemii.

Staraj sie w miare mozliwosci zawsze miec przy sobie eliksiry Jaskotka i Dekokt Raffarda
Biatego.
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Wybory i ich konsekwencije

Jedyne wybory, jakich przyjdzie Ci dokona¢ w Cenie, okreslajg zakonczenie gry (dodatek mozna
ukonczy¢ na jeden z czterech sposobow). Podjecie niektérych tematéw w rozmowie z Sabring i
Deidre wptywa na to, czy po wykonaniu zadan, ktore Ci zlecajg, kobiety bedg miaty ochote spedzi¢
noc z Geraltem. By zdoby¢ obie karty, wystarczy pozostawi¢ niektére tematy na poézniej - po
zdobyciu karty nic nie stanie na przeszkodzie, by zapytac o interesujgce Cie kwestie.
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Mapy
[Mapa] M43: Dolina Kaer Morhen

. Lokalizacja poczatkowa

. Merwin Ademey

. Namiot Sabriny Glevissig

. Merton Bringgs i jego kompania

. Krag zywiotéw wzmacniajacy znak Aard
. Lambert

. Wejscie do Kaer Morhen

. Miejsce mocy
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. Stara kopalnia
10. Leze bazyliszka
11. Wiwerny
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