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— NIEQFICJAENE DODATKI -

Wprowadzenie

W niniejszym poradniku do dodatkowych przygdd gry WiedZmin, zamieszczam szczegdtowy opis
wszystkich mozliwych rozwigzan kazdego zadania (z uwzglednieniem drég alternatywnych).
Ponadto sporzadzitem doktadne tabele talentéw, ktére powinny ufatwi¢ ukonczenie kazdej
przygody, oraz serie map i oznaczen, dzieki ktérym gracz nie bedzie miat problemu z
odnalezieniem sie w danej sytuacji.

Terrag
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TaLenty w PopsTeracH

Prezentowane ponizej talenty ktére wybratlem do tej przygody, powinny uprzyjemni¢ a
jednoczesnie nieco utatwi¢ rozgrywke. Podstepy nie sg zbytnio wymagajgce. Nawet na wysokim
poziomie trudnosci wlasciwie da sie ukonczy¢ wszystkie zadania tylko z talentami prezentowanymi

w tabeli, ktore przeciez wybieramy na samym poczatku.

Wybrane Umiejetnosci

Kategoria
Sita SILA (poziom 1), RAUSZ, SILA (poziom 2), REGENERACIJA, SItA (poziom 3),
SILA (poziom 4)
Zrecznoé¢ ZRECZNOSC (poziom 1), OPRAWIANIE
Wytrzymatoséé WYTRZYMALOSC (poziom 1), MOCNA GEOWA

Inteligencja INTELIGENCJA (poziom 1), WARZENIE ELIKSIROW,

AARD (poziom 1), OGLUSZENIE

Aard
Igni IGNI (poziom 1), IGNI (poziom 2), PODPALENIE
Quen QUEN (poziom 1)
Aks;ji AKSII (poziom 1)
Yrden YRDEN (poziom 1)
Stalowy Silny STALOWY SILNY (poziom 1), CIECIE W TETNICE I

Stalowy Szybki STALOWY SZYBKI (poziom 1), PARALIZ I

Stalowy Grupowy STALOWY GRUPOWY (poziom 1), PRECYZYINE TRAFIENIE I,

Srebrny Silny SREBRNY SILNY (poziom 1), GLEBOKIE CIECIE I

Srebrny Szybki SREBRNY SZYBKI (poziom 1), PORAZAJACY BOL I

Srebrny Grupowy SREBRNY GRUPOWY (poziom 1), KRYTYCZNE TRAFIENIE I
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1. Posiadtos¢ Dershana. W skrzyniach trzy mocne alkohole, ponad 30 orenéw a takze zoétte
r6ze, czerwona chusta damska, ziote damskie rekawiczki, damski szal, oraz srebrny
naszyjnik z bursztynami. W piwnicy 2000 orendéw, runa ziemi, kamien runiczny Swarog,
skladniki i kilka eliksiréw.

. Chata Sottysa.

. Domek Leny. W skrzyni miedzy innymi 50 orendw i sygnet wiecznego ognia.
. Dom Kowala. W $rodku 24 oreny, dwie osetki (10%) i dwa rodzaje olejow.
. Sklepik.

. Kuznia.

N & 0 A W N

. Kapliczka Wiecznego Ognia. Petni role zaréwno Miejsca Mocy, jak i ogniska przy ktérym mozemy
medytowac. Czesto spotkamy przy niej mieszkancéw, niektorzy jednak nie beda skorzy do
rozmowy w trakcie modtow.

8. Chata Zielarki. W skrzyni przy drzwiach znajdziesz miedzy innymi 50 orendow. Kobieta
sprzedaje miedzy innymi mocne alkohole, idealne do sporzadzania eliksirow, oraz ksiegi o
bestiach i ziotach. W oknie handlu mozemy réwniez wyciagna¢ od niej szereg eliksirow i kilka
sktadnikdw (,,cena zakupu- niedostepne”).

9. Karczma ,,Pekniety dzban”.
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10. Tablica z ogtoszeniami. A na niej informacja od Zielarki w ktérej prosi o ,pomoc przy
wyrywaniu chwastéw”.

11. Wataha wilkéw. Stado liczy sobie szes¢ sztuk.
12. Ruiny z ogniskiem posrodku.

13. Zagajnik w ktérym znajdziemy trzy Echinopsy zwigzane z zadaniem

14. MegaEchinops zwigzany z zadaniem . Pod waleczng
rosling znajdziemy ciato, a przy nim brosze z inicjatlem z zadania

15. Zawalony most.
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