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Wazne: Niniejszy poradnik, przez wzglad na zawarte w nim tresci, przeznaczony jest wytacznie dla
czytelnikdw petnoletnich.

— EDYCJA ROZEZERZONA —

T r..-- | r,.- \ . 1—;-1‘ 4 -r—a. { u

Wprowadzenie

Przygotowanie poradnika do WiedZmina kosztowato mnie bardzo wiele godzin pracy. W zwigzku z
powyzszym chciatbym potwierdzi¢ informacje, jakoby oba miecze wiedzminskie byty na potwory - z
tym, ze stalowy jest na potwory w ludzkiej skérze. Na przyktad na pasozytujace na cztowieku
Upierdliwce, ktore lubig zauwazy¢, ze poradnik jest do niczego, bo czego$ w nim brakuje czy co$
sie da zrobi¢ inaczej, niz to zostato opisane. A teraz zapraszam do poznania dalszych dziejow
Geralta z Rivii. Przeczytanie opowiadan i Sagi o WiedZminie nie jest potrzebne, by odnalez¢ sie w
grze, niemniej znajomos¢ watkow i postaci z ksigzek w wielu miejscach gry pozwoli cieszy¢ sie z
zaszytych w niej smaczkdéw - aluzji, ironii, pozwoli lepiej zrozumiec¢ intrygi pewnych osdb.

Autor poradnika: Borys ,,Shuck” Zajaczkowski
Poprawki, grafika, poradnik do przygody ,Efekt uboczny”: tukasz ,Crash” Kendryna

Poradnik do przygody ,Cena neutralnosci”: Artur ,Sir Artus” Cnotalski
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Uveory i lcH KonseRwencje

Wielokrotnie w trakcie gry bedziesz musiat podjac¢ decyzje, jak postapi¢ w danej sytuacji — tak jak
w trakcie Prologu musiate$ wybra¢, czy udacé sie do laboratorium, czy zostal na dziedzincu i
walczy¢ z przeraza. Kazdy taki wybdr taczy sie z konsekwencjami, ktére poznasz niejednokrotnie
znacznie pdézniej. Zwykle jednak nie s one znaczace - ot, cos$ przyjdzie Ci tatwiej lub nieco trudniej
lub bedziesz co$ musiat zrobi¢ ciut inaczej.

Sa jednak wybory kluczowe, ktére odmieniajg akcje catego pigtego rozdziatu gry oraz jej
zakonczenie - chodzi o decyzje, czy staniesz po stronie Wiewidrek (Scoia’tael), Zakonu Plonacej
Rézy, czy bedziesz starat pozostaé neutralnym:

e w rozdziale drugim:
e W rozdziale trzecim:
e w rozdziale czwartym:

Pamietaj o tym, ze kolejne decyzje beda Ci ograniczac¢ opcje wyboru przy nastepnej okazji - nie
mozesz catkiem bezkarnie raz wspierac¢ jednej a raz drugiej strony. W szczegdlnosci wybor strony
w quescie pozostawi Ci nastepnym razem (quest

) mozliwo$¢ wsparcia tej samej strony lub pozostania neutralnym.
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ZesTaw Porabp OGOLOYCH

e Rozwdj postaci (rozdziat pierwszy) zacznij od styléw walki mieczem stalowym oraz
zdolnosci Zielarstwo (w tym celu musisz rozwing¢ Inteligencje do drugiego poziomu). W
rozdziatach drugim, trzecim i czwartym koncentruj sie na rozwijaniu umiejetnosci walki
mieczem srebrnym, bo gtéwnie bedziesz potwory ttuc. Od potowy czwartego rozdziatu
warto, zeby$ zaczat poswieca¢ wieksza uwage walce mieczem stalowym, gdyz z jego
koncem zaczng sie czeste i ciezkie walki z ludzmi i/lub elfami, i/lub krasnoludami trwajace
az do konca gry.

e Sprzedawaj antykwariuszom wszystkie przeczytane ksigzki. Sprzedawaj pozywienie, napoje
i alkohole, za wyjatkiem mocnego alkoholu, ktéry bedziesz potrzebowaé do produkciji
eliksirow.

e Zabieraj znaleziong bron i sprzedawaj jg kowalom. Szczegdlnie Pochodnie i Siekiery sgq w

cenie na poczatku zabawy.

e Sprzedawaj drogie sktadniki alchemiczne, a uzywaj tych, ktére zbierasz z roslin i zabitych
potworow.

e Zawsze nos przy sobie zapas podstawowych eliksirow: Jaskotka, Kot, Puszczyk.

e W domach, ktére kto$ zamieszkuje, mozesz przewaznie medytowaé za darmo (opcja w
rozmowie z tym kims).

e Nie kupuj niczego poza kilkoma niezbednymi ksigzkami, lepszg kamizelkg i (duzo) lepszymi
mieczami.

e Kupcy kupujg gtdwnie to samo, co sprzedaja. To za$ co sprzedajg, jest uzupetniane - do
ustalonego maksimum - kazdego dnia. (W poradniku nie odmieniam przez przypadki ich
oferty, zeby tatwiej byto znalez¢ szukane przedmioty).

e Mieszkancy wsi i miast (ci, ktdrzy nie majq wiasnych imion) dos$¢ czesto sg w stanie
uzupetni¢ Twojq wiedze o potworach, ktére zamieszkujg ich strony. Czasem zrobig to za
darmo, czasem za co$ do jedzenia lub do picia - warto jednak przebiegajac koto nich
sprawdza¢ od niechcenia, czy nie nawigza rozmowy.
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Prolog

Rozdziat pierwszy

Questy gtéwne rozdziatu pierwszego

Questy poboczne rozdziatu pierwszego
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