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W poradniku do Wasteland 2 znajduje sie doktadny opis $wiata i zadan gry. Czytelnik znajdzie w nim
mapy Arizony i Kalifornii oraz dokfadne mapki gtéwnych lokacji z tych regionéw. Na mapach
wyszczegdlnione zostaty warte odwiedzenia miejsca, osoby i wszelakie uzytecznosci oraz ciekawostki, na
ktére mozna natrafi¢ podczas podrézy po pustkowiach, a ktére czasem bardzo tatwo przegapié, gdyz nie
rzucy sie od razu w oczy. Z poradnikiem gracz nie bedzie miat problemu z przejsciem gtéwnego watku.
Oczywiscie nie zapomniano takze o zadaniach pobocznych, w tym o takich, ktére nie zostang oznaczone
w dzienniku. Doktadnie opisane zostaty wszystkie etapy gry. Przy tworzeniu tychze opisow pod uwage
zostaty wziete kluczowe dla fabuty wybory, momenty i mozliwe zakoriczenia. Poradnik sugeruje jak radzic¢
sobie z problemami, proponuje rézne sposoby rozwigzywania zadan i instruuje o nastepstwach
poszczegdlnych decyzji. Ze wzgledu na niezwykle kompleksowg specyfike gry, Wasteland 2 mozna
przej$¢ nie majac nawet pojecia o wielu smaczkach, ciekawostkach i watkach pobocznych, ktérymi
przesigkniety jest kazdy napromieniowany zakatek Arizony i Kalifornii. Z poradnikiem do Wasteland 2
niczego nie przegapisz! Wasteland 2 to kontynuacja gry RPG wydanej pierwotnie w 1988 roku, nazywanej
"matka post-apokaliptycznych rolplejow". Tworzony w ¢wieré wieku od wydania oryginatu sequel
rozgrywa sie pietnascie lat po wydarzeniach z poprzedniczki. Ponownie wcielamy sie w cztonka oddziatu
Desert Rangers, jedynych pozostatych przy zyciu przedstawicieli armii Stanéw Zjednoczonych po tym, jak
wojna nuklearna postawita gatunek ludzki na skraju wyginiecia.

Poradnik do gry Wasteland 2 zawiera:

e Opis przejscia gry;

e informacje o zadaniach pobocznych - zaréwno tych standardowo wystepujacych w dzienniku gry,
jak i sytuacyjnych momentéw, w ktérych bedziesz mdgt uzyé konkretnej umiejetnosci, ktéregos z
cztonkow druzyny;

e informacje o kluczowych wyborach i ich wptywie na wyglad gry;

e spis mozliwych zakonczen gry;

e mapy Arizony i Kalifornii;

mapy poszczegdlnych lokacji wraz z ich opisem i zaznaczeniem interesujgcych miejsc;

Arek "Skan" Kaminski (www.gry-online.pl)
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Mapy Swiata

Arizona

Wasteland 2 - Arizona
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Opis Wasteland 2 - Arizona

Siedziba gangu Rozwalaczy - gang, ktéry trzeba zniszczy¢ by
@ wykonac zadanie dla Highpool (quest dostajesz od Seana Begina
zaréwno w ocalonym jak i zniszczonym Highpool).

Destylarnia Gornikovicha - Destylarnia powigzana jest z
zadaniem rozwigzania problemu Gornikovicha z dostawami
trunkow. Lokacja pojawi sie na mapie, gdy przekonasz barmana
do przydzielenia ci tego zadania.

Zarazony obszar - zadanie zwigzane z Agrocentrum (ocalonym

lub nie). W Ag Center zdobywasz serum na zaraze, ktore
nastepnie musisz wla¢ do zbiornika z wodg w tej lokacji. Czekajq
cie tu walki z grupkami strakoludzi, ktérzy wybuchajg w
momencie $mierci.

Kopalnia Lewe L'owanie - Wedrujac w okolicy dostaniesz z niej
wezwanie o pomoc. W kopalni miat miejsce zawat. Musisz przebi¢
sie przez tunele do zasypanych. W tunelach bedzie sporo
miodozerdw, ktére maja 6 pancerza, wiec badz na to
przygotowany. Na koncu kopalni zamontuj zapalnik, ktory
dostate$ na zewnatrz do materiatéw wybuchowych i wysadz
Sciane, by uwolni¢ gérnikow.

Za wykonanie zadania dostaniesz 3 granaty i 100$. Po wszystkim
mozesz tez dotaczy¢ do druzyny Takayuki, ktory stoi przed
wejsciem do kopalni.

Kamper Ricka - Tu znajdziesz kombinezony antyradiacyjne, w
E ktérych bedziesz mdgt udac sie do Damonty (gtéwny watek gry).
Lokacje poznasz od Baychowskiego z wiezienia w Twierdzy
Straznikéw. Kod do sejfu, w ktdrym sg kombinezony to 733.

Opuszczona stacja kolejowa - lokacja znana takze jako
"Roboty!", a to stad catkowicie opanowaty ten region. Jesli

zamierzasz sie tu wybra¢, musisz by¢ bardzo dobrze
przygotowany, bo czeka cie nie lada przeprawa. Nie jest to lokacja
zwigzana z zadaniami, ale znajdziesz tu robota Vaxa z pierwszej
czesci gry w kontenerze na koncu mapy. Uzyj na nim
Komputeréw, a zacznie podazac za zespotem.

Tajemnicza Kapliczka - Tu znajdziesz specjalne posagi, ktére
E] dadzg +1 punkt umiejetnosci lub troche doswiadczenia dla kazdej
postaci w druzynie.

Silos 7 - Tu znajduje sie pocisk nuklearny, zwigzany z watkiem
Swietyni Tytana
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Legenda Wasteland 2 - Arizona

@ lGiswne lokacje - powigzane z fabutg

Lokacje opcjonalne

Arizona to gtéwny obszar dziatan Desert Rangers, w obrebie ktdrego znajduje sie m.in. ich siedziba
gtowna. To tutaj spedzisz pierwsza potowe gry, ktérej gtdwnym celem bedzie zamontowanie
(Repeater Units) na wiezach radiowych w Agrocentrum/Highpool i w Damoncie.

Zielone oznaczenia na mapie to pomniejsze lokacje w grze. Wszystkie pozostate obszary to wieksze
osady, ktorych mapki i szczegétowe informacje o zadaniach w nich dostepnych znajdziesz w kolejnych
rozdziatach. Jesli zalezy ci tylko na szybkim przejéciu gtdwnego watku gry, nie musisz odwiedzac
wszystkich miejsc - wizyty w Darwin, w Obozie Kolejarzy (Rail Nomad Camp) i cze$ciowo w Wiezieniu
sq catkowicie opcjonalne. Pamietaj tez, ze Wasteland 2 gracz dysponuje wolng wolg i nawet gtéwnego
watku mozesz nie wykonywac¢, jesli zwyczajnie nie chcesz, a w to miejsce mozesz opowiedzie¢ sie
przeciwko Straznikom (nie bedziesz jednak wéwczas mdgt opusci¢ Arizony).

Podczas wedréwek po pustkowiu zawsze pamietaj o uzupetnianiu wody. Warto odwiedzi¢ tez Tajemne
Kapliczki (Shrine), ktére dajg +1 punktéw umiejetnosci. Pojawiaja sie na mapie po wykonaniu drobnych
zadan (czesto nie zaliczanych do misji, a bardziej w formie "dobrych uczynkéw"). Bez takiej informacji
nawet stajac w miejscu, w ktérym znajdowac sie powinna kapliczka na mapie, nie bedziesz mdgt jej
odwiedzic.
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