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Wprowadzenie

Poradnik do gry Wladca Pierscieni: Wojna na Pétnocy zawiera dokfadny, bogato ilustrowany
opis przejscia watku gtdwnego i wszystkich zadan pobocznych. Gra ma charakter liniowy, dlatego z
poradnikiem gracz nie powinien oming¢ zadnego zadania. Polecamy takze przeczyta¢ kilka
wskazéwek dotyczacych gry, ktére na pewno utatwia odnalezienie sie na pétnocy Srédziemia
(znajduja sie tam réwniez porady odnosnie osiggnie¢ - procz tych, ktore sg w tekscie opisu
rozdziatéw).

W tekscie pogrubiong czcionkq zostaty oznaczone wszelkie nazwy postaci, miejsc i przedmiotow.
Kolorem brazowym zaznaczytem cele gtéwnych zadan, kolorem zielonym - zadania poboczne i
czynnosci z nimi zwigzane, - sytuacje, w ktérych mozna lub zdobywa
sie jakie$ osiggniecie (achievement), za$ kolorem niebieskim - wszystkie sekrety.

Piotr ,Ziuziek” Deja (www.gry-online.pl)

Porady

Postacie

W grze mozesz wybra¢ jedng z trzech postaci. Tak naprawde nie ma znaczenia, kogo wybierzesz,
gdyz kazda z trzech postaci — obronce, strazniczke wiedzy czy straznika - da sie wyszkoli¢ na
posta¢ zaréwno $wietng w walce wrecz lub doskonale walczaca na dystans. Nie da sie jednak
nauczy¢ wszystkiego, dlatego musisz sie zdecydowaé, w ktdrg strone rozwiniesz swojg postac. Jest
jednak pare rdznicy, o ktérych warto wiedzie¢:

e Eradan - straznik-cztowiek. Korzysta z tuku przy walce dystansowej, potrafi odkry¢ $lady
stop, ktore prowadzg do réznych ukrytych miejsc. Moze takze odczytywac znaki innych
straznikdw - znaki te prowadzg do ukrytych miejsc z przedmiotami (sekrety).

e Farin - krasnoludzki obronca. Ma kusze do walki dystansowej i potrafi znajdowac zyly ztota
znajdujgce sie na skalnych s$cianach (jest to zrédto dodatkowego dochodu). Do tego moze
niszczy¢ popekane Sciany, aby dostawacd sie do ukrytych pomieszczen (sekrety).

e Andriel - elficka strazniczka wiedzy. Strzela magicznymi pociskami i moze zbiera¢ przerézne
rosliny i grzyby, aby potem przygotowywac z nich magiczne mikstury lub ciasta o specjalnych
wiasciwosciach (po przygotowaniu 15-tu takich mikstur zaliczysz

). Potrafi tez rozpoznawac fatszywe s$ciany (oznaczone btekitnym okregiem), za
ktérymi znajdujq sie ukryte pomieszczenia (sekrety).

Jesli przeszedtes jaki$ poziom jedng postacig i dziwisz sie, ze pomimo dokfadnego przeszukania go
nie znalazte$ wszystkich sekretéw, to wiedz, ze kazda posta¢ ma po prostu wiasne. Sa tez sekrety
zwigzane z zadaniami pobocznymi dla wszystkich postaci.
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Wspotczynniki

Tak jak juz zostato to napisane, musisz zdecydowac sie, w ktdrg strone rozwiniesz swoja postac.
Pierwszg sktadowg rozwoju sa wspoétczynniki - sita, zrecznosé¢, wytrzymatos¢ i wola. Jesli twoja
posta¢ ma tylko walczy¢é wrecz, przy awansowaniu wybierz site, jesli na dystans - zrecznosc.
Podnos réwniez wytrzymatosc i wole, aby zwiekszaé zdrowie (inaczej zycie twojej postaci) oraz moc
(potrzebna wszystkim postaciom do korzystania ze specjalnych umiejetnosci).

Awans na 20. poziom nie powinien by¢ problemem, co zaowocuje zaliczeniem dwdch osiagniec:
i

Specjalne umiejetnosci

Odgrywaja ogromne znaczenie. Po pierwsze, w walce bez mozliwosci korzystania z nich, byloby o
wiele trudniej. Czytaj opisy umiejetnosci i korzystaj z tych, ktére w danej chwili mogq sie przydac.
To jednak nie wszystko — podczas awansowania na wyzszy poziom mozesz przeznaczy¢ punkt na
rozwoj jednej z trzech ,szkét”, a trzeba przyznaé, ze te umiejetnosci naprawde majg ogromny
wptyw na twojg postac.

Dlatego jesli np. grasz krasnoludem i chcesz walczy¢ wrecz broniami dwurecznymi, upewnij sie, ze
podwyzszytes umiejetnosé Ciezka bron (z drzewka Zamaszystego ataku) do maksimum, a takze
inwestujesz punkty wspdtczynnikdw w site. To oczywiscie tylko przyktad, ale juz na poczatku gry
warto pomysleé, jakg postacig chcemy grac.

Dodatkowo ze specjalnymi umiejetnosciami zwigzane sg osiggniecia:

, i . Polegajq one
na rozdaniu punktéw w odpowiedni sposdb. Tu mata porada - poszukaj u kupcow specjalnego
klejnotu (kosztuje 16,000 srebra), ktéry pozwoli ponownie rozdysponowac punkty lub tuz przed
koncem gry zmien na chwile posta¢ na inng i rozdysponuj jej punkty umiejetnosci (zaktadajac, ze
nie robites tego wczesniej).

Ekwipunek

Odgrywa réwniez niebagatelng role. Po pierwsze nalezy pamieta¢, aby naprawiaé zniszczone
przedmioty u kowali. Po drugie, najlepiej sugerowac sie cena (zaktadajac, ze rodzaj przedmiotu
nam odpowiada), aby stwierdzi¢ np. ktéry z dwdch pancerzy jest lepszy. Twoja posta¢ moze nosic
hetmy, naramienniki, nogawice, buty i pancerze, amulety, pierscienie itp. - postaraj sie ogdlnie,
aby kazde miejsce na jakis przedmiot zostato wykorzystane.

Warto tu wspomnie¢ o dwoch rzeczach. Pierwsze to klejnoty elfickie, ktore zwiekszajq
wspotczynniki (niektore nawet bardzo!) i ktére mozna wkilada¢ do przeznaczonych do tego
przedmiotéw - broni lub czesci pancerza. Jesli wtozysz taki kamien do przedmiotu po raz pierwszy,
zaliczysz

Druga sprawa to komplety pancerzy. Trudno jest znalez¢ petny komplet, bo przedmioty w
skrzyniach i skrytkach sg generowane losowo. Dlatego nie sprzedawaj zadnych przedmiotéw, ktére
nalezg do jakiego$ zestawu i przy kazdym kupcu (niewazne, czy jest to NPC, czy teleport)
przegladaj towary i kupuj wszystkie przedmioty, ktére naleza do jakiego$ zestawu - no chyba, ze
posiadasz juz dany przedmiot. Jesli uda ci sie skompletowac i zatozy¢ cho¢ jeden zestaw w catosci,
zaliczysz

Na koniec kilka ogdlnych porad. Niszcz wszelkie skrzynki i beczki, przeszukuj takze stosy
przedmiotéw. Kryjg sie w nich pociski (strzaty lub betty), mikstury (lecznicze lub regenerujace
moc), monety, przedmioty do sprzedania itp. Postaraj sie — zanim zaczniesz wydawac pienigdze -
zgromadzi¢ 25 000 sztuk ztota, co zaowocuje . Do tego postaraj
sie wraca¢ do poziomow i odkrywaé wszystkie sekrety. Jesli odkryjesz ich 25, zdobedziesz
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Zadania poboczne

Gra jest bardzo liniowa, dlatego aby wykona¢ wszystkie zadania poboczne, trzeba po prostu
rozmawia¢ ze wszystkimi postaciami na wszystkie tematy, wypytywac¢ o szczegéty i godzi¢ sie
pomagac. Podczas przemierzania poziomoéw nalezy niszczy¢ wszystkie beczki i skrzynki, a takze
odkrywac sekrety. Warto zwréci¢ uwage, ze [ZADANIA POBOCZNE]:

e Dziela Westernesse (rozdziat 1);
e Elfickie klejnoty (rozdziat 3);
e Klejnot, ktérego nie zrodzi zadna kopalnia (rozdziat 5);

...polegaja na odnalezieniu okreslonych przedmiotéw, ktére sa ukryte w beczkach lub skrzynkach.
Niestety, jest to generowane losowo i istnieje prawdopodobienstwo, ze nawet po kilkukrotnym
przejsciu np. rozdziatu 1 nie odnajdziesz wszystkich Artefaktow z Westernesse potrzebnych do
wykonania tego zadania.

Wykonanie 15-tu (niewazne czy gtownych, czy pobocznych) zadan zaowocuje zaliczeniem

. Wykonanie [ZADANIA POBOCZNEGO] Jeniec
zaowocuje , zas$ wykonanie [ZADANIA
POBOCZNEGO] Kult Oka bez Powiek da ci

Ponizej lista wszystkich zadan pobocznych wraz z rozdziatem, w ktérym mozna rozpoczaé dane
zadanie poboczne:

Nazwa zadania Rozdziat

Arsenat Otto Rozdziat 1

Athelas Rozdziat 2

Dar od Rowliego Rozdziat 1

Dzieta Westernesse Rozdziat 1

Elfickie klejnoty Rozdziat 3

Jeniec Rozdziat 5

Klejnot, ktérego nie zrodzi zadna kopalnia Rozdziat 5

Kult Oka bez Powiek Rozdziat 1

Miruvor Rozdziat 3

Ostatni synowie Kardolanu Rozdziat 2

Poeta Rozdziat 3

Przezorny zawsze ubezpieczony Rozdziat 1

Stowa wieszcza Rozdziat 1

Wdziecznos¢ Gorina Rozdziat 5
Zywe srebro Rozdziat 3 / 4
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Walka

Jest to najistotniejsza czes$¢ gry. Podczas przemierzania krain Potnocy napotkasz wielu réznych
wrogow, ale mozna ich wszystkich podzieli¢ na kilka grup:

tucznicy - jak sama nazwa wskazuje, atakujg na dystans. Czasami stojg w miejscach
niedostepnych, wtedy musisz zdja¢ ich za pomoca tuku, kuszy lub magicznych pociskéw. Sg
grozni jedynie na dystans i jedynie w wiekszej liczbie. tatwo unikng¢ ich strzat robigc czeste
uniki i biegajac zygzakiem, a kiedy juz do nich dobiegniesz, kilka cioséw zatatwi sprawe.

Slabi i szybcy wojownicy - najczesciej gobliny. Atakujg zawsze w ogromnej liczbie i w ten
wiasnie sposdb mogq ci zagrozi¢. Podczas pierwszych rozdziatdw mogg stanowi¢ pewnie
niebezpieczenstwo, lecz pdzniej przypominajg po prostu muchy, od ktdérych trzeba sie
odpedzié. Wtasnie na nich najlatwiej zdoby¢

- zabicie czterech wrogéw jednoczesnie. Po prostu daj sie otoczy¢ i uzywaj jedynie
obszarowych umiejetnosci — np. zamaszysty atak Farina (wycofaj sie w czasie, kiedy ta
umiejetnosé bedzie sie tadowata).

Zwykli wojownicy - najczesciej wystepujacy rodzaj przeciwnika. Atakuje bezposrednio i jest
usrednieniem wszystkich wrogow, jacy wystepujg w grze. Sami mogg zagrozi¢ ci jedynie w
duzej liczbie, cho¢ czesciej wystepujg wespdt z innymi wrogami, np. ciezko opancerzonymi
orkami. Tnij lub strzelaj, z tymi przeciwnikami raczej nie bedziesz miat problemow.

Szybcy wojownicy z dwiema broniami - wiadajg dwiema broniami i trudnos¢ w walce z
nimi polega na tym, ze zasypujg cie ciosami tak szybko, iz trudno nawet ich zaatakowac.
Dlatego najlepiej walczy¢ z dystansu lub wrecz tylko wtedy, jesli taki wojownik zajety jest
walkg z inng postacia. Koniecznie korzystaj ze specjalnych umiejetnosci i nie daj sie ztapa¢ w
kombinacje ciosow takiego przeciwnika - rob szybki unik. Ci wrogowie sg tez catkiem
wytrzymali.

Ciezko opancerzeni wojownicy - od zwyktych wojownikdw roznig sie sitg ciosow, wiekszg
wytrzymatoscia, a takze tym, ze ich uderzenia praktycznie zawsze powalg twojg postad.
Dlatego nalezy mie¢ sie na bacznosci i robi¢ czeste uniki. Tego typu przeciwnik to doskonaty
kandydat na porwanie przez Belerama, o ile oczywiscie dysponujesz wielkimi pidrami. Jest w
grze pare miejsc, w ktérych zaatakuje cie kilku takich wojownikéw. O ile z dwoma lub trzema
jeste$ w stanie dac¢ sobie rade, to wieksza ich liczba (w otoczeniu innych wrogdéw) jest
naprawde powaznym niebezpieczenstwem. Korzystanie ze specjalnych umiejetnosci bedzie
koniecznoscig. Inng odmiang sg hersztowie orkéw - atakujg w podobny sposdb, co pierwszy
boss (Tharzog), cho¢ sg stabsi i mniej wytrzymali. Nadal jednak stanowig powazne
zagrozenie.

Czarownicy - mozna powiedzie¢, ze jest to taka lepsza wersja tucznikdw. Atakujg na dystans,
a ich magiczne pociski moga ci zada¢ sporo obrazen. Czasami tez otaczajg sie ochronna kula,
przez ktdrg nie przeleci zaden twdj pocisk. Ale w walce wrecz sq stabi i wystarczy kilka ciosow,
aby padli. Dlatego ilekro¢ zauwazysz czarownika goblindw lub orkéw, postaraj sie po prostu jak
najszybciej do niego dostac.

Trolle - wielkie bestie, ktdrych kazdy cios odrzuci twojg postac na kilka lub wiecej metrow.
Silne, dzikie i wytrzymate, lecz z drugiej strony giupie i powolne. Przy trollach sztuke unikania
cios6w musisz opanowac do perfekcji. Zadaj trzy lub cztery ciosy, a potem od razu réb unik.
Caly czas patrz na zachowanie trolla - tnij, jesli stoi w miejscu i nic nie robi, ale jesli zamierza
uderzy¢, od razu réb unik. Na tym wiasciwie polega walka. Pdzniejsze trolle potrafig rzucac
kamieniami i ztapa¢ twojg posta¢, a potem pozre¢ jej gtowe (o ile nie bedziesz wciskat
pokazanego na dole ekranu przycisku).
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Oprdcz charakterystyki konkretnych wrogow ponizej zostato podanych kilka ogélnych wskazéwek,
ktérych trzymanie sie nie tylko ufatwi ci walke, lecz sprawi tez, ze twoja posta¢ bedzie szybciej
awansowac.

Nie daj sie otoczy¢. Jest to najgorsza rzecz, jaka moze ci sie przytrafic w walce z
przeciwnikami atakujgcymi bezposrednio. Twoja postaé, zasypywana ciosami, nie bedzie mogta
zaatakowadé. Zréb jak najszybciej unik, aby wydosta¢ sie z takiej sytuacji. Staraj sie nie
walczy¢ z wiecej niz dwoma lub trzema przeciwnikami naraz.

Stosuj trafienia krytyczne. Spogladaj na przeciwnika, z ktérym walczysz. Kiedy tylko pojawi
sie nad nim zotty trdéjkat, oznacza to, ze za pomocy silnego ciosu mozesz zadac krytyczne
obrazenia. Nie do$¢, ze szybciej pozbedziesz sie przeciwnika, to zdobedziesz takze wiecej
punktéw doswiadczenia - to najszybszy sposéb na zdobycie ich duzej ilosci (poza
wykonywaniem zadan). Zadanie trzech takich cioséw w ciggu 10 sekund zaowocuje

Tryb bohaterski. Po zadaniu kilku celnych cioséw bez odniesienia zadnej rany wejdziesz w
tryb bohaterski. Im wiecej ciosow zadasz, tym wiekszg premie w punktach doswiadczenia
otrzymasz po zadaniu ciosu krytycznego. Jesli uda ci sie wykonac serie 50-ciu takich cioséw
(najtatwiej w walce z jakim$ bossem), otrzymasz . Z kolei
jesli jednym atakiem wrecz zadasz 1500 obrazen, zaliczysz

Celuj w glowe. Nie dos$¢, ze za 50 celnych strzatéw w glowe (i jednoczesnie takich, ktére

zakonczg zycie wrogoéw) otrzymasz , to jeszcze kazdy
taki strzat zada wiecej obrazen. Jesli masz odpowiednio duzo zrecznosci i dobry ekwipunek, to i
zdobycie (zadanie 3000 punktéw obrazen atakiem

dystansowym) nie bedzie takie trudne.

Jesli chodzi o pozostate osiggniecia, to wtasciwie nie da sie przejs¢ gry i zabi¢ mniej niz 600
wrogow (chyba ze naprawde sie postarasz), takze nie musisz martwic sie o

i . Jedynie w czasie pierwszego rozdziatu (a

najlepiej podczas drugiego przechodzenia gry, na poziomie heroicznym) pozwol sobie zada¢ 25,000
punktow obrazen, aby otrzymac . Tego osiggniecia nie mozesz
zdoby¢ podczas zadnego innego rozdziatu, zas innego - -
nie zdobedziesz grajac sam (musisz zabi¢ jakiego$ przeciwnika razem z dwoma innymi graczami).
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