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Wstep

PostanowiliSmy podja¢ ryzyko ztamania zasad Maskarady, zdecydowaliSmy sie narazi¢ na gniew
lokalnych wiadz Camarilli, by udostepni¢ Wam, miodym i nieSwiadomym swych poteznych mocy
wampirom, ten oto almanach wiedzy. Pomoze on przetrwa¢ w Los Angeles, udzielajac cennych
porad odnosnie rozwoju Waszych wampirycznych mocy, analizujac dostepny dla Was ekwipunek
oraz wreszcie omawiajac wnikliwie wszystkie misje, gtdwne jak i te poboczne, ktére przyjdzie Wam
wykona¢ pod ostong nocy. Mamy nadzieje, ze dokonacie stusznych wybordw i z nasza pomoca
staniecie sie wampirami madrymi i poteznymi. Pamietajcie jednak - nie wazcie sie naruszac
Maskarady.
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Niniejszy poradnik obejmuje wszystkie aspekty gry Vampire: Bloodlines. Znajdziecie w nim
wszystko to, co konieczne, by ukonczy¢ te znakomitg gre, czerpigc z niej 100% przyjemnosci, nie
tracac jednoczesnie zadnych pobocznych watkéw ani informacji. Na poczatku zajmiemy sie
szczegdtowym omoéwieniem sposobu kreacji i rozwoju gtownego bohatera gry, gdyz ma on
fundamentalny (nawet jak na cRPG) wptyw na dalsza rozgrywke. W kolejnej czesci przejdziemy do
kompletnej solucji krok po kroku, obejmujacej gtowny watek fabularny oraz wszystkie sub-questy,
z uwzglednieniem rdznych mozliwosci ich rozwigzywania. Zyczymy Wam wszystkim wielu godzin
spedzonych z ta naprawde wyjatkowg gra!

Uwaga: Jako ze gra w Polsce ukazata sie w angielskiej wersji jezykowej, w poradniku nie
zastosowano zadnych wigzacych, domorostych ani oficjalnych, tlumaczen i w wiekszosci
przypadkdéw operowa¢ bedziemy nazwami oryginalnymi, celem zmniejszenia zamieszania z
nazewnictwem.
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Uwagi ogolne
e Kolorem pomaranczowym oznaczone zostaty numery lokacji na stosownych mapach.

e Questy, ktorych nazwa poprzedzona jest gwiazdka, sg opcjonalne i ich wykonanie nie jest
konieczne do ukonczenia gry. Jednak ze wzgledu na niewielka ilo$¢ tych sub-questéw,
polecam wykonanie ich wszystkich.

e Struktura poradnika jest taka, by grajac dokfadnie wedtug niego ukonczy¢ catg gre na
100%. Mimo to, postaratem sie tak omawiac¢ questy, by opis kazdego z nich funkcjonowat
takze przy czytaniu ,na wyrywki”, mimo, ze czasami w ten sposob nadktadamy drogi, nie
wykonujgc dwoch misji usytuowanych w tej samej okolicy jednoczesnie.

e Jesli masz problemy z wydajnoscig gry, sprobuj zwiekszy¢ windowsowy plik wymiany do
rozmiaréw rzedu 2-3GB, a takze w czasie samej gry wyjdz z niej przez skrot klawiszowy
alt-tab, wyswietl liste proceséw (ctrl-alt-del) oraz ustaw priorytet vampire.exe na Low (tak,
wiasnie na Low — w catej swej absurdalnosci, rozwigzanie to pomaga!).

e Na wskutek buga moze sie zdarzy¢, ze Twoja postac zatnie sie w miejscu i nie bedziesz
mogt sie ruszy¢. W takim wypadku uzyj kodu ,noclip” (patrz: Cheaty).

e Przez calg gre badz oszczedny z wydatkami. Sklepy oferujg tak naprawde niewiele
atrakcyjnego towaru. Zaopatruj sie zawsze w dobrg zbroje i talizmany, rozwaznie jednak
kupuj uzbrojenie, ktérego tony przewalajq sie w czasie kazdej ,sitowej” misji. Poza tym
dobrze jest mie¢ naprawde duzo pieniedzy przed koncowym etapem gry, by moéc sie do
woli zaopatrzy¢ w blood packi.

e Jedli chcesz kierowa¢ typowo sitowg postacig, nie ignoruj zupetnie umiejetnosci
komunikacyjnych. Jesli nie bedziesz umiat sie porozumieé, wiele rzeczy bedziesz musiat
robi¢ naokoto, a niektore sub-questy stang sie dla Ciebie niewykonalne.

e Cho¢ wiele questow da sie rozwigza¢ w sposdb pokojowy, nie zapomnij, ze nie oming Cie
takze walki z bossami oraz wypetnione przeciwnikami, sztandarowo rpg  owe dungeony. Nie
zapominaj wiec o rozwinieciu umiejetnosci bojowych swego bohatera, nawet gdy
zamierzasz ukierunkowac¢ go na manipulacje i perswazje.

e Oszczedzaj punkty doswiadczenia. Czasem mozesz nadzia¢ sie na misje, ktérej nie uda Ci
sie wykonac bez zwiekszenia ktdrejs z umiejetnosci, np. zbyt trudny do otwarcia zamek.
Nic wtedy tak nie poprawia nastroju, jak troche zaoszczedzonych EXP.

e Jesli dane zadanie ma kilka wariantow rozwigzan, zazwyczaj wszystkie one nagradzane sg
takg samg iloscia punktow doswiadczenia. Czasami mamy do wyboru EXP lub np.
Humanity, czy tez pienigdze.

e Korzystanie z prostytutek odbywa sie w nastepujacy sposdb: zagadujesz do wybranej
panny, godzisz sie ha proponowang przez nig kwote (zalezy ona od Twojego appereance i
seduction - przy bardzo wysokich ich wartosciach ustugi pan sg darmowe), po czym idziecie
»~Szukaé zacisznego miejsca”. Sprébuj wyprowadzi¢ jq jak najdalej od ludzi, jednak nic nie
réb, poki sama nie zgtosi Ci, ze dane miejsce jest w porzadku. Inaczej dopuscisz sie
Criminal Violation i bedziesz musiat schowac sie przed policjq. Kiedy Twoja kolezanka
powie, ze wszystko w porzadku, mozesz jq... ugryz¢é. No bo co mysleliscie? Wtasnie po to
sq kurtyzany w Bloodlines.

e Frenzy, czyli czasowa utrata kontroli nad bohaterem, nie jest realnym zagrozeniem, jesli
tylko wykonujesz duzo sub-questow zwiekszajacych humanity (sporo ich) oraz nie zabijasz
bezsensownie ludzi. Bezcelowe zabdjstwa niczemu w grze nie stuzg, wiec nie powinienes
mie¢ problemoéw z utrzymaniem wysokiego cztowieczenstwa.

e Punkty Maskarady odzyska¢ mozesz przy wielu okazjach za sub-questy, wiec nie musisz
zaraz uciekac sie do save & load, jesli przypadkiem dokonasz ztamania jej zasad.
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Klany

Po rozpoczeciu nowej gry, od razu stajemy przed pierwszym wyborem: mozemy stworzy¢ naszag
posta¢ odpowiadajac na kilka pytan zwigzanych z preferowanym przez nas stylem rozwigzywania
problemdéw, badz tez recznie ustawi¢ wszystkie parametry. Zdecydowanie polecam to drugie
rozwigzanie, gdyz tak naprawde tylko w ten sposéb dostaniemy naprawde to, co chcemy. Jak juz z
pewnoscig zdazyliscie sie zorientowad, podstawowg cecha okreslajacg wampira, ktory stanie sie
naszym gtéwnym bohaterem, jest klan, do ktérego nalezy. Bedzie to pierwsze zagadnienie, ktére
wymaga doktadniejszego oméwienia.

Strona: 6

Brujah

Jesli masz zwyczaj wybiera¢ w RPG modelowych “wojownikéw”, Brujah to cos dla
Ciebie. Posiadaja oni wszystkie cechy potrzebne postaciom sitowym. Pamietaj
tylko, ze nastawienie wampira przede wszystkim na walke zaowocuje
problemami z questami ,gadanymi” oraz ,skradanymi”. Nie zapomnij tez o
lockpickingu, bo bedzie z Tobg krucho. Celerity, to najlepsza dyscyplina Brujah,
rozwin ja jak najbardziej. Presence wypada juz nieco gorzej, Potence jest
najmniej ciekawe.

Gangrel

Znakiem firmowym tego klanu jest mozliwo$¢ zamiany w ,battle form” za
pomocyg dyscypliny Protean. W praktyce nie jest to wcale takie rewelacyjne,
skutecznos$¢ owego ,nietoperzo-ludzia” nie przekonuje, a poza tym jego wyglad
nie jest az tak kozacki, jak powinien. Gldwng dyscypling dla Gangreli staje sie
defensywny Fortitude, tuz za nim Animalism. Wampiry te najbardziej podatne sg
na Frenzy, wiec poziom cztowieczenstwa nalezy trzymac bezpiecznie wysoko.

Malkavian

W zasadzie Malkavianéw przystosowac sie da do kazdego stylu gry. Ich gtdéwna
cechg jest fakt, ze sg to po prostu $wiry. Grajac jednym z nich, czeka¢ na Ciebie
bedzie kilka nieprzewidywalnych atrakcji, takich jak zmienione teksty spikera w
TV, inne kwestie dialogowe, itp. Ciekawe urozmaicenie, cho¢ przez wiekszos¢ gry
i tak sie o tym nie mysli (a teksty, ktére méwimy, czesto sg tak udziwnione, ze
trudno jest domysli¢ sie, ktdra kwestie wybrac).
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Nosferatu

Klan dla najambitniejszych. Grajac wampirem z Nosferatu, wiekszo$¢ czasu
spedzisz w kanatach (tam tez zdobedziesz przytulne mieszkanko), gdyz z uwagi
na swoj wyglad nie bedziesz mdgt pokazywac sie zwyktym ludziom. Gra nimi jest
zupetnie inna od innych klandéw, cho¢ oczywiscie misje oraz sposéb ich
wykonywania pozostaje ten sam. Sg oni najlepsi w skradaniu sie (Obfuscate).

Toreador

Klan, ktéry ma najwieksze predyspozycje ze wszystkich do roli ,negocjatora”. Dobry Toreador potrafi
dogadac sie w wiekszosci sytuacji, cho¢ nie wolno tez zapomnie¢ o koniecznosci podjecia od czasu do
czasu walki. W moim przypadku znakomicie funkcjonowato potaczenie inwestycji w cechy niewojenne z
wysokim Melee oraz oczywiscie Lockpicking, Sneak i Computers. Inna sprawa, ze umiejetnos$¢ Seduction
mozna sobie de facto odpusci¢ grajac mezczyzng. Niewiele osob da sie w grze uwie$¢, a co dopiero
bedac facetem. Wysokie Persuasion jest za to bardzo mile widziane. W$rédd dyscyplin Toreadoréw
bryluje Celerity.

Tremere

Thaumaturgy, to jedna z najpotezniejszych dyscyplin w grze, a grajac wampirem
z tego klanu magdéw z pewnoscig skupisz sie na rozbudowywaniu wtasnie jej.
Dodatkowo ,negocjacyjny” Dominate i wygodny Auspex tworzg z tego klanu
bardzo ciekawy wybér dla gracza. Warto tez nadmieni¢, ze bedac Tremere
bedziesz miat okazje zdoby¢ bardzo fajne mieszkanie.

Ventrue

Duzg wadg dumnych Ventrue jest niemoznos$¢ zywienia sie krwig zebrakow i im
podobnych (wywotuje to u nich wymioty). Dominate natomiast zapewni Ci petng
kooperacje ze strony $miertelnikow. Mozesz miec jednak problemy z walka, jesli
zaniedbasz umiejetnosci bojowe.
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