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Avatar's House

AVATAR'S

TN TR

Dom Avatara na Ziemi i otaczajacy go park to miejsce gdzie rozpoczynamy gre. Wszystko
co robimy w tej lokacji ma na celu zapoznanie nas z kontrolg postaci i nie bedzie miato
wptywu na nasz experience i inventory w $wiecie Briannia. Nie bedziemy mogli wiec
zabra¢ ze sobag znalezionego tu ziota i wyposazenia. Mimo to celowe jest doktadne
zwiedzenie tej mapy i wykonanie wszystkich czynnosci zaplanowanych podczas treningu
aby zapoznac sie z engine gry.

01 - Avatar’'s Home
Oto lista czynnosci zaplanowana przed wyprawg do Britannia:

¢ Nauka odstawowych ruchéw postacig i uzywania przedmiotow w domu za pomoca
myszki i klawiatury

Ubieranie ubrania - mozna go znalez¢ w tazience
Wyekwipowac sie w tool belt

Wyekwipowac sie w backpack (szafka z ksigzkami)
Zabrac klucz ze stotu

Zabra¢ kompas z living room

Zabra¢ Journala

Sprobowac¢ walki mieczem i tukiem na podwoérku domu
Otwieranie Bramy

Nauka ptywania, skakania i wspinaczki

Nauka walki z przeciwnikami napotkanymi w ogrodzie

Po wykonaniu tych czynnosci powinnismy sie uda¢ do Gypsy’s Wagon (02)
02 - Gypsy's Wagon

Cyganka w wozie skieruje Avatara do Brytanni. Wczesniej musi on jednak odpowiedzie¢
na serie pytan ktére w efekcie wygenerujg typ postaci w ktorg wcieli sie w innym
wymiarze.

Jest 8 Virtues, z ktérych kazda odpowiada konkretnemu typowi postaci. Podczas
dokonywania wyboréw w odpowiadaniu na pytania nalezy po porostu zawsze wybierac z
dwoch przedstawionych Virtues tg ktora pozwoli nam wygenerowaé pozadang przez nas
postac. Inne pytania (te nie zawierajgce naszej Virtue) nie majg znaczenia. Zmiana typu
postaci i parametréw dokona sie dopiero po przybyciu do Brytanni.

Oto opis wybranej Virtue i wygenerowane za jej pomoca postaci, zmian ktore dokonuja
sie w parametrach i ekwipunku startowego znajdywanego w Tower of Stonegate po
pojawieniu sie w Brytanni.
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Parametry wyjsciowe Avatara to:
Strength: Weak

Dexterity: Clumsy

Inteligence: Dim

Hit Points = 30

Mana = 10

Honesty -Mage

Strength: Weak

Dexterity: Clumsy

Inteligence: Brilliant

Hit Points = 30

Mana =30

Special Ability: Great Capacity in Magic

Ekwipunek: Arms of The Magi, Map of Moonglow, Fireball Scroll, Scroll of Light, black
Potion, Bag, Yellow Potion x 2, Orange Potion

Honor -Paladin

Strength:Strong

Dexterity: Clumsy

Inteligence: Smart

Hit Points =60

Mana =25

Special Ability: Might and Magic Skills are Great

Ekwipunek: Chain Coif, Map of Trinsic, Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag,
Yellow Potion x 2, Orange Potion

Humility — Shepherd
Strength: Weak
Dexterity: Clumsy
Inteligence:

Hit Points = 30

Mana =25

Special Ability: None

Ekwipunek: Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag, Yellow Potion x 2, Orange
Potion

Compassion - Bard

Strength: Weak

Dexterity:Proficient

Inteligence:

Hit Points =

Mana =15

Special Ability: Great Learn of Combat Skills
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Ekwipunek: Target Bow, 42 Arrows, Map of Paws, Fireball Scroll, Scroll of Light, black
Potion, Bag, Yellow Potion x 2, Orange Potion

Sacrifice - Tinker

Strength:Strong

Dexterity:Nimble

Inteligence:

Hit Points =60

Mana =15

Special Ability: Mastery of Skills and Mastery of Battle are Great

Ekwipunek: Buckler, Map of Minoc, Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag,
Yellow Potion x 2, Orange Potion

Spirituality — Ranger

Strength:Strong

Dexterity:Nimble

Inteligence: Smart

Hit Points =60

Mana =20

Special Ability: Great Knowledge of The Land

Ekwipunek: Sextant, Gold Key, Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag, Yellow
Potion x 2, Orange Potion

Justice - Druid

Strength: Weak

Dexterity:Nimble

Inteligence: Smart

Hit Points = 30

Mana =25

Special Ability: Great Magic and Combat Skills

Ekwipunek: Gnarled Staff, Map of Yew, Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag,
Yellow Potion x 2, Orange Potion

Valor - Fighter

Strength:Powerfull

Dexterity: Clumsy

Inteligence:

Hit Points =90

Mana =15

Special Ability: Inflict and Sustain more Damage in Combat

Ekwipunek: Scimitar, Map of Valoria, Fireball Scroll, Scroll of Light, black Potion, Bag,
Yellow Potion x 2, Orange Potion

Nalezy nadmieni¢ iz idea Avatara ma doprowadzi¢ nas do mistrzostwa w kazdej z 8
Virtues. Mozna sie wiec spodziewaé¢ iz im blizej bedzie konca gry tym bardziej
zamazywata bedzie sie poczatkowa réznica w wykreowanych postaciach i wszystkie bedq
zblizaty sie do ideatu. Niemniej jednak wybdér dokonany na poczatku gry ma stosunkowa
duze znaczenie w tym jak do tego ideatu bedziemy dochodzili.
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Po dokonaniu wyboru nalezy udac¢ sie do Moongate (03) ktéry pojawi sie po rozmowie z
Cyganka.

03 - Moongate to Britannia

Ta sSwiecgca brama to teleport ktéry przeniesie nas do $wiat gry. Nalezy jeszcze tylko
pokona¢ Gazera (potwora) ktory przez tg brame wtasnie przedostaje sie na Ziemie. Cate
szczescie Gazer jest bardzo ostabiony poniewaz brak mu charakterystycznej dla jego
Swiata magii.

Tower of Stonegate

Pojawiamy sie tutaj po wejsciu w Moongate koto domu Avatara. Stonegate jest jakby
dalszym ciggiem tutoriala z tym wyjatkiem iz to co od teraz zrobimy bedzie sie juz liczyto
w dalszej czesci gry. Zadaniem Avatara jest zejscie z wiezy i dostanie sie do teleportu
umiejscowionego w jaskini u stép Stonegate. W wiezy mamy do wykonania nastepujace
czynnosci liczac od gory wiezy do jej podstaw:

Wzig¢ ekwipunek startowy ze skrzyni na szczycie wiezy
Przeczytac ksigzki

Wzig¢ Short Sword i Lampe

Wzig¢ Speel Book

Uzy¢ czaru Ignite na pochodni aby zlikwidowac forcefield
Uzy¢ czar Stone na Rat

Przetaczy¢ lever

Wzig¢ gloves

Wzig¢ Lether Boots ze skrzyni

Uzy¢ czaru Gust na wazie za Kratg

Wejs¢ na teleporter i ucisng¢ guzik na Scianie

Przekreci¢ Valve

Wocisng¢ guzik na dnie pustego zbiornika wody

Wspiac sie na gore i zej$¢ po drabinie

Uzy¢ czaru Douse na ptonacej posadce i na dwoch Brazjerach
Wyjs¢ z wiezy

Pokona¢ Wyrmguarda u wylotu jaskini i wzig¢ jego Scimitar
Wejs¢ w teleporter

Operacje te doprowadza nas do hallu w zamku Lorda Britisha w Britanii.

Od tego momentu gra przestaje by¢ liniowa i mozemy robi¢ to na co przyjdzie nam
ochota. Celem gry jest pokonanie Guardiana, ztej istoty ktora probuje przejgaé¢ wtadze nad
Brytanig. Aby to zrobi¢ musimy odwiedzi¢ osiem Shrines rozrzuconych po catej krainie.
Pierwsza osobg z ktérg powinnismy porozmawiac jest Lord British w jego zamku.
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