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Do niniejszej gry dostepny jest réowniez Atlas Swiata,
ktory stanowi rozszerzenie podstawowego poradnika.

Wprowadzenie

Poradnik do gry Two Worlds II zawiera szczegdtowy opis wszystkich zadan dostepnych w grze,
wigcznie z przedstawieniem wszystkich mozliwych rozwigzan i zakonczen oraz ich konsekwencji w
dalszej rozgrywce.

W pierwszej czesSci poradnika znajdujg sie zadania gtéwne - opis wszystkich rozdziatow,
niezbednych do pomysinego ukonczenia gry.

Druga «zesc¢ to zadania powigzane z konkretnymi lokacjami w grze.

Trzecia grupa to przerdzne zlecenia otrzymywane od poszczegdlinych gildii, za wykonanie ktérych
wzrasta nasza reputacja.

Na samym koncu tekstu znajduje sie ponad 50 map poszczegdlnych lokacji, na ktérych zostaty
oznaczone, okreslone we wiasciwym poradniku, miejsaa oraz postacie w $wiecie gry. Z czego 10 z
nich to nigdzie nie publikowane i nigdzie nie dostepne (nawet z poziomu gry) labirynty!
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Legenda:

Odniesienia do map zostaly oznaczone w nastepujacy sposob: (Mx:y), gdzie x oznacza numer
mapy, y pozycje na tejze mapie.

Przyktadowo oznaczenie (M23:56) wskazuje, ze na mapie 23 nalezy sie uda¢ w miejsce oznaczone
liczbg 56.

Oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony dotyczy postaci (potwordw, ludnosci), niebieski - lokacji (konkretnych map),
zielony - przedmiotéw, zas - misji.

Artur ,, Arxel” Justynski
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