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Do niniejszej gry dostępny jest również Atlas Świata, 
który stanowi rozszerzenie podstawowego poradnika. 

 

 

 

Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Two Worlds II zawiera szczegółowy opis wszystkich zadań dostępnych w grze, 
włącznie z przedstawieniem wszystkich możliwych rozwiązań i zakończeń oraz ich konsekwencji w 
dalszej rozgrywce. 

W pierwszej części poradnika znajdują się zadania główne – opis wszystkich rozdziałów, 
niezbędnych do pomyślnego ukończenia gry. 

Druga część to zadania powiązane z konkretnymi lokacjami w grze. 

Trzecia grupa to przeróżne zlecenia otrzymywane od poszczególnych gildii, za wykonanie których 
wzrasta nasza reputacja. 

Na samym końcu tekstu znajduje się ponad 50 map poszczególnych lokacji, na których zostały 
oznaczone, określone we właściwym poradniku, miejsca oraz postacie w świecie gry. Z czego 10 z 
nich to nigdzie nie publikowane i nigdzie nie dostępne  (nawet z poziomu gry) labirynty! 
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L e g e n d a :  

Odniesienia do map zostały oznaczone w następujący sposób: (Mx:y), gdzie x oznacza numer 
mapy, y pozycję na tejże mapie. 

Przykładowo oznaczenie (M23:56) wskazuje, że na mapie 23 należy się udać w miejsce oznaczone 
liczbą 56. 

Oznaczenia kolorystyczne: 

Kolor czerwony dotyczy postaci (potworów, ludności), niebieski – lokacji (konkretnych map), 
zielony – przedmiotów, zaś pomarańczowy – misji. 

Artur „Arxel” Justyński 
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