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Do niniejszej gry dostepny jest réwniez poradnik, w
ktorym znajduje sie opis zadan (questow).

Wprowadzenie

Niniejszy Atlas $wiata jest uzupetnieniem poradnika do gry Two Worlds II. Cato$¢ zostata podzielona na
kilka rozdziatow:

1. Rozwdj postaci: porady dotyczace kreacji i rozwoju bohatera, opis wszystkich umiejetnosci wraz z
niewielkimi wskazowkami.

2. Porady: pomocny opis podstawowych aktywnosci, z ktérymi masz stycznosc¢ w grze.

3. Zestawienia: dwa rozdziaty zawierajace spis handlarzy z podziatem na asortyment, ktory oferujq
oraz lokalizacje wszystkich ksigg umiejetnosci.

4. Magia i zaklecia: obszerne kompendium wiedzy odkrywajace tajniki magii wraz z lista wszystkich
mozliwych kombinacji czaréow.

5. Mapy: Zestawienie wszystkich map (podzielonych obszarami) ze wskazang lokalizacjq potwordw,
skrzyn itd. Znajdziesz tu rowniez mapy niedostepne w grze.

6. Bestiariusz: Spis potworéw wraz z ich zdjeciami i informacjga o wystepowaniu, poziomach i
niewrazliwosciach na poszczegdlne ataki.

7. Osiagniecia: Lista wszystkich osiggnie¢, ktéore mozesz zdoby¢ w grze.
Artur ,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Rozwdéj postaci

Tworzenie postaci

= il SROTY
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Ekran tworzenia bohatera.

Stworzenie nowej postaci ograniza sie do nadania bohaterowi wybranych przez Ciebie cech
budowy ciala (az 40) badz wygenerowaniu losowych. Ponadto mozesz ustawi¢ poziom trudnosci.

Wybér rasy jest mozliwy tylko w trybie gry dla wielu graczy!

Ratownik dusz - jest to posta¢, ktora za niewielkg
opfata (500 aur) jest w stanie usung¢ 10 rozdanych
punktéw umiejetnosci, dzieki czemu bedziesz mogt
ponownie je przydzielic.

Znajdziesz jg w dwodch miejscach: Kasyno ,Lew”
Nowe Ashos (M36:10) oraz gospoda Bagna
(M53:1).

Yo TR B e

Punktéw parametrow nie da sie zresetowac!
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Parametry

W zaleznosci od specjalizacji, ktorg wybierzesz, bedziesz musiat skupi¢ sie na jednym z trzech
parametrow: sita (wojownik), celnos$¢ (tucznik), sita woli (mag).

Dodane punkty parametrdw mozesz odejmowac tylko do momentu, az nie opuscisz zakladki badz
nie przetaczysz sie na inng. Kiedy to zrobisz - nie bedziesz mdgt juz nigdy zresetowac tych
punktéw, jak to ma miejsce w przypadku punktéw umiejetnosci.

Wytrzymatos¢

Zwieksza zdrowie — podstawowy parametr, ktéry powinien by¢ rozwijany niemal
zawsze po zdobyciu nowego poziomu.

Sita

Inwestujw ten parametrw przypadku, jesli rozwijasz sie jako wojow nik.

Celnosé

Inwestujw ten parametrw przypadku, jesli rozwijasz sie jako tucznik.

COIREIRE

Sita woli

Inwestujw ten parametr w przypadku, jesli rozwijasz sie jako mag.
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Umiejetnosci wojownika

Blok
Opis: Aktywny blok zmniejsza otrzymywane obrazenia o 60-96%.

Komentarz: Podstawowa umiejetno$¢ przy grze wojownikiem. Blok dziata w
momencie, gdy przytrzymasz prawy przycisk myszy. Kazdy zablokowany atak
pozwala dodatkowo na wyprowadzenie kontrataku (jesli posiadasz odblokowang
umiejetnosc), dzieki czemu stosowanie bloku staje sie niemal nieodzowne w
kazdej walce.

Nieuczciwy chwyt

Opis: 25-70% szansy oslepienia przeciwnika na 9s. Twoja lewa reka musi by¢
wolna.

Komentarz: Mozliwos¢ uzycia tylko podczas walki jedng bronig, co nie do
konaa czyni te umiejetnosc¢ przydatng.

Odepchniecie

Opis: Uzyj tarczy lub broni drzewcowej, by odepchngé¢ wroga z premig 20-
100% do obrazen.

Komentarz: Umiejetnos¢ mato przydatna, chyba ze na poczatku, kiedy chcemy
odepchnaé¢ wroga, by mdc tatwiej przed nim uciec. Konieczno$¢ posiadania
konkretnego typu broni (badz tarczy) dodatkowo ogranicza korzystanie z
pozostalej gamy dostepnych $rodkow eksterminacji.

Ogniste uderzenie

Opis: Moze zosta¢ wykonane tylko z pochodnig w lewej rece. Zadaje
przeciwnikowi 55-100% obrazen gracza jako obrazenia od ognia.

Komentarz: Umiejetnos$¢ bardzo przydatna na potwory, ktére sg podatne na
ogien, jak na przykfad mumie.

Piruet

Opis: Dziata tylko z bronig dwurezng. Atakujesz wszystkich przeciwnikow
wokot siebie z premig 5-50% do obrazen.

Komentarz: Mimo niezbyt olbrzymiej premii do obrazen, umiejetnos¢ jest
podstawowag w przypadku rozwijania sie w kierunku uzywania broni dwurecznej,
dzieki ktérej mozna z fatwoscig stawiac czota wiekszym grupom przeciw nikéw.

Ogtluszenie
Opis: 30-75% szansy ogftuszenia celu na 9s. Dziala tylko z bulawami.

Komentarz: Kolejna umiejetnos¢, ktéora wykorzystuje konkretny typ broni. Po
ogtuszeniu celu, kiedy tylko go zaatakujemy, ten przestaje by¢ ogtuszony.

Pociagniecie tarczy

Opis: 30-75% szansy na pozbawienie przeciwnika tarczy. Dziala tylko z
toporami.

Komentarz: Z uwagi na niewielka ilos¢ przeciwnikow wykorzystujgcych tarcze,
umiejetnos¢ nie ma zbyt wielkiego zastosowania, zdecydowanie lepszym
wyborem jest przetamanie bloku.
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Przetamanie bloku

Opis: Przetamujqce blok przeciwnika uderzenie o obrazeniach zwiekszonych o
20-200%.

Komentarz: Jedna z podstawowych umiejetnosci, w ktérg warto inwestowacd.
Nie dos¢, ze przetamuje blok przeciwnika, to zadaje bonusowe obrazenia.

Wybuch psychiczny

Opis: Zadanie 30-75% obrazen fizycznych gracza jako obrazenia duchowe
wszystkim wrogom w poblizu. 5-50% szansy ogtuszenia.

Komentarz: Przydatne w momencie, gdy zostaniemy otoczeni, lecz nalezy
pamietaé, ze niektdre potwory sg niewrazliwe na ten typ obrazen.

Powalenie

Opis: 6-60% szansy na zbicie przeciwnika z ndg (tylko wrogowie
humanoidalni). Ataki na lezacych wrogéw koncza sie natychmiastowym
zabiciem.

Komentarz: Co prawda zbi¢ z nbg mozna tylko przeciwnikow humanoidalnych,
co nie zawsze mozna wykorzystaé, lecz przydaje sie do ewentualnej ucieczki,
badZz szybkiego zabicia wroga, kiedy ten padnie na ziemie.

Kontratak

Opis: Pasywna szansa trafienia krytycznego wszystkich twoich cioséw wynosi
1-10%. Obrazenia z kontrataku zwiekszone o 5-50%. 3-30% szansy na
manewr specjalny.

Komentarz: Pasywna umiejetnos¢, ktéra najlepiej sprawdza sie w parze z
blokiem.

Potezny sztych

Opis: Mozna uzywac tylko z mieczami. Potezne pchniecie z premig 20-200%
do obrazen.

Komentarz: Niestety dziata tylko na pojedynczych celach, lecz zwazywszy na
sporg premie do obrazen czyni to te umiejetnos¢ przydatng.

Liczby zaznaczone na zielono, ktore znajdziesz w tabeli, reprezentujg poziom danej umiejetnosci
(od poziomu 1 do 10).
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